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A Wprowadzenie |

Niniejsza publikacja przedstawia pie¢ scenariuszy nauczania jezykéw opartego
na zadaniach (Task-Based Language Teaching - TBLT) z wykorzystaniem
sztucznej inteligencji, ze szczegolnym uwzglednieniem ucznidow szkét srednich
(wiek 15 —19 lat). Scenariusze te sg przeznaczone do praktycznego
wykorzystania podczas zajec lekcyjnych w potgczeniu z zadaniami domowymi.
Nie sg to modele teoretyczne, lecz konkretne przykfady, ktére nauczyciele mogg
dostosowac do nauczania réznych jezykow, na roznych poziomach
Zaawansowania, realizujgc cele programowe w ramach edukacji szkolnej.

Gtéwnym zatozeniem jest to, ze sztuczna inteligencja moze wspiera¢ TBLT, gdy
jest wykorzystywana jako narzedzie w ramach jasno okreslonych ram
pedagogicznych. W tych scenariuszach sztuczna inteligencja nie zastepuje
komunikacji, interakcji ani wskazéwek nauczyciela. Zamiast tego zapewnia
wsparcie na wybranych etapach cyklu zadania. Zadania pozostajg komunikacyjne,
zorientowane na wyniki i ukierunkowane na ucznia.

Scenariusze zostaty przedstawione w gtéwnym rozdziale Il niniejszego
przewodnika. Rozdziat | stanowi wprowadzajgcy zarys roli TBLT w edukacji
szkolnej. Wyjasnia, dlaczego sztuczna inteligencja ma znaczenie w tym
kontekscie, oraz omawia zaréwno mozliwosci, jak i wyzwania zwigzane z
wigczeniem sztucznej inteligencji do nauczania opartego na zadaniach.
Przedstawia rowniez logike projektowg lezgcg u podstaw pieciu scenariuszy
zawartych w niniejszej publikacji. Rozdziat Il stanowi zwigzty przeglad narzedzi
opartych na sztucznej inteligenciji, z ktérych moga korzystac¢ zaréwno
nauczyciele, jak i uczniowie zaangazowani w zadania rozwijajgce kompetencje
jezykowe.
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|. Szanse i wyzwania zwigzane z wykorzystaniem Al
W hauczaniu jezykéw opartym na zadaniach

1. TBLT w edukacji szkolnej

Nauczanie jezyka oparte na zadaniach (Task-Based Language Teaching - TBLT)
opiera sie na zatozeniu, ze uczniowie rozwijajg kompetencje jezykowe poprzez
uzywanie jezyka w celu osiggniecia konkretnych celéw. W kontekscie szkolnym
oznacza to tworzenie ¢wiczen, w ktorych uczniowie muszg wyrazac swoje
pomysty, osiggac konkretne wyniki, wymieniac¢ informacje lub rozwigzywac
problemy, postugujac sig jezykiem docelowym.

Zadanie w tym rozumieniu nie jest ¢wiczeniem skupiajgcym sie na wyizolowanych
formach jezykowych. Ma ono cel komunikacyjny i prowadzi do jasnego rezultatu.
Na przyktad uczniowie moga otrzymac zadanie przygotowania kroétkiej
prezentaciji, napisania wpisu skierowanego do konkretnych odbiorcéw lub
wspolnego rozwigzania problemu. Nacisk ktadziony jest przede wszystkim na
znaczenie, a forma pojawia si€ jako element procesu uczenia sie.

W szkolnictwie $rednim nauczanie oparte na zadaniach (TBLT) musi rowniez by¢
dostosowane do wymagan programowych, ograniczen czasowych i praktyk
oceniania. Czesto wymaga to dobrze zaplanowanej sekwencji dziatan, czyli
scenariuszy dydaktycznych, obejmujgcych przygotowanie, wprowadzenie przed
zadaniem, realizacje zadania, refleksje/podsumowanie oraz ocene. W tym
podejsciu istnieje mozliwos¢ wtgczenia narzedzi sztucznej inteligenciji, ktére moga
wspiera¢ zarowno nauczycieli, jak i uczniow.

Ponizsza tabela podsumowuje kluczowe cechy TBLT w nauczaniu szkolnym oraz
ich implikacje dla praktyki dydaktycznej.
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Aspekt Opis Implikacje dla pracy w klasie
Nacisk na Jezyk stuzy osiggnieciu Zadania muszg miec jasny cel
znaczenie celu komunikacyjny

Okreslony Kazde zadanie prowadzi Uczniowie wiedzg, do czego
wynik do powstania produktu daza

lub uzyskania wyniku

Aktywnosc¢ Uczniowie aktywnie Praca w parach lub grupach
uczniow postugujg sie jezykiem jest niezbedna
Integracja Uwaga poswiecana Nauczyciel wspiera uzycie i
formy jezykowi pojawia sie w doskonalenie jezyka

trakcie lub po wykonaniu

zadania
Sekwencja Etapy przed zadaniem, w Lekcje wymagajg jasnego
dziatan trakcie zadania i po podziatu na etapy i

zadaniu harmonogramu

2. Dlaczego sztuczna inteligencja ma znaczenie w TBLT

Z pedagogicznego punktu widzenia sztuczna inteligencja odpowiada na kilka
potrzeb TBLT. Zadania wymagajg wktadu, mozliwosci wypowiedzi oraz informacji
zwrotnej. Sztuczna inteligencja moze przyczynic sie do realizacji wszystkich
trzech elementow. Moze generowac teksty lub przyktady, wspiera¢ uczniéw
podczas tworzenia wypowiedzi oraz dostarczac informacji zwrotnej, ktérg mozna
wykorzystac¢ do korekty jezykowej.

Jednoczesnie Al zmienia warunki, w jakich wykonywane sg zadania. Jesli nie
bedzie sig nig ostroznie zarzgdzac, zmniejszy potrzebe samodzielnego tworzenia
wypowiedzi jezykowych przez ucznidéw. W zwigzku z tym konieczne jest jasne
okreslenie, w jaki sposéb wykorzystuje sie sztuczng inteligencjeg i co pozostaje w
gestii ucznia.
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Ponizsza tabela przedstawia gtéwne powody wtgczenia sztucznej inteligencji do
TBLT oraz zwigzane z tym kwestie, ktore nalezy wzig¢ pod uwage.

Wymiar

Wktad

Wsparcie w
zakresie
wynikow

Informacja
zwrotna

Dostepnosc

Potencjalna wartosc¢

Szybki dostep do
réoznorodnych tekstow i
przyktadow

Pomaga uczniom w
rozpoczeciu i
uporzgdkowaniu zadan

Natychmiastowe reakcje
podczas tworzenia
szkicu

Dostepne poza salg
lekcyjna

Kluczowa kwestia

Nalezy sprawdzic¢ jakosc i
adekwatnosc¢

Ryzyko kopiowania zamiast
samodzielnego tworzenia

Uczniowie muszg krytycznie
interpretowac informacje
zwrotne

Wymaga wskazéwek
dotyczgcych samodzielnego,
wtasciwego korzystania

3. Mozliwosci wykorzystania sztucznej inteligencji w TBLT

Jedng z gtéwnych zalet sztucznej inteligencji w TBLT jest mozliwos¢ dostarczania
elastycznych i dostosowywanych materiatow. Nauczyciele mogg generowac wiele
przyktadow danego typu tekstu, dostosowywac ich poziom i dopasowywac do
konkretnych tematow. Wspiera to zréznicowanie nauczania bez znacznego
wydtuzania czasu przygotowan.

Sztuczna inteligencja wspiera réwniez wczesne etapy wykonywania zadan,
zwiaszcza gdy uczniowie muszg generowac pomysty. Wielu ucznidow ma
trudnosci z rozpoczeciem zadania mowionego lub pisemnego. Al moze
dostarczac konspekty lub przyktadowe odpowiedzi, ktére pomagajg im
kontynuowac prace. Jest to szczegolnie przydatne dla mniej pewnych siebie
uczniow, ktérzy w przeciwnym razie mogliby straci¢ zainteresowanie.

Kolejnym waznym obszarem jest informacja zwrotna. W tradycyjnych warunkach
szkolnych informacja zwrotna jest czesto opdzniona i ograniczona czasowo.
Sztuczna inteligencja pozwala uczniom na otrzymywanie natychmiastowych
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odpowiedzi dotyczacych takich aspektow, jak jasnos¢ wypowiedzi, gramatyka
czy struktura tekstu. Przy odpowiednim wykorzystaniu wspiera to proces
poprawiania i zacheca uczniow do udoskonalania swoich prac przed
zaprezentowaniem ich innym.

Sztuczna inteligencja moze byc¢ réwniez wykorzystywana w fazie po wykonaniu
zadania, aby wspierac refleksje. Uczniowie mogg poréwnacé swoje prace z
wersjami wygenerowanymi przez Al, zidentyfikowac réznice i oméwic ich
wartosc¢. Pomaga to rozwija¢ swiadomosc uzycia jezyka i wzmacnia umiejetnosci
analityczne.

Ponizsza tabela podsumowuje kluczowe mozliwosci i ich znaczenie
pedagogiczne.

Mozliwosci W jaki sposéb Al Przyktadowe zastosowanie w
wspiera TBLT klasie

Elastyczny Zapewnia wiele modeli  Poréwnanie réoznych wersji

materiat do analizy tekstu

Generowanie Pomaga uczniom w Tworzenie konspektéw przed

pomystéw rozpoczeciu zadan rozpoczeciem pisania

Natychmiastowa  Wspiera Redagowanie szkicéw przed

informacja wprowadzanie udostepnieniem

zwrotna poprawek w trakcie

wykonywania zadan

Wsparcie w Zacheca do analizy Poréwnanie wynikow uczniéw
refleksji jezyka i wynikéw generowanych
przez sztuczng inteligencje

4. Wyzwania zwigzane z wykorzystaniem Al w TBLT

Pomimo swojego potencjatu wykorzystanie sztucznej inteligencji w nauczaniu
opartym na zadaniach wigze sie z pewnymi wyzwaniami, ktére nalezy uwzglednic
juz na etapie projektowania.
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Gtéwnym problemem jest nadmierne poleganie na sztucznej inteligenciji. Jesli
uczniowie polegajg na sztucznej inteligencji w zakresie generowania tresci,
zadanie traci swojg wartos¢ jako ¢wiczenie stuzgce nauce jezyka. Nacisk przenosi
sie z uzywania jezyka na obstuge narzedzia. Problem ten mozna ztagodzic,
projektujgc zadania wymagajgce osobistego wktadu, interakcji i podejmowania
decyzji, ktérych nie da sie powierzy¢ Al.

Kolejng kwestig jest jakos¢ i wiarygodnosc tresci generowanych przez sztucznag
inteligencje. Systemy oparte na Al mogg generowac nieprecyzyjne lub
nieodpowiednie sformutowania, a takze odzwierciedla¢ uprzedzenia obecne w
danych szkoleniowych. W zwigzku z tym konieczne jest witgczenie oceny do
samego zadania. Uczniowie nie powinni traktowa¢ wynikéw generowanych przez
Al jako ostatecznych, lecz jako materiat do analizy i udoskonalenia.

Ma to réwniez wptyw na ocenianie. Gdy w tworzeniu tekstow bierze udziat
sztuczna inteligencja, trudniej jest okresli¢, co uczen potrafi zrobi¢ samodzielnie.
Wymaga to przejscia w kierunku oceniania zaréwno procesow, jak i wynikéw. Od
nauczycieli wymaga to wiekszej uwagi zwroconej na wyniki osiggane na lekcji,
wypowiedzi ustne oraz korekty dokonywane przez samych ucznidéw.

Kolejnym waznym obszarem jest etyczne wykorzystanie. Uczniowie i nauczyciele
potrzebujg jasnych wytycznych dotyczgcych dopuszczalnego wykorzystania
sztucznej inteligencji, w tym kiedy i w jaki sposdb mozna z niej korzystac oraz jak
to udokumentowac. Bez tego istnieje ryzyko naduzyc.

Wreszcie pojawia sie kwestia gotowosci nauczycieli. Nie wszyscy nauczyciele
Znajg narzedzia sztucznej inteligencji, a ich skuteczne wdrozenie wymaga czasu i
eksperymentowania. Przyktadowe scenariusze mogg pomoc zmniejszyc¢ to
obcigzenie, dostarczajgc sprawdzonych rozwigzan.

Ponizsza tabela podsumowuje gtdwne wyzwania i mozliwe rozwigzania.
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Wyzwanie

Nadmierne
poleganie

Jakosc¢
wynikow

Ocena

Etyczne
wykorzystanie

Gotowosc¢
nauczycieli

Opis

Uczniowie pozwalajg,
by zadanie wykonata
sztuczna inteligencja

Sztuczna inteligencja
moze generowac
nieprawidtowe lub
stronnicze tresci

Trudnosci z pomiarem
indywidualnych
wynikow

Niejasne granice
wykorzystania
sztucznej inteligenciji

Ograniczone
doswiadczenie w
korzystaniu z narzedzi
Al

5. Zasady projektowania scenariuszy

Pie¢ scenariuszy zawartych w niniejszej publikacji opiera sie na spojnym zestawie

Rozwigzanie pedagogiczne

Zaprojektuj zadania
wymagajgce osobistego
wktadu

Nalezy uwzglednic etapy
oceny i poréwnania

Skupienie sie na procesie i
pracy w klasie

Ustanowienie jasnych zasad i
oczekiwan

Zacznij od stosowania
wzorcowych, elastycznych
scenariuszy

zasad projektowania. Zasady te gwarantujg, ze sztuczna inteligencja wspiera
logike TBLT, a nie jg zaktéca.

e Kazdy scenariusz opiera sie na jasno zdefiniowanych zadaniach, ktérych
celem jest komunikacja. Sztuczna inteligencja jest wprowadzana tylko tam,

gdzie wnosi wartos¢ dodang do zadania. Nie jest wykorzystywana w
sposob ciggty, ale na okreslonych etapach, takich jak dostarczanie
informacji, wspieranie tworzenia szkicéw lub umozliwianie refleksiji.

e Scenariusze kfadg nacisk na interakcje miedzy uczniami. Praca w parach i

grupach pozostaje kluczowa. Nawet gdy wykorzystuje sie sztuczng
inteligencje, uczniowie muszg wspolnie dyskutowac, poréwnywac i
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podejmowac decyzje. Pozwala to zachowac spoteczny wymiar nauki
jezykow.

e Scenariusze zawierajg elementy krytycznego wykorzystania. Uczniowie sg
proszeni o oceng tresci generowanych przez sztuczng inteligencje,
wskazanie mocnych i stabych stron oraz uzasadnienie swoich wyborow.
Wspiera to zarowno rozwoj jezykowy, jak i kompetencje cyfrowe.

e Kazdy scenariusz zawiera jasno okreslony rezultat i skupia sie na
obserwowalnych efektach uczenia sig. Nauczyciele otrzymujg wskazowki
dotyczace tego, na co powinni zwraca¢ uwage podczas wykonywania
zadania oraz jak udziela¢ informacji zwrotnej.

6. Przeglad pieciu scenariuszy

Pie¢ scenariuszy zawartych w niniejszej publikacji przedstawia rézne rodzaje
zadan komunikacyjnych, ktére mozna wykorzysta¢ w nauczaniu jezykow obcych
na poziomie szkoty sredniej. Kazdy scenariusz pokazuje, w jaki sposdb mozna
wigczyc¢ Al bez zmiany podstawowej struktury metody TBLT.

Scenariusze obejmujg takie obszary, jak komunikacja majgca na celu podnoszenie
Swiadomosci, wyrazanie i uzasadnianie opinii, przetwarzanie informaciji,
tworzenie tresci oraz krytyczna ocena. Razem stanowig one szereg przyktadéw
odzwierciedlajgcych typowe potrzeby w klasie jezykowej.

Chociaz konteksty sie réznig, podstawowa struktura pozostaje spdjna. Kazdy
scenariusz obejmuje etap przygotowania, cykl zadania oraz faze refleksji.
Sztuczna inteligencja jest wkomponowana w te strukture w sposob kontrolowany.

Ponizsza tabela zawiera ogdlny przeglad.

Tytut scenariusza  Opis Poziomi
umiejetnosci
wedtug CEFR

1. Wyzwanie Rozwija u uczniow umiejetnosé B1+

zwigzane z krytycznej analizy tresci Czytanie, pisanie,

wykrywaniem wizualnych wygenerowanych mowienie

tresci lub zmodyfikowanych przez Al,

syntetycznych jednoczesnie budujgc

kompetencje komunikacyjne w
jezyku obcym

10
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2. Zrozumienie
kwestii
dostepnosci

3. Dziedzictwo
kulturowe w erze
Al

4. Sztuczna
inteligencja
wspiera szkoty w
dziataniach na
rzecz ekologii

5. Przewodnik po
cyfrowym
przetrwaniu

Zwieksza zrozumienie przez
uczniéw wyzwan, przed jakimi
stajg osoby z
niepetnosprawnosciami;
dostarcza im praktycznych
informacji na temat pisania
sprzyjajgcego wigczeniu
spotecznemu oraz dostepnych
materiatéw cyfrowych

Zacheca uczniow do
odkrywania dziedzictwa
kulturowego wtasnego regionu
poprzez nauke jezykéw obcych
i interakcje wspomagang przez
sztuczng inteligencje

taczy nauke jezykow z
edukacja ekologiczng poprzez
temat ,Ekologiczna
transformacja w szkotach”

Zabiera uczniéw w podroz od
Swiata fizycznego do
cyfrowego, wykorzystujgc
krytyczne podejscie do
omoéwienia kwestii transformacji
cyfrowej oraz zagrozen
zwigzanych z fatszywymi
informacjami w srodowisku
internetowym

B1+

Czytanie, pisanie,
mowienie,
stuchanie

B1-B2
Czytanie, pisanie,
mowienie

B1-B1+
Mowienie i pisanie

B1+

Czytanie, pisanie,
mowienie,
stuchanie

1
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A Il. Przyktadowe scenariusze lekcji wspomagane przez Al

1. Al wspiera szkoty w dziataniach na rzecz ekologii

Ten scenariusz dydaktyczny tgczy nauke jezyka z edukacjg ekologiczng poprzez
temat ,Zielona transformacja w szkotach". Korzystajgc z podejscia opartego na
zadaniach, uczniowie zgtebiajg kwestie zwigzane ze zréwnowazonym rozwojem
W swojej spotecznosci szkolnej, rozwijajgc jednoczesnie umiejetnosci méwienia,
pisania, wspoétpracy oraz krytycznego myslenia.

W trakcie realizacji scenariusza uczniowie wykorzystujg Al jako wsparcie w
trakcie debat, tworzenia kampanii, c¢wiczenia wypowiedzi ustnych oraz pisania
tekstow perswazyjnych. Badajg wyzwania zwigzane ze srodowiskiem, opracowujg
praktyczne rozwigzania oraz tworzg kampanie uswiadamiajgce, ktére zachecaja
do bardziej zrbwnowazonych zachowan w szkole.

W rezultacie doskonalg oni swoje umiejetnosci komunikacyjne i cyfrowe, stajgc
sie jednoczesnie bardziej aktywnymi i odpowiedzialnymi rzecznikami
zréwnowazonego rozwoju W swojej spotecznosci.

W niniejszym scenariuszu sztuczna inteligencja petni nastepujace funkcje:

e wspiera proces generowania rozwigzan problemoéw srodowiskowych w
szkotach

e stanowi praktyczng pomoc w tworzeniu kampanii majgcych na celu
zwigkszenie swiadomosci potrzeby ,Zielonej transformacji w szkotach”

Uczniowie uczestniczg w zadaniach, ktore pomoga im:

zainicjowac dyskusje na temat probleméw srodowiskowych w swojej szkole
opracowac plan dziatania dotyczacy ,zielonej transformac;ji”

stworzy¢ kampanie ,Go Green" z plakatami i komunikatami audio

¢wiczyc¢ ptynnos¢ moéwienia w jezyku obcym

odpowiedzialnie korzystac z Al stosujgc umiejetnosci krytycznego myslenia
w praktyce
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Ogolny przeglad

Podejscie

Poziom

Grupa
wiekowa

Czas trwania

Jezyk

Umiejetnosci

Gtowne
zagadnienia
gramatyczne

Narzedzia Al

Efekt koncowy

Efekty ksztatcenia

Nauczanie jezyka oparte na zadaniach (TBLT)
B1-B1+

11-18

180 minut (4 x 45 min) + zadania domowe

Dowolny jezyk obcy

Mowienie i pisanie

Wyrazanie opinii i przedstawianie prostych sugestii z
wykorzystaniem czasownikow modalnych (could, should),
podstawowych spdjnikdow przyczynowo-skutkowych (so,
because) oraz prostego jezyka perswazyjnego w
dyskusjach dotyczgcych srodowiska

Microsoft 365 Copilot, Leonardo Al, ElevenLabs, Gliglish

Uczniowie tworzg kampanie ,Zielona transformacja” dla
swojej szkoty

W rezultacie udziatu w zajeciach uczniowie bedg potrafili:

e Zidentyfikowac i opisac¢ co najmniej 3 problemy srodowiskowe wystepujgce
w swojej szkole oraz zaproponowac praktyczne rozwigzania w zakresie
zrownowazonego rozwoju

e Wyrazac i uzasadniac opinie podczas debat grupowych i prezentacji
ustnych, postugujgc sie odpowiednim jezykiem konwersacyjnym

e Stworzy¢ materiaty kampanii, w tym hasta, plakaty i prosty plan dziatania
zwigzany z ,Zielong transformacjg”
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e Poprawnie postugiwac sie kluczowym stownictwem ,zielonej transformacj
dotyczacym recyklingu, oszczedzania energii i zrownowazonego rozwoju,
w zadaniach ustnych i pisemnych

e Odpowiedzialnie korzystac¢ z narzedzi sztucznej inteligencji w celu
generowania pomystow, doskonalenia poprawnosci jezykowej oraz
korzystania z Al w trakcie przygotowywania prezentacji i innych tekstow,
przestrzegajgc zasad etycznych

Lekcja 1- Co oznhacza , Going Green" w haszej szkole?

Cel
Uczniowie pogtebiajg rozumienie idei zielonej transformaciji i fgczg jg z
codziennym zyciem szkolnym.

Zakres jezykowy

Wyrazanie opinii Uwazam, ze... [ Moim zdaniem... / Zgadzam sig,
poniewaz... / Nie zgadzam sig, poniewaz... /
Mysle, ze to dobry pomyst, poniewaz...

Rozmowa o Nasza szkotfa zuzywa zbyt duzo energii... /

problemach Marnujemy duzo wody... / W szkole jest za duzo
plastiku... / Nie wykorzystujemy w
wystarczajgcym stopniu recyklingu... /
Zanieczyszczenie srodowiska to powazny
problem...

Przedstawianie Powinnismy wigcej segregowac smieci... /

sugestii Uczniowie mogliby oszczedzac¢ wode i energie... /

Szkota powinna zuzywac mniej plastiku... /
Mozemy sprawic, by szkota byta czystsza i
bardziej ekologiczna...

MU
|
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Zakres gramatyczny Wyrazanie opinii i omawianie problemdéw

srodowiskowych przy uzyciu czasu Present
Simple, czasownikow modalnych (should, could)
oraz prostych zdan przyczynowych z ,because”

Stownictwo kluczowe Recykling, zanieczyszczenie, zmiany klimatyczne,

energia, marnotrawstwo wody, odpady z tworzyw
sztucznych, transport publiczny, produkty
wielokrotnego uzytku, zielona energia,
srodowisko, szkofa zrownowazona, przyjazny dla
srodowiska, oszczedzanie energii

Zadanie wstepne

Rozpocznij lekcje od wyjasnienia uczniom, ze ,Zielona transformacja”
polega na dokonywaniu lepszych wyboréw dotyczacych naszego stylu
zycia, nauki, podrézowania i korzystania z zasobow, abysmy mogli lepiej
dbac o srodowisko. Popros uczniéw, aby zastanowili sie nad swojg szkotg i
drobnymi codziennymi czynnosciami, ktore majg wptyw na planete, takimi
jak pozostawianie wigczonego swiatta, nadmierne zuzycie papieru, butelki
plastikowe, marnotrawstwo zywnosci, ogrzewanie lub klimatyzacja, a takze
sposoéb, w jaki uczniowie dojezdzajg do szkoty.

Podziel ucznidw na pary i popros, aby omowili trzy pytania:

Co w naszej szkole jest juz przyjazne dla srodowiska?

Co nie jest jeszcze zbyt ekologiczne?

Co powinnismy poprawic¢ w pierwszej kolejnosci?

Zachec ich do podania konkretnych przyktadoéw z zycia szkolnego oraz do
wymyslenia prostych zmian, ktére mogtyby cos zmienic.

Zadanie gtowne

Popros ucznidw, aby skorzystali z narzedzia Microsoft 365 Copilot w celu
uporzgdkowania swoich pomystéw dotyczacych ,ekologicznej
transformacji” w ich szkole. Najpierw powinni zleci¢ utworzenie prostej
tabeli dostosowanej do poziomu jezykowego B1, zawierajgcej nastepujgce

15



@ aided

kategorie: problem szkolny, mozliwe rozwigzanie, osoby zaangazowane
oraz oczekiwany rezultat.

Podziel uczniéw na grupy i popros, aby wspdlnie uzupetnili tabelg,
omawiajgc wyzwania srodowiskowe i mozliwe ulepszenia w ich szkole.
Po dyskusji popros kazdg grupe, aby wybrata jeden problem szkolny z
tabeli i przygotowata krotkie ustne wyjasnienie. W swojej prezentacji
uczniowie powinni wyjasnic¢, na czym polega problem, dlaczego jest on
wazny oraz jakie rozwigzanie proponujg. Popros kazda grupe, aby
przedstawita swoje pomysty klasie w ramach krétkiej prezentaciji.

Podsumowanie

Podsun uczniom ponizsze pytania do dyskus;ji i analizy:

Ktory problem szkolny byt najczesciej wymieniany?

Ktdore rozwiqzanie najtatwiej wdrozyc?

Ktore rozwiqzanie wymaga wsparcia ze strony nauczycieli lub dyrekcji
szkoty?

Czy Copilot pomogt Ci uporzqgdkowac pomysty?

Czy sprawdzites, czy sugestie sztucznej inteligencji byty realistyczne w
kontekscie Twojej szkoty?

Zadanie domowe

Popros ucznidw, aby przyjrzeli sie swoim codziennym nawykom w domu i
w szkole oraz wskazali trzy dziatania, ktére sg przyjazne dla srodowiska,
oraz trzy, ktére nie sg zbyt zrownowazone. Niech napiszg krotkie notatki,
uzywajgc stownictwa z lekcji i zwrotow wyrazajgcych opinig, na przyktad:
~Moim zdaniem marnujemy zbyt duzo wody w domu” lub ,Uwazam, ze
uzywanie butelek wielokrotnego uzytku jest przyjazne dla klimatu”.
Nastepnie popros uczniow, aby wybrali jeden problem i napisali krotki tekst
wyjasniajacy, dlaczego jest on wazny i jakie rozwigzanie proponujg. Zachec¢
ich do korzystania z Microsoft 365 Copilot, aby uporzgdkowac swoje
pomysty, sprawdzi¢ stownictwo lub stworzyc¢ prostg liste mozliwych
rozwigzan, przypominajgc im jednoczesnie, aby sprawdzili, czy sugestie
sztucznej inteligencji sg realistyczne w kontekscie ich codziennego zycia.
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Lekcja 2 - Opracowanie kampanii , Zielona szkota”

Cele
{ ]
[ ]

Uczniowie napiszg jasny komunikat kampanii i stworzg plakat.

Uczniowie rozpoznajg cechy skutecznego, perswazyjnego tekstu kampanii.
Uczniowie beda poprawnie uzywac kluczowego stownictwa zwigzanego z
dziataniami na rzecz srodowiska.

Uczniowie krytycznie zastanowig sie nad zaletami i ograniczeniami tresci
generowanych przez sztuczng inteligencje.

Zakres jezykowy

Pisanie perswazyjne Zrobmy... [ Powinnismy... / Dotgcz do nas... /
Pomoz naszej szkole...

Krétkie hasta Oszczedzaj energie. Ogranicz ilos¢ odpadow.
Wez ze sobq butelke. Chodz do szkoty pieszo.

Zakres gramatyczny Pisanie prostych, perswazyjnych komunikatow
kampanii z wykorzystaniem trybu
rozkazujgcego, czasownikow modalnych,
krotkich zdan perswazyjnych oraz
podstawowych wyrazen celowych

Stownictwo kluczowe Kampania, plakat, hasto, przekaz, grupa

docelowa, dziatanie.

Zadanie wstepne

Pokaz uczniom kilka przyktadow komunikatéw z kampanii szkolnych i
poprowadz krotkg dyskusje w klasie na temat tego, co sprawia, ze sg one
skuteczne. Zapytaj ucznidéw, czy komunikaty sg krotkie, tatwe do
Zzrozumienia i czy zachecajg ludzi do podjecia dziatania.

Omoéwcie, czy wykorzystane obrazy sg inkluzywne, petne szacunku i
odpowiednie dla odbiorcéw szkolnych. Zachec¢ uczniow do wskazania
cech, ktére sprawiajg, ze kampanie sg jasne i angazujgce.
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Zadanie gtowne
Uczniowie pracujg w grupach:

Majg stworzyc¢ hasto kampanii i krotkg wiadomos¢ dotyczacg waznej
kwestii sSrodowiskowej w ich szkole. Zachec ich, aby hasto byto krotkie,
jasne i tatwe do zapamietania, a takze aby napisali wiadomos$¢ wyjasniajgca
problem i zachecajgca do podjecia pozytywnych dziatan. Na przyktad
uczniowie mogg napisac hasto ,Wytgczaj. Oszczedzaj energie"” wraz z
wiadomoscig ,Nasza szkota moze ograniczy¢ marnotrawstwo energii.
Wytgczajcie Swiatta i komputery, gdy wychodzicie z sali".

Po napisaniu tekstu uczniowie wykorzystujg Leonardo Al do
wygenerowania plakatu. Nalezy podac¢ uczniom wskazowke/prompt, np.:
Stworzcie przyjazny plakat szkolny dotyczgcy oszczedzania energii.
Pokazcie na nim zréznicowang grupe europejskich uczniéw wytgczajgcych
Swiatta i komputery. Styl powinien by¢ pozytywny, nowoczesny i
realistyczny. Nie umieszczajcie tekstu”. Nastepnie uczniowie recznie dodajg
wtasne hasto i komunikat do gotowego plakatu, aby ¢wiczy¢ swoje
umiejetnosci pisania.

Podsumowanie

Podsun uczniom ponizsze pytania do dyskus;ji i analizy:

Czy plakat jest zgodny z przekazem?

Czy obraz jest zrozumiaty dla wszystkich uczniow?

Czy na obrazie wystepujq jakies stereotypy?

Czy Leonardo Al stworzyto cos nierealistycznego lub mylgcego?
Dlaczego nalezy sprawdzac obrazy generowane przez sztucznq
inteligencje przed ich wykorzystaniem?

Zadanie domowe

Uczniowie tworzg swoj wtasny plakat w ramach mini-kampanii poswiecony
réznym problemom srodowiskowym wystepujgcym w ich domu lub
spotecznosci, takim jak recykling, oszczedzanie wody, ograniczenie
zuzycia plastiku czy chodzenie do szkoty pieszo. Uczniowie powinni
napisac jedno hasto i jedng krétkg, przekonujgcg wiadomos$¢, a nastepnie
wygenerowac obraz za pomocg Leonardo Al.

Powinni rowniez napisac¢ od 3 do 5 zdan wyjasniajgcych, dlaczego wybrali
ten temat, kim jest grupa docelowa oraz w jaki sposob obraz wspiera ich
przekaz.
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Lekcja 3 - Gltos nha rzecz zmian

Cel: Uczniowie utrwalajg umiejetnos¢ rozpoznawania potrzeb w zakresie zielonej
transformacji i opracowujg zwiezty przewodnik, ¢wiczgc jednoczesnie
wypowiedzi ustne oraz jezyk rekomendacji.

Zakres jezykowy

Przedstawianie sugestii Po pierwsze..., nastepnie..., wreszcie...
Podsumowujqc...

Wyjasnianie powodéw Poniewaz... / oznacza to, ze... / w rezultacie...

Zakres gramatyczny Tworzenie krotkich prezentaciji z
wykorzystaniem wyrazen porzadkujgcych (po
pierwsze, nastepnie, potem, po tym, w koncu),
wyjasnianie przyczyn za pomocg ,ponhiewaz”
oraz stosowanie form przysztych

Stownictwo kluczowe rozwiqzanie, dziatanie, odpowiedzialnosc,

spotecznosc, wptyw, przysztosc

Zadanie wstepne

Przed rozpoczeciem zadania odtworz krotkg przyktadowg wypowiedz
stworzong za pomocg ElevenLabs. Na przyktad: ,Witam wszystkich. Nasza
szkota moze stac sig bardziej ekologiczna. Codziennie marnujemy zbyt
duzo papieru. Proponujemy, aby w miare mozliwosci korzystac z cyfrowych
zadan domowych i drukowac tylko wtedy, gdy jest to konieczne. To
niewielkie dziatanie pozwoli zaoszczedzi¢ papier, pienigdze i drzewa.
Pracujmy razem na rzecz bardziej ekologicznej szkoty".

Po wystuchaniu popros$ uczniow, aby zidentyfikowali gtéwne czesci
przemowienia, omawiajgc problem, proponowane rozwigzanie, powaod, dla
ktorego rozwigzanie to jest wazne, oraz wezwanie do dziatania. Uczniowie
powinni zwrdci¢ uwage na styl tej wypowiedzi - jest ona krotka, jasna i
przekonujgca.
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Zadanie gtowne

Uczniowie, pracujgc w grupach, opracowujg tekst krotkiego przemowienia
kampanijnego (od 100 do 130 stow) na temat problemu srodowiskowego w
ich szkole. Powinni nadac¢ przemdéwieniu jasng strukture, obejmujgca
powitanie, problem, mozliwe rozwigzanie, oczekiwany rezultat oraz
korncowe wezwanie do dziatania.

Po napisaniu pierwszego szkicu uczniowie korzystajg z Microsoft 365
Copilot wytgcznie w celu poprawy jasnosci i ptynnosci swojej pracy, a hie w
celu wygenerowania catej wypowiedzi. Mogg skorzystac¢ z promptow takich
jak: ,Popraw te wypowiedz ucznia na poziomie B1. Zachowaj te same idee.
Spraw, by byto jasne i fatwe do wygtoszenia na gtos”.

Nastepnie uczniowie korzystajg z ElevenLabs, aby odstuchac¢ swoje
przemowienie i zidentyfikowac¢ stowa lub zdania, ktore sg trudne do
wymaowienia lub zrozumienia. Na koniec uczniowie ¢wiczg prezentacje
swoich przemowien w parach i udzielajg sobie nawzajem informacji
zwrotnych dotyczgcych wymowy, jasno$ci wypowiedzi oraz jezyka
perswazyjnego.

Podsumowanie

Zadaj uczniom nastepujgce pytania:

Ktore stowa byty trudne do wymowienia?

Czy stuchanie gtosu generowanego przez Al byto pomocne?

Czy gtos generowany przez Al brzmiat naturalnie?

Jaka jest roznica miedzy stuchaniem gtosu generowanego przez Al a
stuchaniem wypowiedzi kolegi z klasy?

Jak mozemy odpowiedzialnie korzystac z gtosow generowanych przez Al?

Zadanie domowe

Uczniowie przygotowujg i nagrywajg wiasng krotkg przemowe na temat
kampanii ekologicznej, trwajgcg od 1 do 2 minut. Powinni samodzielnie
napisac przemowe, korzystajgc ze struktury przec¢wiczonej na zajgciach:
powitanie, problem, rozwigzanie, oczekiwany rezultat i wezwanie do
dziatania. Mogg korzystac¢ z Microsoft 365 Copilot wytgcznie w celu
sprawdzenia jasnosci wypowiedzi i poprawnosci gramatycznej, a nie do
generowania petnego tekstu.

Po ukonczeniu przemowienia uczniowie korzystajg z ElevenLabs, aby
odstuchac je i pocwiczy¢ wymowe. Nastepnie powinni zanotowac, ktore
stowa byty trudne do wymaowienia, czy gtos Al pomogt im poprawic
ptynnos¢ wypowiedzi oraz w jaki sposéb wsparcie audio Al jest przydatne
W hauce jezykow.
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Lekcja 4 - Debata na temat zielonej transformaciji i koncowe zadanie pisemne

Cel

Uczniowie ¢wiczg interakcje ustng i sporzadzajg korncowy plan dziatania.

Zakres jezykowy

Grzeczne wyrazanie
zgody i sprzeciwu

Sporzadzanie planu
dziatania

Zakres gramatyczny

Stownictwo kluczowe

Zadanie wstepne

Zgadzam sig z tobg, poniewaz... /[ Rozumiem
twoj punkt widzenia, ale... / Mam inne zdanie.

Najpierw... / Nastepnie... / Potem... / Na
koniec...

Grzeczne wyrazanie zgody i sprzeciwu przy
uzyciu prostych zwrotow dyskusyjnych,
wyrazanie obowigzku oraz porzgdkowanie
pomystéw w planie dziatania

Swiadomos¢ / ostrzezenie / rada
dzielic¢ sie / rozpowszechniac¢
wptywac na/ chroni¢/ szanowac
odpowiedzialny/nieodpowiedzialny

e Przed rozpoczeciem gtéwnego zadania uczniowie wykorzystujg Gliglish do
przecwiczenia krotkich rozmow na temat szkot przyjaznych srodowisku.
Nalezy podsungc im pytania do rozmowy, takie jak: ,Co uczniowie moga
zrobié¢, aby szkota byta bardziej ekologiczna?”, ,Czy szkoty powinny
zakazac uzywania plastikowych butelek?”, ,Czy nauka cyfrowa jest zawsze
lepsza dla srodowiska?" oraz ,W jaki sposéb nauczyciele mogg pomoc?”.

e Uczniowie ¢wiczg mowienie indywidualnie lub w parach, skupiajac sie na
udzielaniu jasnych i naturalnych odpowiedzi. Podczas stuchania i mowienia
zachecaj uczniéw do zapisywania przydatnych zwrotéw, wyrazen
stuzgcych do wyrazania opinii oraz sformutowan pozwalajgcych na
zgtaszanie sugestii, ktére bedg mogli pézniej wykorzysta¢ we wiasnych
dyskusjach i prezentacjach.

Zadanie gtowne
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Zorganizuj dyskusje w klasie wokot pytania: ,Jakie jest najlepsze
ekologiczne dziatanie, ktore nasza szkota powinna podjg¢ w pierwszej
kolejnosci?".

Daj kazdej grupie czas na przedstawienie swojego pomystu dotyczgcego
ochrony srodowiska i wyjasnienie, dlaczego poprawitoby to funkcjonowanie
spotecznosci szkolnej.

Zachecaj pozostatych uczniéw do zadawania pytan, wyrazania opinii i
sugerowania ulepszen po kazdej prezentacji.

Po dyskusji kazda grupa wspodlnie opracowuje krotki plan dziatania pt.
+Ekologiczny plan dziatania dla naszej szkoty". Uczniowie powinni
uporzgdkowac swoje pomysty w przejrzysty sposob, wyjasniajgc problem,
ktory nalezy rozwigzac, dziatanie, ktére chcg podjgé, osoby, ktére moga
pomaoc, czas potrzebny na realizacje dziatania oraz oczekiwany wynik.
Wazne, by uczniowie postugiwali sie jezykiem perswazyjnym i sprzyjajgcym
wspotpracy podczas tworzenia realistycznych i osiggalnych plandw.

Podsumowanie

Poprowadz dyskusje klasowg w oparciu o nastepujgce pytania:

Ktory pomyst jest najbardziej realistyczny?

Ktory pomyst ma najwiekszy wptyw?

Czego nauczyliscie sie od innych grup?

W jaki sposob sztuczna inteligencja pomogta wam w mowieniu i pisaniu?
W jakich obszarach myslenie ludzkie miato najwieksze znaczenie?

Projekt koncowy
Uczniowie wykorzystujg wszystkie prace wykonane w trakcie realizacji
scenariusza fgczac je w jeden koncowy projekt kampanii.

Kazda grupa prezentuje plakat kampanii stworzony przy uzyciu Leonardo
Al, przemowienie kampanii przecwiczone z wykorzystaniem ElevenLabs,
pomysty na wystgpienia i ¢wiczenia dyskusyjne opracowane za pomocg
Gliglish oraz pisemny plan dziatania udoskonalony przy pomocy Microsoft
365 Copilot.

Finalny klasowy event ,Targi Zielonej Transformacji” pozwoli wszystkim
grupom zaprezentowac swoje prezentacje kolegom, nauczycielom lub
dyrekciji szkoty. Ich zadaniem jest jasne i przekonujgce wyjasnienie
problemu srodowiskowego, proponowanych rozwigzan, przestania
kampanii oraz planu dziatania, odpowiadajgc jednoczesnie na pytania i
uwagi publicznosci.

Wykorzystanie sztucznej inteligencji
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W tym scenariuszu dydaktycznym Al stuzy jako narzedzie wspomagajace,
pomagajgce uczniom opracowac tematyke ,Zielonej transformacji w szkotach” w
trakcie ¢wiczen z mowienia i pisania w jezyku obcym oraz wspotpracy
wymagajgcej krytycznego myslenia. Uczniowie korzystajg z Microsoft 365
Copilot, Leonardo Al, ElevenLabs i Gliglish, aby uporzgdkowac¢ pomysty, ¢wiczyc¢
komunikacje, tworzy¢ materiaty kampanii oraz doskonali¢ poprawnosc¢ jezykowa.
Sztuczna inteligencja wspiera proces uczenia sig, ale to uczniowie pozostajg
odpowiedzialni za weryfikacje informacji, podejmowanie decyzji oraz tworzenie
realistycznych rozwigzan srodowiskowych dla swojej spotecznosci szkolnej.

Tworzenie wtasciwych promptow krok po kroku

Nauczyciele powinni pokazac uczniom, jak tworzy¢ precyzyjne, osadzone w
kontekscie i powigzane z celem lekcji prompty.

Lekcja 1- Co oznacza , Going Green” w naszej szkole?
Narzedzie: Microsoft 365 Copilot

Podstawowy prompt:
+Podsun pomysty dotyczace probleméw srodowiskowych w szkotach”.

Ulepszony prompt:

Stworz prostg tabele na poziomie B1 dotyczgcg problemdéw srodowiskowych w
naszej szkole. Uwzglednij nastepujgce kategorie: problem szkolny, mozliwe
rozwigzanie, osoby zaangazowane oraz oczekiwany rezultat. Skoncentruj sie na
recyklingu, oszczedzaniu energii, odpadach z tworzyw sztucznych oraz
marnotrawstwie wody".

Wskazowki dla nauczycieli:
e Zache¢ uczniéw do podania prawdziwych przyktadéw z ich wtasnej szkoty.
e Przypomnij uczniom, aby sprawdzili, czy sugestie generowane przez
sztuczng inteligencje sg realistyczne i mozliwe do zrealizowania.
e Popros$ uczniow, aby udoskonalili prompty, dodajgc wiecej szczegotdw
dotyczacych srodowiska szkolnego.

Lekcja 2 - Opracowanie kampanii ,, Zielona szkota"
Narzedzie: Leonardo Al
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Podstawowy prompt:
+Stworz plakat promujgcy ekologiczng szkote".

Ulepszony prompt:

LStworz realistyczny i pozytywny plakat promujgcy kampanie szkolng dotyczaca
oszczedzania energii. Pokaz roznorodng grupe uczniow szkoty sredniej
wytgczajgcych swiatta i komputery w nowoczesnej sali lekcyjnej. Uzyj jasnych,
naturalnych koloréw i nadaj plakatowi ekologiczny charakter. Nie umieszczaj
tekstu”.

Wskazowki dla nauczycieli:
e Wyjasnij, ze szczegotowe prompty pozwalajg uzyskaé wyrazniejsze i
doktadniejsze obrazy.
e Zache¢ uczniow do sprawdzenia, czy na obrazach wygenerowanych przez
sztuczng inteligencje nie ma stereotypdéw lub nierealistycznych szczegdtow.
e Przypomnij uczniom, ze hasto i przestanie kampanii powinny by¢ napisane
przez nich samych, a nie przez sztuczng inteligencje.

Lekcja 3 - Gtos ha rzecz zmian
Narzedzia: Microsoft 365 Copilot i ElevenLabs

Podstawowy prompt:
+Popraw moje przemowienie".

Ulepszony prompt:

+Popraw te wypowiedz na poziomie B1. Zachowaj te same idee i strukture. Zdania
powinny by¢ jasniejsze, krétsze i tatwiejsze do wymowienia na gtos. Zachowaj
przekonujgcy i pozytywny ton".

Przyktadowe zadanie z ElevenLabs:
Uczniowie stuchajg wygenerowanego nagrania i wskazujg trudne do wymowienia
fragmenty, niejasne zdania lub nienaturalne pauzy.

Wskazowki dla nauczycieli:
e Przypomnij uczniom, ze sztuczna inteligencja powinna poprawiac¢
zrozumiatosc, a nie generowac cate przemowienie.
e Zache¢ uczniéw do poréwnania wtasnej wymowy z gtosem generowanym
przez sztuczng inteligencje.
e Omow, w jaki sposdb wypowiedzi generowane przez Al pozwalajg wspieraé
c¢wiczenie ptynnosci mowy w jezyku obcym.
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Lekcja 4 - Debata na temat zielonej transformacji i koncowe zadanie pisemne
Narzedzie: Gliglish

Podstawowy prompt:
+Powiedz cos o ekologicznych szkotach”.

Ulepszony prompt:

»Zadaj mi pytania na poziomie B1 dotyczgce szkot przyjaznych srodowisku.
Uwzglednij pytania o recykling, odpady z tworzyw sztucznych, oszczedzanie
energii i transport publiczny. Popraw mojg gramatyke i zaproponuj lepsze
sformutowania do wyrazania opinii oraz grzecznego sprzeciwu".

Wskazowki dla nauczycieli:
e Zachec uczniow do ¢wiczenia naturalnej interakcji, a nie wyuczonych na
pamiec¢ odpowiedzi.
e Popros ucznidw, aby zapisali przydatne wyrazenia z rozmowy.
e Przypomnij, ze ¢wiczenia i odnosne prompty powinny by¢ powigzane z
konkretnymi tematami lekcji.

Kluczowe pytania po kazdym ¢wiczeniu z wykorzystaniem Al

Uczniowie powinni mie¢ na uwadze nastepujgce kwestie w trakcie realizacji
zadan:

Czy dana informacja jest realistyczna w kontekscie naszej szkoty?
Czy nie brakuje tu czegos waznego?

Czy odpowiedZ generowana przez Al brzmi naturalnie i jasno?

Czy sztuczna inteligencja pomogta uporzqgdkowac¢ pomysty, czy tez
zastqgpita myslenie?

e Jak mozemy odpowiedzialnie wykorzystywac sztucznq inteligencje w
projektach szkolnych?

Kluczowg sprawa jest, by uczniowie zrozumieli, ze dobrze sformutowane prompty
generujg bardziej przydatne odpowiedzi Al. Im bardziej konkretny jest prompt
dotyczacy danego kontekstu, odbiorcow, zadania i poziomu jezykowego, tym
skuteczniejsze staje sie wsparcie Al.

2. Dziedzictwo kulturowe w erze Al

Ten scenariusz zachgca uczniéw do zgtebiania dziedzictwa kulturowego
wiasnego regionu w ramach nauki jezyka obcego i interakcji wspomaganych
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przez sztuczng inteligencje. Zostat zaprojektowany tak, aby mozna go byto w
petni dostosowac: kazdy nauczyciel wybiera lokalny obiekt dziedzictwa
kulturowego — zamek, zabytkowy budynek, pomnik, krajobraz — ktéry ma
znaczenie w jego kraju lub regionie.

Scenariusz wykorzystuje sztuczng inteligencje jako narzedzie do ¢wiczen i
interakcji — pomagajgcym uczniom aktywnie postugiwac sig jezykiem docelowym
podczas wyszukiwania informacji, dyskusji, porownywania i prezentowania tresci
dotyczgcych dziedzictwa kulturowego.

W tym scenariuszu sztuczna inteligencja jest wykorzystywana jako narzedzie
wspierajgce w nastepujacych obszarach:

e poszukiwaniu i gromadzeniu informacji o lokalnym dziedzictwie w jezyku
docelowym

e cCwiczeniu jezyka poprzez interakcje z tresciami generowanymi przez Al

e wspolnym tworzeniu wielojezycznych tresci kulturowych

e Kkrytycznej ocenie sposobu, w jaki sztuczna inteligencja przedstawia
historie lokalng i regionalng

Ogolny przeglad

Podejscie Nauczanie jezykow oparte na zadaniach (TBLT)
Poziom B1-B2

Grupa 15-19

wiekowa

Czas trwania 180 minut (4 x 45 min) + zadania domowe
Jezyk Dowolny jezyk obcy

Umiejetnosci Czytanie, pisanie, méwienie
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Narzedzia Al Cwiczenia i interakcja

Efekt koncowy  Wspomagana przez Al wielojezyczna prezentacja lub

wpis dotyczacy dziedzictwa kulturowego

Efekty ksztatcenia

Po ukonczeniu tego scenariusza uczniowie bedg potrafili:

Uzywac jezyka opisowego i porownawczego do omawiania miejsc
historycznych i ich znaczenia kulturowego (umiejetnosci jezykowe)
Formutowac skuteczne prompty w jezyku docelowym w celu wyszukiwania
i udoskonalania informacji kulturowych przy uzyciu sztucznej inteligencji
(umiejetnosc korzystania ze sztucznej inteligenc;ji)

Wspotpracowac przy tworzeniu krotkiej, wielojezycznej prezentacji na
temat dziedzictwa kulturowego, fgczacej wtasny tekst z pomocag Al
(wspoétpraca i kreatywnosc)

Ocenic tresci dotyczace lokalnej historii wygenerowane przez Al pod katem
doktadnosci i ewentualnych brakéw (myslenie krytyczne)

Doceni¢ wartosc¢ lokalnego dziedzictwa jako czesci wspolnej europejskiej
tozsamosci kulturowej (Swiadomos¢ kulturowa)

Lekcja 1- Odkrywanie lokalnego obiektu dziedzictwa kulturowego

Cel

Zapoznanie ucznioéw z lokalnym obiektem dziedzictwa kulturowego wybranym
przez nauczyciela. Uczniowie wykorzystujg swojg dotychczasowg wiedze oraz jg
pogtebiajg przy pomocy sztucznej inteligencji, postugujac sie zarazem jezykiem
obcym bedgcym przedmiotem nauczania.
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Uwaga dla nauczyciela: Wybierzcie miejsce dziedzictwa kulturowego,
ktore jest znaczace i dostepne w lokalnym kontekscie. Moze to byc¢
budynek, pomnik, dom postaci historycznej lub inny obiekt zwigzany z
tradycjg kulturowa. Im bardziej specyficzny dla danego regionu, tym lepiej.

Zakres jezykowy

Opisywanie miejsc i
budynkow

Wyrazanie zhaczenia
historycznego

Wyrazanie
zaskoczenia lub
zainteresowania

Stownictwo kluczowe

Zadanie wstepne

Zostat zbudowany w..., Znajduje sie..., Stynie z...,
Charakteryzuje sie...

W tamtych czasach..., Uwazano, ze...,
Symbolizowat..., W porownaniu z...

Godne uwagi jest to, ze..., Co zaskakujqce..., To,
co czyni go wyjqtkowym, to...

Dziedzictwo / zabytek / punkt orientacyjny /
renowacja / tradycja / architektura / tozsamosc

Przedstaw wybrany obiekt dziedzictwa kulturowego w formie krotkiej prezentacji
nauczyciela (3 — 5 minut): nazwa, lokalizacja, podstawowe informacje historyczne
oraz znaczenie dla lokalnej spotecznosci. Pokaz jedno lub dwa zdjecia.

Popros uczniow, aby uruchomili asystenta Al (ChatGPT, Claude, Gemini lub
podobny) i wpisali nastepujgcy prompt w jezyku docelowym:

,Opowiedz mi o [nazwa zabytku] w [kraj/region]. Co sprawia, ze jest on wazny z
historycznego punktu widzenia?"

Uczniowie indywidualnie zapoznajg sie z odpowiedzig Al i wskazuja:

e Trzy fakty, ktére uwazajg za najbardziej interesujgce lub zaskakujgce
e Jedng rzecz, ktéra wydaje sie niescista, pominigta lub niejasna
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Zadanie gtowne

Uczniowie pracujg w parach. Kazda para otrzymuje inny obiekt dziedzictwa
kulturowego z tego samego kraju lub z innego miejsca w Europie, aby porownac
go z lokalnym zabytkiem. Korzystajg ze sztucznej inteligenciji, aby dowiedzie¢ sie:

e Kiedy zostat zbudowany lub zatozony i przez kogo?

e Do czego stuzy dzisiaj?

e Jaka jest jedna istotna réznica w stosunku do wybranego lokalnego
zabytku?

Pary przedstawiajg krotkie ustne poréwnanie (2 — 3 minuty), korzystajgc z
nastepujgcej struktury: ,[Gtéwny obiekt] zostat zbudowany w..., podczas gdy
[lokalny zabytek] byt... taczy je to, ze... Najciekawszg réznicg jest...".

Dyskusja z udziatem catej klasy. Pytania naprowadzajgce:

e Ktore miejsce chcielibyscie najbardziej odwiedzi¢? Dlaczego?

e Co te zabytki mowig nam o historii tych regionow?

e Czy odpowiedz generowana przez Al byta pomocna? Czego w niej
brakowato?

Podsumowanie
Uczniowie wspodlnie z nauczycielem krytycznie omawiajg odpowiedzi udzielone
przez Al:

e Czy sztuczna inteligencja przedstawita szczegoétowy i doktadny opis
lokalnego miejsca?

e Czy pojawity sie zaskakujgce luki — rzeczy, ktérych Al nie wiedziata lub
ktore btednie zinterpretowata?

e Co to nam mowi o tym, jak sztuczna inteligencja przedstawia dziedzictwo
lokalne w poréwnaniu z tym znanym na catym swiecie?

Zadanie domowe

Uczniowie zadajg to samo pytanie dotyczgce obiektu dziedzictwa kulturowego w
dwodch réznych jezykach (np. w jezyku docelowym i w swoim jezyku ojczystym).
Nastepnie odnotowujg:

e Czy odpowiedzi sg takie same, czy rézne?

e Ktory jezyk zapewnit bogatszg, bardziej szczegotowg odpowiedz?

e Co to nam mowi o sztucznej inteligenciji i reprezentacji roznych kultur i
jezykow?

Uczniowie przynoszg swoje notatki na nastepng lekcje.
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Lekcja 2 - Narracja z wykorzystaniem Al

Cel

Uczniowie wykorzystujg sztuczng inteligencje do wspolnego tworzenia krotkich
tekstow narracyjnych na temat obiektu dziedzictwa kulturowego oraz ¢wiczg
umiejetnosci opowiadania historii pod kierunkiem nauczyciela, podawania
wskazowek i redagowania tekstu.

Zakres jezykowy
Czas przeszty w narracji Zostat zbudowany / byt / stuzyt / przez wieki...
Sekwencjonowanie i Na poczqtku..., W koncu..., Do [wiekul]...,
wyrazenia wskazujgce na Dzisig,j...
czas
Dodawanie atmosfery i Otoczony..., Wznoszqcy sie nad..., Znany w
szczegotow catym regionie...
Stownictwo kluczowe Legenda / renowacja / ruiny / dziedziniec /

wystawa / przodek / zwiedzajqcy / tradycja

Zadanie wstepne
Uczniowie dzielg sie wynikami pracy domowej w matych grupach (3 — 4 uczniéw).
Kazda grupa omawia:

e Ktory jezyk zapewnit bogatszg odpowiedz Al?
e Czy byty jakies fakty, ktére pojawity sie w jednym jezyku, ale nie w drugim?

Omoéw wymogi harracji wspomaganej przez sztuczng inteligencje: Al moze pomoc
w stworzeniu pierwszego szkicu, ale to uczen jest autorem - to on decyduje, co
zachowac, zmienic¢ i dodac.

Zadanie gtowne

Kazda grupa wybiera jeden obiekt dziedzictwa kulturowego (np. jeden z tych
odkrytych w lekcji 1) i korzysta z pomocy Al do stworzenia opowiadania (150 -
200 stéw) osadzonego w wybranym przez siebie okresie historycznym.
Przyktadowy prompt w jezyku docelowym:
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.Napisz krotkie opowiadanie, ktorego akcja rozgrywa sie w [nazwa obiektu] w
[okres historyczny]. Uwzglednij co najmniej jedng postac, problem, z ktérym sie
boryka, oraz role, jakg [obiekt] odgrywa w opowiesci. Tekst w [jezyku
docelowym] na poziomie B1- B2".

Nastepnie kazda grupa:
e Czyta na gtos opowiadanie wygenerowane przez Al
e Wskazuje, co im sie podoba, a co wydaje sie niedoktadne, ptaskie lub
brakujgce
e Wspdlnie redaguje i ulepsza opowiadanie — dodajgc co najmniej trzy
oryginalne zdania
e Nadajg opowiadaniu tytut

Kazda grupa odczytuje swojg narracje przed klasa. Klasa gtosuje na:
e Opowiadanie o najciekawszej atmosferze
e Najbardziej przekonujgca historycznie opowies¢
e Najbardziej kreatywne wykorzystanie sztucznej inteligencji

Podsumowanie
Refleksja catej klasy:
e Jak poradziliscie sobie z edycjg tekstu napisanego przez sztuczng
inteligencje? Co byto tatwe, a co trudne?
e Czy Al trafnie oddata atmosfere waszej okolicy?
e Jaka jest roznica miedzy tekstem wygenerowanym przez sztuczng
inteligencje a opowiadaniem napisanym przez cztowieka?

Zadanie domowe

Uczniowie indywidualnie dopracowujg opowiadanie swojej grupy lub piszg nowe
(150 — 200 stow) o lokalnym obiekcie, ktory osobiscie uwazajg za znaczacy.
Wykorzystujg tekst wygenerowany przez Al jako punkt wyjscia, ale co najmniej
potowe ostatecznego tekstu piszg samodzielnie. Zachowujg go na lekcje 4.

Lekcja 3 - Dziedzictwo kulturowe i spotecznosé
Cel

Uczniowie utrwalajg umiejetnosci z poprzednich lekcji i sporzadzajg zwigzty
przewodnik, jednoczes$nie zgtebiajgc zywy wymiar dziedzictwa kulturowego -

jego role w dzisiejszych spotecznosciach — oraz ¢wiczg interakcje ustng, dyskusje

i wymiane opinii w jezyku docelowym.
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Zakres jezykowy

Wyrazanie i uzasadnianie
opinii

Omawianie wyzwan i
rozwigzan

Zgadzanie sig, nie
zgadzanie sig,
Zastrzeganie

Kluczowe stownictwo

Zadanie wstepne

Moim zdaniem..., Uwazam, ze..., Powodem
tego jest..., Ma to znaczenie, poniewaz...

Jednym z gtownych problemow jest...,
Mozliwym rozwiqgzaniem bytoby...

To stuszna uwaga, ale..., Czesciowo sie
zgadzam..., Z drugiej strony...

Ochrona / finansowanie / turystyka /
spotecznosc¢ / tozsamosc / zrownowazony /
dostepny / renowacja

Przedstaw uczniom rzeczywistg lokalng sytuacje: wybrany obiekt dziedzictwa
kulturowego stoi przed wyzwaniem — na przykfad potrzebuje funduszy na
renowacje, toczy sie debata na temat przeksztatcenia go w obiekt komercyjny lub
istnieje ryzyko, ze zostanie zapomniany przez mtodsze pokolenia.

Uwaga dla nauczycieli: dostosujcie to zadanie do lokalnego kontekstu.
Jesli to mozliwe, wykorzystajcie prawdziwq wiadomosc, ankiete
przeprowadzonq w szkole lub dyskusje w spotecznosci lokalnej — dzieki
temu zadanie bedzie autentyczne i znaczqce.

Popros ucznidw, aby wykorzystali Al do zbadania nastepujgcych kwestii:

.Jakie sg gtdbwne wyzwania zwigzane z ochrong [rodzaj obiektu dziedzictwa] w
[kraj]? Jakie rozwigzania sprawdzity sie w innych krajach?”

Uczniowie notuja:

e Dwa wyzwania, ktore uwazajg za najpowazniejsze
e Jedno rozwigzanie zaproponowane przez sztuczng inteligencje, z ktérym

sie zgadzajg

e Jedno rozwigzanie, ktore chcg poddac w watpliwos¢ lub ulepszyc
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Zadanie gtowne

Uczniowie pracujg w grupach 3 — 4 osobowych. Kazda grupa otrzymuje dwa
opisy tego samego obiektu dziedzictwa kulturowego wygenerowane przez
sztuczng inteligencje — jeden w jezyku docelowym, a drugi w innym jezyku
wybranym przez grupe (np. w jezyku ojczystym lub dowolnym innym jezyku, z
ktérym mieli do czynienia).

Kazda grupa tworzy oba teksty przy pomocy sztucznej inteligenciji, korzystajgc z
nastepujgcych promptéw:

,Opisz [obiekt dziedzictwa kulturowego] w 100 stowach w sposdb przystepny dla
mtodej osoby zwiedzajgcej. Tekst w [jezyku docelowym]".

,Opisz [obiekt dziedzictwa kulturowego] w 100 stowach w sposdéb przystepny dla
miodej osoby zwiedzajgcej. Tekst w [drugim jezyku]".

Grupy zapoznajg sie z obydwoma tekstami i omawiajg je (10 minut):

Jakie szczegoty pojawiajg sie w jednym jezyku, a nie w drugim?

Czy Al uzywa innych stow, obrazow lub emocji w zaleznosci od jezyka?
Ktory opis wydaje sie bardziej autentyczny i lokalny — i dlaczego?

Czyja perspektywa lub gtos wydaje sie brakowa¢ w obu opisach?

Kazda grupa przedstawia klasie swoje porownanie (3 — 4 minuty), postugujac sie
konkretnymi przyktadami z obu tekstow na poparcie swoich spostrzezen.
Nastepnie klasa wspodlnie omawia:

e Co nam mowi fakt, ze sztuczna inteligencja opisuje to samo miejsce inaczej
w réznych jezykach?

e Jak przeredagowalibyscie jedno zdanie w jezyku docelowym, aby brzmiato
ono bardziej trafnie i lokalnie?

e Dlaczego moze miec to znaczenie, ze Al lepiej oddaje niektére kultury i
jezyki niz inne?

Podsumowanie
Popros uczniéw, aby zastanowili sie nad tym, co ujawnito poréwnanie:

e Ktory jezyk zapewnit bogatszy, bardziej zniuansowany opis lokalnego
dziedzictwa - i dlaczego tak sig stato?

e Co to ¢wiczenie mowi ham o zwigzku miedzy jezykiem, kulturg i
tozsamoscig?

e Czy Al jest wiarygodnym zrédtem wiedzy o lokalnym dziedzictwie
kulturowym w jezyku docelowym? Co uczniowie powinni zrobi¢, aby
zweryfikowac lub wzbogacic¢ informacje dostarczane przez sztuczng
inteligencje?
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Zadanie domowe

Uczniowie wybierajg jedno zdanie z opisu wygenerowanego przez sztuczna
inteligencje, ktore ich zdaniem jest nieprecyzyjne, zbyt ogdine lub w ktérym
brakuje czegos istotnego. Redagujg je w jezyku docelowym, korzystajgc z wtasnej
wiedzy lub dodatkowych materiatéw. Na nastepng lekcje przynoszg wtasng wersje
wraz z krétkim wyjasnieniem (2 - 3 zdania) tego, co zmienili i dlaczego.

Lekcja 4 - Tworzenie wielojezycznej prezentacji na temat dziedzictwa
kulturowego

Cel

Uczniowie tgczg umiejetnosci jezykowe, narzedzia oparte na sztucznej inteligencji
oraz wiedze kulturowg, aby stworzy¢ krotkg, dwujezyczng lub wielojezyczng
prezentacje na temat lokalnego obiektu dziedzictwa kulturowego. Jest to
koncowy efekt tego scenariusza.

Zakres jezykowy
Pisanie z mysla o Czy wiesz, ze...?, Odkryj..., Odwiedz..., Nie
odbiorcach przegap...
Jezyk opisowy i Potozone w..., Koniecznie trzeba zobaczyc...,
promocyjny Cofnij sie w czasie..., Pochodzace z...
Powigzania Wspodlne dziedzictwo..., taczy ich historia...,
migedzykulturowe Symbol...
Stownictwo kluczowe Dziedzictwo / zabytek / spuscizna / odkrycie /

architektura / tradycja / trasa / region

Zadanie wstepne
Uczniowie przedstawiajg swoje prezentacje z zadania domowego (po 2 - 3
minuty, 4 — 5 uczniow). Klasa omawia:
e Jakie strategie okazaty sie skuteczne w ochronie dziedzictwa w tych
przyktadach?
e Czy ktoras z tych strategii mozna by zastosowac lokalnie?
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Przedstawienie zadania koncowego: kazda grupa przygotowuje krotka,
dwujezyczng prezentacje na temat dziedzictwa kulturowego dla fikcyjnej,
wielojezycznej platformy promujgcej lokalne dziedzictwo kulturowe w Europie.

Zadanie gtowne
Uczniowie pracujg w grupach 3 — 4 osobowych. Kazda grupa przygotowuje krotki
wpis lub prezentacje na temat dziedzictwa kulturowego, zawierajgca:

Tytut i interesujgce zdanie wprowadzajgce
Krotka historie danego miejsca (50 — 70 stéw)

Informacje o tym, czego zwiedzajgcy moga tam dzis doswiadczyé (50 — 70
stow)

Jedng praktyczng wskazdéwke lub osobistg rekomendacje

Opis obrazu, ktéry stworzyliby za pomocg Al (tylko pisemna instrukcja)

Post musi by¢ napisany w jezyku docelowym oraz w jednym dodatkowym jezyku.
Sztuczna inteligencja moze pomdc w ttumaczeniu, ale uczniowie muszg
sprawdzi¢ i poprawi¢ wynik wygenerowany przez Al.

Uwaga dla nauczycieli: Zachecajcie grupy do wyboru roznych miejsc, tak
aby ostateczny zbior odzwierciedlat roZnorodnosc lokalnego dziedzictwa.
Dzieki temu ¢wiczenie zyskuje na bogactwie, a uczniowie mogq uczyc sie
od siebie nawzajem, dzielgc sie wiedzq o lokalnych realiach.

Grupy prezentujg swoje posty przed klasg. Wzajemna ocena oparta na trzech
pytaniach:

Czego dowiedziates$ sig z tej prezentacji, czego wczesniej nie wiedziates?
Co mozna by poprawic?

W jakim stopniu grupa wykorzystata sztuczng inteligencje jako narzedzie -
zamiast pozwoli¢, by to ona wykonata catg prace?

Podsumowanie
Koncowa refleksja catej klasy:

Jak zmienito sie Twoje postrzeganie lokalnego dziedzictwa kulturowego w
trakcie tego scenariusza?

W czym sztuczna inteligencja sprawdza sie podczas zgtebiania tematow
kulturowych — a gdzie ma braki?

Dlaczego moze mie¢ znaczenie, ze Al wie wigcej 0 znanych
miedzynarodowych zabytkach niz o lokalnych obiektach dziedzictwa
kulturowego?
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Zbierzcie wszystkie posty lub prezentacje w formie cyfrowej. Rozwazcie
udostepnienie ich lokalnej organizacji zajmujgcej sie dziedzictwem kulturowym
lub spotecznosci szkolnej jako forme autentycznej inicjatywy spoteczne;.

Wykorzystanie Al: praktyczne wskazéwki dla nauczycieli
Sugerowane narzedzia Al

Nastepujgce narzedzia nadajg sie do wykorzystania w klasie:

Generowanie tekstu i ChatGPT (chat.openai.com), Claude
wyszukiwanie informacji  (claude.ai), Gemini (gemini.google.com)

Cwiczenia z DALL-E (przez ChatGPT), Adobe Firefly,
wykorzystaniem Leonardo.ai

obrazéw

Sprawdzanie ttumaczen DeeplL (deepl.com), Ttumacz Google
Weryfikacja faktow i Perplexity.ai, ChatGPT z wtgczong funkcja
badania przegladania stron

Claude i ChatGPT w klasie: praktyczne poréwnanie

Zaréwno Claude (claude.ai), jak i ChatGPT (chat.openai.com) to asystenci oparci
na duzych modelach jezykowych, szeroko stosowani w edukacji. Niniejszy
scenariusz zostat opracowany i przetestowany przy uzyciu bezptatnych wersji
obu narzedzi, ktére sg wystarczajgce do wykonania wszystkich zadan opisanych
W niniejszym scenariuszu.

Podobienstwa: Oba narzedzia generujg ptynny tekst w wielu jezykach,
odpowiadajg na szczegodtowe polecenia, obstugujg ttumaczenia i edycje tekstu
oraz sg dostepne za posrednictwem standardowej przegladarki internetowej bez
koniecznosci instalacji.
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Gtéowne roznice

Ton

Tresci kulturowe

Generowanie
obrazow

Ograniczenia
uzytkowania

Claude

Zazwyczaj bardziej
precyzyjny i ostrozny

Czasami mniej
szczegotowe w
kwestiach
lokalnych/regionalnych

Niedostepne w wers;ji
darmowej

Dzienny limit w ramach
bezptatnego pakietu

ChatGPT

Bardziej zréznicowany;
moze byc¢ bardziej
kreatywny

Szersza baza wiedzy
0golnej

Dostepne za
posrednictwem DALL-E w
wersji darmowej

Dzienny limit w pakiecie
darmowym

Wady, o ktérych nalezy pamigtac¢: oba narzedzia mogag generowac niedoktadne
lub niekompletne informacje na temat lokalnych zabytkéw - jest to znane
ograniczenie, ktére zostato szczegdétowo omodwione w lekcji 3. Uzytkownicy wersji
darmowej mogg hapotkac ograniczenia uzytkowania podczas dtuzszych zajec; w
takim przypadku uczniowie moga po prostu przetgczac sie miedzy tymi dwoma
narzedziami i kontynuowadé zadanie. Zadne z tych narzedzi nie powinno by¢

wykorzystywane jako jedyne zrédto informaciji.

Praktyczna wskazowka: dostepnosc¢ obu narzedzi w klasie jest w rzeczywistosci
zaletag: uczniowie moga poroéwnac odpowiedzi Claude'a i ChatGPT na to samo
polecenie, co w tym scenariuszu dodaje zadaniom dodatkowy wymiar

krytycznego myslenia.

Tworzenie lepszych promptow: podejscie krok po kroku
Naucz uczniow pisania bardziej skutecznych promptéw, budujgc je warstwa po

warstwie:
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Podstawowy prompt (Lekcja 1)
,Opowiedz mi o [obiekt dziedzictwa kulturowego]".

Wskazowki dla nauczyciela:

e Przed lekcjg wyprébuj samodzielnie to zadanie, wybierajgc dowolny obiekt
dziedzictwa kulturowego, aby wiedziec¢, czego sie spodziewac, i méc
pewniej prowadzi¢ ucznidw.

e Jesli odpowiedz generowana przez Al jest bardzo dtuga, popros uczniow,
aby przeczytali tylko pierwszy akapit — dzieki temu skupig sie na tym, co
jest w tekscie, a czego w nim brakuje.

e Pokaz uczniom jedno lub dwa zdjecia obiektu przed skorzystaniem z Al,
aby utatwi¢ dostrzezenie luki lub niescistosci w odpowiedzi Al.

e Jesli uczniowie majg trudnosci z zadaniem poréwnawczym, zapisz na
tablicy prosty schemat zdania: ,[Obiekt A] zostat zbudowany w..., podczas
gdy [Obiekt B] byt...".

Ulepszony prompt (Lekcja 2)

,Opisz [obiekt dziedzictwa kulturowego] w [kraju] w 150 stowach. Skoncentruj sie
na tym, dlaczego uznano go za znaczacy w [okresie historycznym]. Napisz na
poziomie B1.”

Wskazowki dla nauczyciela:

e Przed rozpoczeciem przypomnij uczniom, ze ich zadaniem jest wcielenie
sie w role autora — Al pisze pierwszy szkic, ale kazda decyzja o tym, co
zachowac, a co zmieni¢, nalezy do nich.

e Jesli grupa utknie na etapie redagowania, zadaj jedno pytanie: ,Czy jest w
tej historii cos, co lokalny mieszkaniec uznatby za btedne Iub brakujgce?”.
Zazwyczaj to ozywia dyskusje.

e Zachec¢ grupy do dodania przynajmniej jednego szczegétu, o ktorym tylko
one mogg wiedzie¢ — czegos z osobistych doswiadczen lub wiedzy o
okolicy, czego sztuczna inteligencja nie mogta uwzglednic.

e Kiedy grupy bedg odczyta¢ swoje opowiadania, popros klase, aby zwrocita
uwage na roznice miedzy narracjg cztowieka a gtosem Al.

Zadania porownawcze (Lekcja 3)

Sugerowane prompty:

Opisz [obiekt dziedzictwa kulturowego] w 100 stowach dla mtodego
zwiedzajgcego. Napisz w [jezyku docelowym]”.

,Opisz [obiekt dziedzictwa kulturowego] w 100 stowach dla mtodego
zwiedzajgcego. Napisz w [jezyku ,obcym]"”.
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Wskazowki dla nauczyciela:

Uzyj tego samego zadania stowo w stowo w obu jezykach — dzigki temu
uczniowie bedg mogli porownan wypowiedzi Al.

Jesli uczniowie majg trudnosci z wyborem drugiego jezyka, zaproponuj im
uzycie jezyka ojczystego lub jezyka, ktorego sie wczesniej uczyli — kontrast
jest najbardziej wartosciowy, gdy jeden z jezykow jest scisle powigzany z
danym obiektem dziedzictwa kulturowego.

Nalezy sie spodziewac, ze Al wygeneruje bogatszg odpowiedz w jezyku
angielskim niz w jezyku mniejszosciowym lub regionalnym. Nalezy
potraktowac to jako okazje do nauki, a nie problem, ktérego nalezy unikac.
Przed lekcjg sam wyprébuj te pytania, odnoszac je do wybranego przez
siebie obiektu dziedzictwa kulturowego — pomoze ci to przewidziec¢, na co
natkng sie uczniowie, i przygotuje cie do pewnego prowadzenia dyskusji.

Prompt zaawansowany (Lekcja 4):

.Napisz 60-stowny tekst promocyjny o [obiekcie dziedzictwa kulturowego] na
stroneg internetowg poswiecong podrozom. Odbiorcami sg mtodzi ludzie
zainteresowani historig i lokalng kulturg. Uzyj angazujgcego, przyjaznego tonu.
Zakoncz wezwaniem do dziatania”.

Wskazowki dla nauczyciela:

Przed lekcjg pokaz uczniom dwa lub trzy przyktadowe posty z poprzednich
lat lub z innych zrodet, aby mieli jasny obraz tego, jak powinien wygladac¢
dobry post konncowy.

Przypomnij uczniom, ze ttumaczenie generowane przez Al jest jedynie
punktem wyjscia — muszg przeczytac je na gtos, aby sprawdzic¢, czy brzmi
naturalnie, zanim umieszczg je w ostatecznej wersji wpisu.

Podczas wzajemnej oceny zachecaj uczniow do konkretnych uwag: ,Drugie
zdanie brzmiatoby lepiej, gdyby..."”; takie sformutowanie jest bardziej
przydatne niz tylko ,to byto dobre”.

Jesli czas na to pozwala, warto rozwazyc¢ udostepnienie koncowych
wpiséw lokalnej organizacji zajmujgcej sie dziedzictwem kulturowym lub
wywieszenie ich w szkole — prawdziwa publicznos¢ motywuje do tworzenia
prac o wyzszej jakosci.

Kluczowa lekcja dla uczniow: im bardziej konkretny i osadzony w kontekscie jest
prompt, tym bardziej przydatna bedzie odpowiedz sztucznej inteligenciji.
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Kluczowe pytania po kazdej odpowiedzi Al
Zachec uczniow, aby zawsze pytali:

Czy ta informacja jest doktadna? Jak moglibysmy to zweryfikowac?

Czy brakuje czego$ waznego — zwtaszcza szczegotdow dotyczacych
lokalnych lub regionalnych realiow?

Czy sztuczna inteligencja przedstawia to miejsce rzetelnie, czy tez opiera
sie na uogolnieniach?

Czy osoba z tego regionu rozpoznataby swoje miejsce zamieszkania w tym
opisie?

Wskazowki dla nauczyciela:

Zanim uczniowie zaczng prace, przypomnij im, ze ich zadaniem jest
wcielenie sie w rolg autora — sztuczna inteligencja pisze pierwszy szkic, ale
kazda decyzja o tym, co zachowac, a co zmienic¢, nalezy do nich.

Jesli grupa utknie na etapie redagowania, zadaj jej jedno pytanie: ,Czy jest
w tej historii cos, co mieszkaniec tej okolicy uznatby za btedne lub
brakujgce?". Zazwyczaj to ozywia dyskusje.

Zachec grupy do dodania przynajmniej jednego szczegotu, o ktérym tylko
one mogg wiedziec — czegos z osobistych doswiadczen lub wiedzy o
okolicy, czego sztuczna inteligencja nie mogta uwzglednic.

Kiedy grupy beda odczyta¢ swoje opowiadania, popros klase, aby zwrdécita
uwage na roznice migedzy narracjg cztowieka a gtosem Al.

Adaptacje sprzyjajace inkluzywnosci

Uczniowie o nizszym poziomie biegtosci jezykowej mogg najpierw napisac
prompty w swoim jezyku ojczystym, a nastepnie je przettumaczy¢.
Uczniowie o wyzszym poziomie biegtosci mogg dodac do swoich
promptow wytyczne stylistyczne (np. ton formalny, dziennikarski,
poetycki).

Zadanie poréwnawcze z Lekcji 1 mozna uproscic, dostarczajgc gotowe
wskazowki uczniom, ktorzy potrzebujg wsparcia.

Ustrukturyzowang dyskusje z Lekcji 3 mozna dostosowac, przydzielajgc
uczniom role i podajgc im gotowe poczatki zdan, zwtaszcza tym, ktorzy
majg mniejszg pewnos¢ siebie podczas wypowiedzi
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Sugestie dotyczace oceny

Lekcje 1-2: Ocena Obserwacja przez nauczyciela jakosci interakcji

formatywna ustnej; poprawnosc i zakres uzywanego
stownictwa

Lekcja 3: Informacja Prosta rubryka: jasnosc¢ argumentaciji,

zwrotna od kolegéw wykorzystanie dowodow, poprawnosc jezykowa

Lekcja 4: Ocena Wielojezyczny wpis dotyczacy dziedzictwa

sumatywna kulturowego oceniany pod kgtem poprawnosci

tresci, jakosci jezykowej oraz krytycznego
wykorzystania Al

3. Czym jest dostepnos¢ cyfrowa

Ten scenariusz obejmuje serie lekcji poswieconych dostepnosci cyfrowej. Nie
tylko wyposaza ucznidéw w nowe umiejetnosci jezykowe, ale takze pogtebia ich
zrozumienie wyzwan, przed jakimi stajg osoby z niepetnosprawnosciami w
kontekscie uczestnictwa w zyciu demokratycznym. Dostarcza praktycznych
informacji na temat tego jakie wymogi powinien spetnia¢ tekst, aby sprzyjac
wigczeniu spotecznemu oraz jak tworzy¢ dostepne materiaty cyfrowe.

W tym scenariuszu sztuczna inteligencja jest traktowana jako:
e Narzedzie pomagajgce w dostosowywaniu materiatdw dydaktycznych
e Narzedzie utatwiajgce dostepnosc¢, wspomagajgce osoby z
niepetnosprawnosciami
e Narzedzie do rozwigzywania problemow zwigzanych z dostepnoscia

Uczniowie wykonujg zadania, ktére pomagajg im:
e Cwiczyé swoje umiejetnosci jezykowe
e Pozna¢ zasady demokratycznego uczestnictwa i aktywnego obywatelstwa
e Lepiej zrozumie¢ wyzwania, przed jakimi stajg osoby z
niepetnosprawnosciami
e Nabyc umiejetnosci potrzebne do dostosowywania materiatéw cyfrowych i
zapewnienia ich dostepnosci dla wszystkich
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Ogolny przeglad

Poziom CEFR B1+

Umiejetnosci Czytanie, pisanie, mowienie, stuchanie
wedtug CEFR

Grupa 15-19

wiekowa

Czas trwania 180 minut (4 x 45 min) + zadania domowe
Jezyk Dowolny jezyk obcy

Efekt koncowy  Dostepne wersje dokumentéw w jezyku obcym

Efekty ksztalcenia
Po zrealizowaniu tego scenariusza uczniowie beda potrafili:

Upraszczac¢ dokumenty oficjalne i zwiekszac ich dostepnosc¢
Korzystac z czytnikdéw ekranu i narzedzi do sprawdzania dostepnosci
Wyrazac swoje mysli w jasny i prosty sposob w jezyku obcym
Czytac i rozumie¢ dokumenty oficjalne w jezyku obcym

Poruszac sie po stronach internetowych w jezyku obcym

Lekcja 1- Uproszczenie dokumentu oficjalnego

Cel

Uswiadomienie uczniom znaczenia prostego jezyka dla demokratycznego
uczestnictwa osob niepetnosprawnych.
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Zakres jezykowy
Wyrazanie zrozumienia To jest jasne/niejasne.
lub braku zrozumienia To jest przystepne/nieprzystepne.

Czy mogtbys rozwingc te kwestie / wyjasnic...?

Zasady jezyka formalnego  Stownictwo formalne, np.: odroczyc¢,
kontynuowac, zapytac, byc korzystnym...
Inne zasady, takie jak unikanie skrotow (w
jezyku angielskim).

Wydawanie polecen i Wyijasnij..., Skréc..., Podsumu;...

mowienie w trybie

rozkazujgcym

Stownictwo kluczowe Dokument, prawo, jasne/niejasne,
dostepne/niedostepne, streszczenie,
instrukcja

Zadanie wstepne

Znajdz oficjalny dokument w jezyku, ktérego uczysz. Dokument powinien
dotyczy¢ czegos$ waznego dla zycia demokratycznego, na przyktad tego, jak
zarejestrowac sie, aby gtosowacé. Dokument powinien by¢ napisany typowym
jezykiem urzedowym, zbyt trudnym do zrozumienia dla wiekszosci uczniéw w

grupie.

Zadanie gtowne

Popros ucznidw, aby przeczytali dokument i zapisali w punktach wszystko, co z
niego zrozumieli.

Nastepnie otworz narzedzie do generowania tekstu oparte na sztucznej
inteligencji, takie jak ChatGPT lub Claude, i udostepnij swoj ekran. Popros
uczniéw, aby napisali prompt, ktérego uzyliby do uproszczenia otrzymanego
tekstu i uczynienia go zrozumiatym na poziomie B1 bez zmiany jego gtownej
tresci. Nastepnie jeden z ochotnikow dyktuje swoj prompt.

Gdy uproszczony tekst bedzie gotowy, popros ucznidéw, aby ponownie przeczytali
swoje wczesniejsze notatki i poprawili je w oparciu o uproszczony tekst.
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Podsumowanie
Poprowadz dyskusje, zadajgc nastepujgce pytania:
e Ktory tekst byt dla was tatwiejszy do zrozumienia?
e Czy bylibyscie w stanie postepowac zgodnie z instrukcjami zawartymi w
pierwszym dokumencie?
e Jakie sg konsekwencje, gdy obywatele nie rozumiejg przepisow
obowigzujgcych w ich kraju?
e Mieliscie trudnosci ze zrozumieniem tekstu, takze dlatego, ze nie jestescie
rodzimymi uzytkownikami jezyka, w ktorym zostat napisany. Jakie inne
grupy moga potrzebowac uproszczonych instrukcji?

Wyjasnij, ze w miare mozliwosci wazne dokumenty powinny by¢ zrozumiate od
samego poczatku, a upraszczanie ich za pomocga Al nie powinno by¢ metoda
domysing, poniewaz informacje zawarte w streszczeniu mogg zostac¢
znieksztatcone.

Zadanie domowe
Uczniowie wyszukujg informacje na temat jezyka prostego (plain language) oraz
podstawowych zasad pisania przystepnego i przygotowujg S-minutowg
prezentacje ustng na ten temat. Prezentacja powinna odpowiada¢ na pytania:

e Co oznacza pisanie w sposoéb przystepny?

e Jakie sg gtowne zasady pisania przystepnego?

e Jakie sg zalety ich stosowania?

Lekcja 2 - Poruszanie sie po stronie internetowej z pomocg czytnika ekranu

Cel
e Pokazanie codziennej rzeczywistosci oséb niewidomych i niedowidzgcych
e Omowienie wptywu dostepnosci lub jej braku na zycie demokratyczne
e Cwiczenie stownictwa zwigzanego z internetem i stronami internetowymi
e Cwiczenie umiejetnosci stuchania w jezyku obcym
Zakres jezykowy
Poruszanie sie po stronie Pomin, wejdz, przejdz dalej, przewin, przetacz
internetowej
Wydawanie polecen Aby otworzy¢ link, musisz...

Aby to znalez¢, prosze...
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Stownictwo kluczowe Strona internetowa, strona gtowna, nagtowek,
stopka, menu, przetgcznik jezyka, link,
przycisk, klawiatura, mysz

Zadanie wstepne
Do wykonania tego zadania potrzebny bedzie jeden komputer lub tablet z

klawiaturg na kazdego ucznia, a takze stuchawki, aby unikng¢ hatasu
spowodowanego jednoczesnym wtgczaniem czytnikow ekranu przez wielu
uczniéw.

Sprawdz, z jakiego systemu korzystajg urzadzenia w Twojej szkole i jak uzyskac
dostep do funkcji czytnika ekranu. W systemie Windows musisz przejs¢ do:
Ustawienia / Dostepnosc¢ / Narrator. Narrator firmy Microsoft, podobnie jak
analogiczne narzedzia w innych systemach, wykorzystuje zaawansowang
technologie zamiany tekstu na mowe oraz ulepszenia dostepnosci oparte na Al,
aby zapewnic¢ ptynng nawigacje. W rzadkich sytuacjach, gdy nie masz dostepu do
wbudowanych funkcji utatwien dostepu lub sg one niewystarczajgce do
wykonania ¢wiczenia, mozesz wyprobowac narzedzie zewnetrzne, takie jak NV
Access (dostepne na stronie: nvaccess.org). Zapoznaj sig z instrukcjg i przeéwicz
korzystanie z narzedzia samodzielnie, zanim uruchomisz je podczas zajec.

Wybierz strong internetowg, po ktérej uczniowie bedag probowac poruszac sie za
pomocg czytnika ekranu. Powinna to by¢ strona zwigzana z aktywnym
obywatelstwem i zawierajgca praktyczne informacje, ktére uczniowie moga
potencjalnie potrzebowac¢ w przysztosci, np. instrukcje dotyczace gtosowania,
sktadania wniosku o dowdd osobisty lub postepowania w przypadku powodzi.
Wybierz informacje, ktére uczniowie bedg musieli znalez¢ na stronie. Powinny by¢
tatwe do znalezienia, ale nie na tyle, by przestato to stanowi¢ wyzwanie.

Dodatkowa sugestia: Jesli masz mozliwos$¢, w ramach tej lekcji zapros osobe,
ktora na co dzien korzysta z czytnikdw ekranu jako narzedzia utatwiajgcego
dostep, nie wahaj sig tego zrobi¢. Automatyczne narzedzia sprawdzajgce s3
praktyczne, ale wptyw dzielenia sie prawdziwymi doswiadczeniami jest silniejszy.

Zadanie gtowne

Uczniowie otwierajg wybrang strone internetowg i wigczajg swoje czytniki ekranu.
Poswigcajg chwile na zapoznanie sie z nawigacjg po stronie za pomoca tego
narzedzia.
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Nastepnie udziel im instrukcji dotyczgcych informacji, ktére muszg znalez¢ na
stronie internetowej bez uzycia myszki i bez czytania tekstu. Jesli to mozliwe,
mozesz zastoni¢ ekran lub odwréci¢ go od uczniéw, aby utrudni¢ oszukiwanie.
Uczniowie wyszukujg informacje, korzystajgc z generowanego gtosu czytnika
ekranu, i zapisujg swoje wyniki w punktach.

Dyskusja
Poprowadz dyskusje, zadajgc nastepujgce pytania:
e Czy poruszanie sie po stronie internetowej bez patrzenia na nig byto tatwe?
Czy udato wam sig znalez¢ to, czego szukaliscie?
e Jesli poruszanie sig po stronie internetowej bez patrzenia na nig nie jest
mozliwe, co to oznacza dla osob, ktore nie widzg?
e Czy mozna aktywnie uczestniczy¢ w zyciu swojej spotecznosci, jesli nie
masz dostepu do informacji, jak to zrobic¢?

Aby przekazac¢ dodatkowe informacje, mozesz udostepni¢ swoj ekran i
przeprowadzi¢ szybki skan za pomocg automatycznego narzedzia, takiego jak
accessibilitychecker.org, aby pokazac¢ uczniom, czy strona internetowa, po ktorej
probowali sie poruszac, spetnia standardy dostepnosci.

Zadanie domowe
Uczniowie zastanawiajg sie nad dostepnoscig swojej szkoty i jej strony
internetowej. Proponujg, co mozna zmienic, aby uczyni¢ jg bardziej inkluzywna.

Lekcja 3 - Sprawdzanie dostepnosci

Cele
e Podnoszenie Swiadomosci na temat dostgpnosci cyfrowej
e Wyposazenie uczniow w praktyczne umiejetnosci pozwalajgce poprawic
dostepnosc¢ materiatow cyfrowych
e Cwiczenie umiejetnosci jezykowych, takich jak opisywanie obrazka lub
przekazywanie instrukcji
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Zakres jezykowy

Ocena sytuaciji i Mysle, ze (...) nalezy zmienic.

wyrazanie opinii (...) wyglada wystarczajgco dobrze, ale musimy
popracowac nad (...).

Warunek pierwszy i Jesli ktos nie widzi kolorow, nie bedzie w stanie

drugi tego przeczytac.
Gdybym nie mogt uzywacé myszki, nie bytbym w
stanie klikngc¢ tego przycisku.

Stownictwo kluczowe Dokument, strona, przycisk, obrazek, tekst

alternatywny, rozmiar czcionki, odstepy, kontrast
koloréw, wyréwnanie (do lewej/prawej/srodka).

Zadanie wstepne

Aby przygotowac sie do tej lekcji, musisz najpierw znalez¢ dokument PDF w
jezyku, ktorego uczysz, nad ktérym uczniowie bedg pracowac. Zalecamy wybor
materiatéw zwigzanych z aktywnym obywatelstwem i dostepnoscia. Przygotu;j
tyle dokumentoéw, ile potrzeba — uczniowie bedg pracowac¢ w grupach po 3 -4
osoby nad jednym dokumentem.

Potrzebny bedzie jeden komputer lub tablet na grupe.

Uwaga: To zadanie bedzie wymagato pewnych umiejetnosci cyfrowych zaréwno
od nauczyciela, jak i od uczniow. Przed lekcjg pobierz na swoj komputer
narzedzie do sprawdzania dostepnosci i upewnij sig, ze rozumiesz, jak dziata.
Jesli masz z tym trudnosci, rozwaz poproszenie o0 pomoc, np. hauczyciela
informatyki. Ponadto poszukaj informacji na temat dostosowywania plikéw PDF
pod katem dostepnosci.

Oto niektore zrédta, ktore mozemy polecic:
e Accessibility.build: link
e Przewodnik WCAG 2.0: link

Mozesz rowniez zapoznac sie z naszymi instrukcjami na koncu scenariusza, w
czesci ,Wykorzystanie sztucznej inteligencji".

Zadanie gtowne
Uczniowie otrzymujg liste podstawowych wymagan dotyczacych pliku PDF
zgodnego z zasadami dostepnosci:
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e Dokument zawiera tagi. Tagi to niewidoczne etykiety, ktore wyjasniaja,
czym jest kazda czes¢ dokumentu. Wszystkie elementy tekstu, takie jak
nagtowki, akapity i listy, muszg by¢ oznaczone odpowiednimi tagami.

e Obrazy muszg miec tekst alternatywny. Tekst alternatywny to krotki opis
przeznaczony dla oséb, ktore nie widzg obrazu.

e Kontrast kolorow musi by¢ wystarczajgco wysoki. Wysoki kontrast koloréw
oznacza, ze réznica miedzy tekstem a ttem jest na tyle duza, ze tekst
mozna fatwo odczytac.

e Jezyk tekstu musi by¢ zrozumiaty. Dokument powinien by¢ napisany
prostym, zrozumiatym jezykiem. Powinienes by¢ w stanie go zrozumiec na
poziomie B1.

e Czcionka powinna by¢ prosta i mie¢ odpowiedni rozmiar, aby zapewni¢
wygode czytania.

Nastepnie podziel klase na grupy po 3 — 4 osoby. Kazda grupa pobiera narzedzie
do sprawdzania dostepnosci plikdw PDF. Polecamy PAC firmy axes4, poniewaz
jest bezptatne, nie zawiera reklam, jest dostepne w 5 réoznych wersjach
jezykowych i wykorzystuje Al do doktadniejszej analizy. Program mozna pobrac,

korzystajgc z tego linku: pac.pdf-accessibility.org.

Wyijasniasz, jak korzystac¢ z programu. Uczniowie sprawdzajg dostepnosc
otrzymanego dokumentu i zapisujg swoje spostrzezenia.
Nastepnie na podstawie wtasnych obserwacji zapisujg dodatkowe uwagi:
e Czy dokument jest dla Ciebie tatwy do zrozumienia?
e Czy tekst jest dla Was dobrze widoczny? Czy rozmiar czcionki i kontrast
kolorow sg dla was odpowiednie?

Dyskusja
Uczniowie z roznych grup poréwnujg swoje ustalenia. Mogg wybra¢ materiaty o
najwiekszej i najmniejszej dostepnosci.

Zadanie domowe

Uczniowie zapoznajg sie z instrukcjg tworzenia pliku PDF dostosowanego do
potrzeb osob niepethosprawnych w programie MS Word. Informacje te beda
potrzebne podczas nastepnej lekciji.

Wybrane zrodta, ktore polecamy:
e Make Things Accessible: link
e Pomoc techniczna Microsoft: link
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Lekcja 4 - Tworzenie pliku PDF dostosowanego do potrzeb oso6b
hiepethosprawnych

Cel
Przeksztatcenie istniejgcych dokumentéw uzywanych w szkole i stworzenie ich
wersji dostepnych dla oséb niepetnosprawnych.

Zakres jezykowy

Przeformutowywanie i Znajdowanie roznych sposobdéw na

cwiczenie synonimow wyjasnienie czegos, np. ,naby¢ cos" zamiast
.Kupic¢ cos".

Opisywanie obrazkow Na zdjeciu widac...
W prawym rogul...
W tle...

Stownictwo kluczowe Dostepnosc, sprawdzac, weryfikowac,

oceniac, tekst alternatywny

Zadanie wstepne

Wybierz dokumenty do dostosowania, np. Regulamin szkoty, Regulamin pracowni
komputerowej itp. Jesli Twoja szkota posiada stroneg internetowg, mozesz réwniez
wykorzystac tekst zamieszczony na niej.

Uczniowie bedg pracowac¢ w grupach 3 — 4 osobowych. Mozesz wykorzystac¢
Kilka krotszych dokumentow lub jeden dtuzszy dokument podzielony na rozdziaty.
Aby mie¢ pewnos¢, ze bedziesz w stanie odpowiedziec¢ na pytania uczniow,
przeczytaj instrukcje krok po kroku i przygotuj wtasny plik PDF dostosowany do
potrzeb osob niepetnosprawnych przed rozpoczeciem lekcji.

Zadanie gtowne
Uczniowie dzielg sie na grupy. Kazda grupa otrzymuje fragment tekstu do
adaptacji oraz instrukcje krok po kroku:

Krok 1: Przettumacz ten dokument do pliku Word. Mozesz skorzystac z ttumacza
automatycznego, ale musisz przeformutowac tekst, aby byt zrozumiaty dla osoby
na poziomie jezykowym B1.

49



@ aided

Uwaga: Jesli wybrany dokument jest zbyt skomplikowany dla poziomu klasy,
mozesz pozwoli¢ uczniom uprosci¢ go wtasnymi stowami przed rozpoczeciem
ttumaczenia.

Krok 2: Dodajcie obrazek ilustrujgcy gtowne idee zawarte w tekscie. Dodajcie
tekst alternatywny do obrazka (Format obrazu — Tekst alternatywny).

Krok 3: Wybierz odpowiednie style dla kazdego nagtowka i akapitu, tj. ,Nagtowek
1" dla tytutu dokumentu, ,Normalny” dla tekstu gtdbwnego.

Krok 4: Wybierz prostg czcionke bezszeryfowg, np. Calibri, Arial, Verdana. Ustaw
rozmiar czcionki na 12, a odstep miedzy wierszami na 1,5.

Krok 5: Sprawdz dostepnos¢ dokumentu. PrzejdZz do menu Recenzja - Sprawdz
dostepnosc. Sprawdz, czy w dokumencie wystepujg jakies$ problemy, i w razie
potrzeby je napraw.

Krok 6: Zapisz dokument w formacie PDF. Przejdz do menu Plik = Zapisz jako >
Wiecej opciji...

W polu ,Zapisz jako" wybierz PDF. Ponizej dodaj tytut dokumentu, temat i tagi.
Nastepnie upewnij sig, ze pole ,Tagi struktury dokumentu dla dostepnosci” jest
zaznaczone. Kliknij OK. Teraz mozesz zapisa¢ dokument.

Podsumowanie
Gdy wszystkie grupy ukonczg swoje dokumenty, poprowadz dyskusje w oparciu
on nastepujgce pytania:
e Czy chcecie podzieli¢ sie swoimi przemysleniami na temat tego zadania?
e Czy stworzenie dokumentu dostepnego dla oséb niepetnosprawnych byto
trudne?
e Co byto najtrudniejsze w tym zadaniu? A co najtatwiejsze?

Wraz z klasg rozwazcie mozliwosci opublikowania dokumentéw dostosowanych
do potrzeb oséb niepethosprawnych, stworzonych przez uczniéw, oraz ich
wykorzystania. W niektérych przypadkach moze to nie by¢ mozliwe, ale jesli sie
uda, pokaze to uczniom, ze stworzyli cos uzytecznego, i ich wysitek miat sens.

Zadanie domowe

Uczniowie prébujg poruszac sie po wiasnych dokumentach PDF za pomocg
czytnika ekranu w domu, wykorzystujgc umiejetnosci zdobyte w Lekcji 2. Na
podstawie tego doswiadczenia zapisujg swoje refleksje i wskazujg potencjalne
obszary wymagajgce poprawy.
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Jesli w klasie jest osoba, ktéra z powodu niepetnosprawnosci na co dzien
korzysta z czytnika ekranu, lub jesli uczniowie znajg kogos takiego, zaleca sie
sprawdzenie dostepnosci dokumentu bezposrednio z tg osoba.

Wykorzystanie Al

Sztuczna inteligencja jest zintegrowana z kazdym z zadan osobno. W niniejszym
podsumowaniu przedstawimy dodatkowe informacje techniczne dotyczace
korzystania z wyzej wymienionych narzedzi.

Przeprowadzanie skanowania pod katem dostepnosci
Aby przygotowac sie do Lekcji 3, musisz wiedziec, jak przeprowadzi¢ ocene
dostepnosci dokumentu PDF. W tym celu powinienes:

1. Pobrac narzedzie PAC do sprawdzania dostepnosci.

2. Klikng¢ ,Otwoérz dokument” i wybra¢ dokument, ktory chcesz ocenic.

3. Zapoznac sie z wynikami. Program wskaze, czy dokument jest zgodny z
migdzynarodowymi wytycznymi, takimi jak PDF/UA i WCAG. Ponadto
wyswietli wyniki analizy dokumentu przeprowadzonej przez Al.

4. Jesli natrafisz na cos, czego nie rozumiesz, mozesz przejrzec¢ szczegotowe
wyniki i klikng¢ znak zapytania obok interesujgcego cie punktu. Zostaniesz
przekierowany na stroneg internetowg z wyjasnieniem.

Te instrukcje dotyczg wytgcznie plikow PDF, ale istniejg podobne narzedzia do
sprawdzania innych rodzajow multimediow. Aby sprawdzic¢ strong internetows,
mozesz skorzystac¢ z serwisu accessibilitychecker.org. Aby zrobi¢ to samo z
dokumentem programu Word, otworz go i przejdz do menu ,Recenzja”" —
~Sprawdz dostepnosc”.

Korzystanie z czytnika ekranu

By¢ moze zainteresuje cig fakt, ze nie potrzebujesz zadnych pfatnych narzedzi,
aby uzyskac dostep do podstawowych funkcji zamiany tekstu na mowe na swoim
komputerze. Technologia ta istniata na dtugo przed tym, zanim generowanie
tekstu, obrazow i filméw za pomocga sztucznej inteligencji stato sie popularne, i
jest wbudowana w niemal kazdy nowoczesny komputer jako cze$¢ systemu.

Obecnie technologia ta stata sie bardziej zaawansowana — wykorzystuje bardziej
naturalnie brzmigce gtosy oraz oferuje dodatkowe funkcje, takie jak opis obrazow
oparty na Al.
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Na komputerze z systemem Windows wbudowane narzedzie nosi nazwe Narrator.
Aby je wigczyc i korzystac z niego, postepuj zgodnie z nastepujgcymi
instrukcjami:

1. Przejdz do Ustawienia > Dostepnos$¢ > Narrator i wigcz te funkcje. W tym
miejscu mozesz réwniez dostosowac gtos, predkosc i jezyk.

2. Po wtaczeniu Narratora pojawi sie przewodnik krok po kroku dotyczacy
korzystania z niego. Zawiera on najwazniejsze skréty klawiaturowe stuzace
do nawigaciji.

3. Jesli jestes osobg petnosprawng, nadal mozesz korzysta¢ z myszy do
nawigacji w tradycyjny sposob i wtgczac¢ Narratora tylko wtedy, gdy
potrzebujesz go do wykonania konkretnego zadania lub aby poméc
uczniowi z wadg wzroku.

4. Jak wykrywaé media syntetyczne

Scenariusz ten rozwija u uczniow umiejetnosc krytycznej analizy syntetycznych
(wygenerowanych lub zmanipulowanych przez Al) tresci wizualnych,
jednoczesnie budujgc kompetencje komunikacyjne w jezyku obcym.

Kluczowym elementem scenariusza jest zwigzek miedzy Al, inkluzywnoscig i
réznorodnoscia. Media syntetyczne sg coraz czesciej wykorzystywane do
fatszywego przedstawiania, wysmiewania lub atakowania okreslonych grup
spotecznych, co utrwala stereotypy lub sprzyja mowie nienawisci. Jednoczesnie
sztuczna inteligencja moze stuzy¢ do wykrywania szkodliwych tresci i wspierania
krytycznej Swiadomosci.

W tym scenariuszu Al nie jest zatem traktowana jako neutralne narzedzie, ale
jako:

e Zrodto ryzyka (stronniczo$é, manipulacja, wykluczenie) oraz

e Narzedzie do wykrywania takich zagrozen

Uczniowie wykonujg zadania, ktére pomagajg im:
e Rozpoznac zakres i doktadnos$¢ symulacji tresci zmanipulowanych przez Al
e Omowic te kwestie, postugujac sie odpowiednim jezykiem
e Opracowac strategie krytycznego reagowania
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Ogolny przeglad
Podejscie
Poziom

Grupa
wiekowa

Czas trwania
Jezyk

Efekt koncowy

Efekty ksztatcenia

Nauczanie jezyka oparte na zadaniach (TBLT)
B1+

15-19

180 minut (4 x 45 min) + zadania domowe
Dowolny jezyk obcy

Post zwiekszajgcy swiadomosc¢ dot. mediow
spotecznosciowych

Umiejetnosci jezykowe
e Stosowanie stownictwa zwigzanego z tematem (np. fatszywe zdjecie,
manipulacja, wprowadzajgce w btad, wiarygodne, dowody)
e Woyrazanie opinii i uzasadnianie ich (Uwazam, zZe to jest fatszywe,

poniewaz...)

e Porownywanie i ocena (Ta metoda jest bardziej wiarygodna niz...)
e Udzielanie porad (Powinienes$ sprawdzi¢ zrodto...)

Umiejetnosci cyfrowe i krytyczne
e Rozpoznawanie oznak manipulacji obrazami
e Stosowanie strategii wykrywania (wyszukiwanie odwrotne, niespdjnosci,
weryfikacja zrodta)
e Krytyczna ocena tresci internetowych

Swiadomosé spoteczna
e Zrozumienie zagrozen zwigzanych z mediami syntetycznymi (stronniczosc,
mowa nienawisci, wykluczenie)
e Refleksja nad etycznym wykorzystaniem Al
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Wspotpraca

e Praca w grupach w celu analizy i przedstawienia wynikow
e Wspdlne tworzenie zasobow edukacyjnych

Lekcja 1- Media syntetyczne tworzone przez Al

Cel

Wprowadzenie do tematu i pobudzenie krytycznego myslenia na temat mediéw
syntetycznych oraz ich wptywu spotecznego.

Zakres jezykowy

Wyrazanie opinii i
niepewnosci

Podawanie powodow i
dowodow

Zgadzanie sig i nie
zgadzanie sig

Stownictwo kluczowe

Zadanie wstepne

Uwazam, Ze to zdjecie jest prawdziwe/fatszywe,
poniewaz...

Moze byc sfatszowane, poniewaz...

Nie jestem pewien, ale wyglqda na to, zZe...

Poniewaz, skoro, z powodu...
Zauwazytem, zZe..., istnieje..., wydaje sie...

Zgadzam sie z tobq, poniewaz...
Nie jestem pewien, czy sie zgadzam...
To stuszna uwaga, ale...

Fatszywe / deepfake / media syntetyczne
edytowane / zmanipulowane
szczegoty / tto / oswietlenie

e Przed lekcjg nauczyciel korzysta z generatora obrazow opartego na
sztucznej inteligencji (np. DALL-E lub Midjourney), aby przygotowac
réznorodne przykfady zdje¢ syntetycznych (unikajgc szkodliwych

stereotypodw).

e Podczas zaje¢ nauczyciel prezentuje 6 — 8 obrazéw (zdjecia autentyczne i
zmodyfikowane przez Al).
e Uczniowie indywidualnie decydujg: prawdziwe czy fatszywe?
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Zadanie gtowne
e Dyskusja w parach lub grupach w jezyku docelowym:
o Ktoére zdjecia sg fatszywe?
o Jakie wskazowki to sugerujg?
e Dyskusja z udziatem catej klasy:
o Co sprawia, ze zdjecia wydajg sie wiarygodne?
o Czy fatszywe zdjecia moga byc¢ szkodliwe?
Podsumowanie
e Pytania do dyskusiji:
o W jaki sposob fatszywe obrazy mogg wyrzgdzic¢ krzywde ludziom?
o Ktére grupy sg najbardziej narazone (np. mniejszosci, migranci,
osoby o odmiennych poglgdach, wygladzie itp.)?

Zadanie domowe
e Zbierz informacje na temat zdje¢ zmodyfikowanych przez sztuczng
inteligencje (w jezyku docelowym)
e Przeslij 1 przyktad wraz z krotkg analizg do wspolnego folderu w Google
Classroom (lub innej podobnej platformy edukacyjnej)

Lekcja 2 - Jak wykrywac deepfake'i

Cel
Opracowanie praktycznych strategii wykrywania.

Zakres jezykowy

Pordwnhanie i ocena metod Ta metoda jest skuteczniejsza niz...
Najlepszym sposobem jest... poniewaz...
Jest to mniej wiarygodne, poniewaz...

' ' ] Najpierw sprawdzilismy..., a nastepnie
Opisywanie procesow przeanalizowalismy...
Nastepnie stwierdzilismy...

Przedstawianie wynikow Odkrylismy, zZe...
Nasza grupa stwierdzita, Ze ten obraz jest...

Stownictwo kluczowe Zrédto / dowdd / narzedzie
wiarygodny / niewiarygodny
sprawdzic / zweryfikowac / przeanalizowac
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Zadanie wstepne
Nauczyciel przedstawia wybrane metody wykrywania, np.:
e Odwrotne wyszukiwanie obrazéw (reverse image search)
e Sprawdzanie niespojnosci wizualnych (rece, cienie, odbicia)
e Analiza kontekstu/Zrodta
e Sygnaty manipulacji emocjonalnej

Zadanie gtowne
Uczniowie pracujg w podgrupach:
e Kazda grupa otrzymuje zestaw linkow do zdjec.
e Analizujg je za pomocg telefonow komoérkowych lub komputerow.
e Wypetniajg prostg liste kontrolna:
o Czy to fatszywka?
o Ktora metoda okazata sie pomocna?

Podsumowanie
Grupy przedstawiajg wyniki:
e Ktore zdjecia byty fatszywe?
e Ktore metody okazaty sie najskuteczniejsze?

Zadanie domowe
e Przecwicz metody wykrywania na prawdziwych tresciach internetowych
(np. na Instagramie)
e Zaktualizuj swoj plik w Google Classroom, dodajgc nowe wyniki
(kontynuacja zadania z poprzedniej lekcji)

Lekcja 3 - Opracowanie klasowego przewodnika dotyczgcego bezpieczenstwa
Cel
Uczniowie utrwalajg strategie wykrywania zagrozen i opracowujg zwiezty

przewodnik, ¢wiczgc jednoczesnie wypowiedzi ustne oraz sformutowania
Zawierajgce zalecenia.
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Zakres jezykowy

Organizowanie mysli Najpierw..., nastepnie..., na koniec...
Podsumowujqc...

. ' Zawsze nalezy sprawdzic...
Udzielanie porad Wazne jest, aby zweryfikowadg...
Nie nalezy ufac...

Wyjasnienie znaczenia Jest to wazne, poniewaz...
Pomaga to unikngc...

Kluczowe stownictwo Wzorzec / cel / wptyw / konsekwencja
Podejrzany / przekonujqcy / godny zaufania
nalezy mie¢ na uwadze
stereotyp / uprzedzenie

Zadanie wstepne

W podgrupach uczniowie poréwnujg wyniki pracy domowej i uzgadniaja:
e 3 najskuteczniejsze metody
e 1 przyktad dla kazdej z nich

Krotkie podsumowanie:
e Grupy przygotowuja krétkie stwierdzenia: Ta metoda jest przydatna,
poniewaz...

Rola nauczyciela:
e Kontrola jezyka
e W razie potrzeby przeformutowuje wypowiedzi

Zadanie gtowne
Cata klasa tworzy wspdlny ,Przewodnik dotyczacy bezpieczenstwa”
e Kategorie:
o Wskazdéwki wizualne
o Narzedzia techniczne
o Sprawdzanie kontekstowe
e Nauczyciel pomaga uporzgdkowac tresci na krétkim plakacie na
Scianie/tablicy.
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Podsumowanie
Nauczyciel prowadzi dyskusje z catg klasa:
e Ktora metoda jest najbardziej przejrzysta?
e Ktora jest najskuteczniejsza/najbardziej przydatna?

Zadanie domowe

Przygotowanie do zadania koncowego:
e Powtdrka stownictwa
e Powtorka jezyka funkcjonalnego

Lekcja 4 - Aktywowanie sieci kontaktow rowiesniczych

Cel

Uczniowie wykorzystujg jezyk docelowy do napisania wpisu w mediach
spotecznosciowych, aby zwiekszy¢ swiadomos¢ rowiesnikéw na temat
zmanipulowanych tresci wizualnych, tgczgc komunikacje perswazyjng z
praktycznymi poradami.

Zakres jezykowy
Udzielanie porad i Powinienes..., musisz..., uwaza...
ostrzezen Nie wierz we wszystko, co widzisz...

. ' ~ Wiele osob nie zdaje sobie sprawy, Ze...
Podnoszenie swiadomosci  Wazne jest, aby zrozumied, ze...

Jezyk perswazji Jest to niebezpieczne, poniewaz...
Musimy mie¢ swiadomosc...

Stownictwo kluczowe Swiadomos¢ / ostrzezenie / rada
udostepniac/ rozpowszechniac
wptywac na / chronic¢ / szanowac
odpowiedzialny / nieodpowiedzialny
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Zadanie wstepne
Krétki przeglad przykfadowych postow w mediach spotecznosciowych
promujacych sprawe spoteczng wraz z pytaniami pomocniczymi:

e Ktory post jest najskuteczniejszy? Dlaczego?

e Ktore sformutowania sg przydatne?

e Ktory wpis jest bardziej peten szacunku i zawiera wiecej informac;ji?
Nauczyciel wytania przydatne zwroty i tworzy liste na mini-tablicy.

Zadanie gtowne
Instrukcja: Napisz krétki wpis w mediach spotecznosciowych, aby zwiekszyé
swiadomos¢ na temat fatszywych zdje¢. Twoja grupa docelowa: Twoi
znajomi/rowiesnicy. Pamietaj, aby zawrzec:
e 1 zdanie zwigkszajgce swiadomosc¢
2 praktyczne wskazowki dotyczgce wykrywania
1 zdanie o wptywie na poszczegodlne osoby lub grupy
Ton peten szacunku i inkluzywny

Udostepnianie i reakcje rowiesnikow
Wybrani uczniowie czytajg na gtos posty lub je wyswietlajg. Klasa gtosuje
(nieformalnie) nad ich jasnoscig i potencjalnym oddziatywaniem:

e Czy przekaz jest tatwy do zrozumienia?

e Czy zawiera praktyczne wskazowki/porady?

e Czy jest przekonujgcy?

Zadanie domowe

Popraw i udoskonal swoj post w mediach spotecznosciowych na podstawie opinii
kolegow i nauczyciela. Przeslij ostateczng wersje do Google Classroom w celu
oceny (w tym samym pliku, co poprzednie zadania).
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Wykorzystanie Al

Narzedzia Al mozna wykorzystac¢ na roznych etapach przygotowania i realizacji
scenariusza (wybor sposrod coraz wiekszej liczby narzedzi):

Przygotowanie lekcji Perplexity do badan w danej dziedzinie
Midjourney lub DALL-E do generowania tresci
syntetycznych

Google Lens lub FakeCatcher do wykrywania i

Zadanie gtéwne identyfikacji obrazéw zmodyfikowanych przez
Al

Informacja zwrotna i Google Classroom z Gemini,

ocena teachers.is, Magic School

W tej czesci przedstawiamy bardziej szczegotowe instrukcje dotyczace tego, w
jaki sposob sztuczna inteligencja moze wspierac przekazywanie informacji
zwrotnych i oceng, na przykfadzie Google Classroom z Gemini.

Gtowna zasada
e Gemini petni role narzedzia wspomagajgcego, a nie automatycznego
oceniajgcego
e Nauczyciel sprawdza, edytuje i podejmuje decyzje dotyczgce wszystkich
informacji zwrotnych oraz ocen

Przebieg pracy krok po kroku

1. Skonfiguruj zadanie
e Utworz zadanie w Google Classroom
e Zatgcz rubryke oceny (np. poprawnosc jezykowa, realizacja zadania,
przejrzystosc)
e Uczniowie przesyfajg i aktualizujg prace (najlepiej w Google Docs)

2. Otworz prace ucznidéw w celu sprawdzenia
e Uzyskaj dostep do nadestanych prac za posrednictwem panelu oceniania w
Classroom
e Otwdrz dokument ucznia w Google Docs
e Uruchom Gemini (pasek boczny)
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3. Wykorzystaj Gemini do ukierunkowanej analizy
Wybierz fragment lub wykorzystaj caty tekst i podaj prompty Gemini:
Przyktady:
e Zidentyfikuj gtowne btedy jezykowe i krotko je wyjasnij
e Ocen ten tekst na poziomie B1+/B2 i zaproponuj poprawki
e Znajdz niejasne lub nienaturalne zdania
Wskazéwka: uwzglednij swoje kryteria w poleceniu (np. gramatyka, spojnosc)

4. Przygotuj informacje zwrotne (wsparcie przy tworzeniu szkicu)
Skorzystaj z Gemini, aby przygotowac komentarze:

e Wymien 2 mocne strony i 1 obszar wymagajqcy poprawy

e Zaproponuj 3 kwestie gramatyczne, ktore uczen powinien poprawic
Skopiuj, dostosuj i wklej do:

e Prywatne komentarze (Classroom)

e Komentarze bezposrednio w dokumencie

5. Koncowa weryfikacja i ocena nauczyciela
e Krytycznie przeanalizuj sugestie wygenerowane przez Al
e Dostosuj informacje zwrotne do:
o poziomu ucznidow
o tak, aby zapewnic¢ wtasciwy i integracyjny ton
e Przyznaj oceny, korzystajgc z rubryki
Ostateczng decyzje podejmuje nauczyciel

6. (Opcjonalnie) Sprawdz oryginalnos¢

e Skorzystaj z raportow oryginalnosci w Classroom

e Zidentyfikuj: podobienstwa do zrodet internetowych
Uwaga: wykrywanie tekstow generowanych przez Al ma ograniczong
skutecznosc i nie jest w petni wiarygodne.

Wskazowki dotyczace dobrych praktyk
e Wykorzystuj Al jako wsparcie, a nie zamiennik
Informacje zwrotne powinny by¢ jasne, zwigzte i konstruktywne
Skup sie na postepach ucznia w nauce (ocena formatywna)
Zachec¢ uczniéw do poprawiania prac na podstawie informacji zwrotnej
Sprawdz, czy sugestie Al sg trafne i odpowiednie
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5. Przewodnik cyfrowego przetrwania

Scenariusz ten to podréz od swiata fizycznego do cyfrowego, w trakcie ktorej
uczniowie rozwijajg krytyczne podejscie do zagadnien transformacji cyfrowej
oraz zagrozen zwigzanych z fatszywymi informacjami w Internecie. Cykl lekcji
wykorzystuje Al jako istotny aspekt tej transformacji, ktéry nalezy podjg¢ w
ramach edukacji mtodziezy.

Mtodzi ludzie na codzien odbierajg tresci medialne za posrednictwem Internetu, a
ich zdolnosc¢ krytycznego myslenia czesto nasuwa watpliwosci. W trakcie
realizacji tego scenariusza, obejmujgcego interakcje z Al, uczniowie analizujg te
tresci z wielu perspektyw, by zaproponowac wtasne, krytyczne stanowisko.

W tym scenariuszu sztuczna inteligencja jest wykorzystywana jako narzedzie
wspomagajgce:

e Rozwijania umiejetnosci badawczych

e Rozwijania umiejetnosci tworczych

Uczniowie angazujg sie w zadania, ktére pomogg im:
e Krytycznie przeanalizowa¢ gtéwne problemy jakie niesie transformacja
cyfrowa
e Omowic¢ negatywne trendy i zbadac¢, w jaki sposéb na nich wptywaja
e Tworzyc nowe trescii zwigkszac¢ swiadomosc¢ na temat tego zagadnienia,
proponujgc jednoczesnie wtasne rozwigzania

Ogolny przeglad

Poziom CEFR B1+

Umiejetnosci Czytanie, pisanie, mowienie, stuchanie
wedtug CEFR

Grupa 15-18

wiekowa

Czas trwania 180 minut (4 x 45 min) + zadania domowe
Jezyk Dowolny jezyk obcy

Efekt koncowy  Cyfrowy przewodnik przetrwania

62



@ aided

Efekty uczenia sie

Uczniowie rozwing umiejetnos¢ krytycznego myslenia w odniesieniu do Al i
transformacji cyfrowej, tgczac jednoczesnie te zagadnienia z sytuacjami z
zycia codziennego.

Rozwijajgc umiejetnos¢ wspolnego rozwigzywania problemow, uczniowie
podejma kwestie etyczne - prawdziwosci, oszustwa i autentycznosci,
jednoczesnie oceniajgc motywacje stojgce za dezinformacjg w
srodowiskach cyfrowych.

Projektujgc podcasty, kampanie informacyjne i plakaty, uczniowie rozwing
kompetencje cyfrowe, korzystajgc z metod badan online z pomocg Al w
celu gromadzenia i poréwnywania informacji z wielu zrodet.

Uczniowie rozwing umiejetnosci komunikacyjne i zsyntetyzujg wiedze na
temat transformacji cyfrowej, dezinformacji, bezpieczenstwa w Internecie
oraz cyfrowego dobrostanu, przeksztatcajgc jg w praktyczne wytyczne
dotyczace odpowiedzialnych zachowan w sieci.

Lekcja 1- Prawda a fatsz

Cel

Zmotywowanie uczniow do krytycznego myslenia o podstawowych kwestiach
dotyczacych rzeczywistosci cyfrowej poprzez obserwacje i dyskusje.

Zakres jezykowy
Wyrazanie opinii Moim zdaniem... / Mysle, Ze... / Uwazam, ze...
Przedstawianie Mysle tak, poniewaz... / Oto dowdd na to, Ze... /
argumentow i Z powodu... / Popieram...
dowodow
Tworzenie powigzan Zatrzymalismy sie tutaj, poniewaz...
Stownictwo kluczowe Prawda, fatsz, dezinformacja, fake news

Zadanie wstepne
Nauczyciel rozpoczyna krotkg dyskusje na temat tego, co jest prawdg, a co
fatszem, i zacheca uczniéw do zdefiniowania tych pojec¢. Po udzieleniu
odpowiedzi przez uczniow zadaje dodatkowe pytania:

e Coto znaczy byc¢ fatszywym, zachowywac sie fatszywie?
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e Czy moze istnie¢ tylko jedna prawda?
e Skad wiemy, ze cos jest fatszywe, lub ze kto$ zachowuje sig fatszywie?

Dyskusja nie powinna trwac dtuzej niz 10 minut.

Zadanie gtowne
Uczniowie wychodzg z nauczycielem na krotki spacer. Kazda grupa otrzymuje
cytat dotyczacy prawdy, fatszywych wiadomosci, dezinformacji, cyfrowego
dobrostanu i tym podobnych zagadnien. Cytaty powinny by¢ prowokujgce i
sktania¢ uczniow do krytycznego myslenia. Przyktady:

e Sztuczna inteligencja jest potencjalnie bardziej niebezpieczna niz bron

jgdrowa — Elon Musk
e Dezinformacja ostabia demokracje — Barack Obama

Uczniowie idg w milczeniu. Zastanawiajg sie nad swoim cytatem. Gdy zauwazg w
otoczeniu co$, co przypomina im ich cytat, mowig ,Stop!”, a wszyscy sie
zatrzymuja. Na przyktad, jesli cytat dotyczy zagrozen zwigzanych z Al, uczniowie
moga dostrzec znak drogowy ostrzegajacy o niebezpieczenstwie i wtedy
zatrzymujg grupe.

Gdy cytat dotyczy fatszywych wiadomosci, a grupa mija kiosk z gazetami, kto$
moze zaproponowac, by zatrzymac sie wtasnie tu. Odczytuje cytat i wyjasnia,
skad to skojarzenie. Pozostali uczniowie zadajg pytania i podjemujg dyskusje na
temat cytatu, idei, ktéra za nim stoi, oraz powodoéw, dla ktérych zatrzymali sie
wtasnie w tym miejscu. Spacer trwa nie dtuzej niz p6t godziny, lub gdy wszystkie
grupy skojarzyty dany cytat z okreslonym miejscem. W zaleznosci od otoczenia
(miejskiego, wiejskiego, na tonie natury), nauczyciel wybiera najlepszg traseg i
czas trwania przechadzki. Sugestia: najbardziej inspirujgce spacery odbywajg sie
w poblizu wody (rzeki, jeziora, morza), w parkach lub lasach albo w innych
siedliskach naturalnych.

Podsumowanie

Juz w klasie, podczas krotkiej dyskusji, w zaleznosci od pozostatego czasu,
nauczyciel zacheca ucznidéw do podzielenia sig tym, co byto dla nich
najtrudniejsze podczas tego zadania: sam spacer, namyst nad cytatem, sam cytat,
znalezienie odpowiedniego miejsca z nim skojarzonego, czy tez wyjasnienie
Zwigzku.
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Lekcja 2 - Odgrywanie rol

Cel

Uczniowie przeanalizujg, w jaki sposdb konstruowane sg tozsamosci i pozory
prawdy oraz jak mozna nimi manipulowac¢ w mediach spotecznosciowych i

kulturze cyfrowej.
Zakres jezykowy

Czasowniki modalne

Umiejetnosc¢ korzystania z
mediow

Poréwnanie

Kluczowe stownictwo

e Zadanie wstepne

Might, could, must, should ( w jez. ang.)

Internet, influencerzy, tworzenie historii,

Instagram, gry, filmy

Prawda/fatsz, rzeczywistosc/internet

Teoria spiskowa, influencer, tres¢, historia

Uczniowie ogladajg krotki film zatytutowany ,Are You Living an Insta Lie?
Social Media Vs. Reality”, dostepny bezptatnie w Internecie (kanat YouTube
Ditch the Label). Po obejrzeniu filmu nauczyciel powinien zacheci¢ uczniéw
do krytycznej dyskusji na temat filmu i tego, co zobaczyli. Pytania moga

brzmie¢ na przyktad:

dobrym?

Zadanie gtowne

Czy zyjesz w ktamstwie na Instagramie?

Dlaczego ludzie ktamig w mediach spotecznosciowych?

Czy ktamstwo moze nam przyniesc korzysci?

Czy ktamstwo w mediach spotecznosciowych moze byc¢ dla ciebie czyms

Uczniowie zostajg podzieleni na kilka grup. Powinni wyobrazi¢ sobie, ze wcielajg
sie w role nastepujgcych oséb, przydzielonych do poszczegdlnych grup: polityk,
youtuber, influencer, aktor, muzyk.

Po krotkiej dyskusji w grupach, podczas ktorej uczniowie bedg probowali
wyobrazi¢ sobie, jak wygladatoby zycie danej postaci, ze szczegdlnym
uwzglednieniem jej obecnosci w sieci i wizerunku publicznego, ich zadaniem
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bedzie stworzenie tabeli z podziatem na ,prawda” i ,fatsz” w zyciu internetowym
tych postaci, rozpatrujgc je w ujeciu ogoélnym. Mozna im poleci¢, aby zwrocili
uwage na to, jak wyglada ich zycie prywatne w porownaniu z tym, jak prezentujg
sie publicznie; na to, na ile prawdziwe sg ich publiczne wystagpienia, wywiady,
przekonania oraz prezentowany sposob postrzegania swiata.

Po zakonczeniu krotkiej prezentacji wypetnionych tabel nauczyciel podsuwa
dodatkowe pytania:
e Dlaczego ciludzie majg osobowosci prywatne i publiczne?
e W jaki sposéb konstruujg te publiczne wizerunki samych siebie?
e Co oznacza dla nich prawda, dlaczego udajg w swoim zyciu, tresciach i
opowiesciach?
e Dlaczego ludzie wymyslajg historie?
e Czy potrzebujemy fatszu, by przetrwac, czy tez wazniejsza jest prawda i
dlaczego?
e Czy istnieje cos, co fgczy wszystkie te postacie, czym sie od siebie roznig?

Podsumowanie

Uczniowie otrzymujg cytat z M. Foucaulta: ,Mdwienie prawdy jest niebezpieczne”.
Zostajg poproszeni o wyjasnienie znaczenia tego cytatu oraz o przedstawienie
Kilku przypadkéw, w ktorych moéwienie prawdy moze byc¢ niebezpieczne.

Lekcja 3 - Zagrozenia zwigzane z technologig cyfrowa

Cel

Uczniowie badajg potencjalne zagrozenia jakie niesie technologia cyfrowa i
wykorzystujg narzedzia oparte na Al do tworzenia materiatdw uswiadamiajgcych i
promujgcych odpowiedzialne korzystanie z mediow cyfrowych.

Zakres jezykowy
Dyskusja Moim zdaniem.../Problem polega na tym,
ze.../Uwazam, ze...
B BqdZz bezpieczny / Zastandow sie, zanim... /
Jezyk perswazji Chron... / Nie udostepniaj... / Bqdz

swiadomy...

66



@ aided

Jezyk wspotpracy Zgadzam sie/nie zgadzam sie... / Nasza
gtowna mysl... / Podzielmy sie zadaniami...

Kluczowe stownictwo Zagrozenia cyfrowe, cyberprzemoc, ztosliwe
oprogramowanie, phishing, prywatnosc,
sztuczna inteligencja, niepokdj

Zadanie wstepne
Nauczyciel zadaje pytanie:
e Jakie jest najwieksze zagrozenie cyfrowe, z jakimi mozecie sie dzis
zmierzyc?
Uczniowie odpowiadajg na pytanie za pomocg aplikacji Mentimeter.

Nauczyciel krétko komentuje odpowiedzi uczniow i omawia powtarzajgce sig
odpowiedzi, wskazuje podobienstwa miedzy nimi oraz prosi uczniow o refleksje
nad swoimi odpowiedziami i uzasadnienie wyboru.

Zadanie gtowne
Nauczyciel wyrdznia najwazniejsze odpowiedzi udzielone przez uczniow i
umieszcza je na tablicy (tablicy tradycyjnej, interaktywnej, flipcharcie).

Uczniowie potrzebujg nieco czasu na szczegoétowg analize tych zagrozen. Ich
zadaniem jest zbadanie, korzystajgc z Internetu i Al, dlaczego te zjawiska sg
niebezpieczne, co w nich jest tak niebezpieczne i jak mozna przezwyciezyc¢ te
zagrozenia.

Powinni skorzystac z kilku zrodet informacji dotyczacych kazdego zagrozenia
wymienionego na tablicy oraz przedstawi¢ wynik w kilku mozliwych formach,
pracujgc w mniejszych grupach. W trakcie lekcji wybierajg format i rozpoczynajg
prace, ktore rezultatem moga byc¢:

e Mini-podcasty
Kampanie uswiadamiajgce w mediach spotecznosciowych
Cyfrowe plakaty
Krétkie posty wideo lub reklamy
Lub slaidy, poruszajgce rézne zagrozenia, ktére wymienili na poczatku.

W ramach tego zadania uczniowie otrzymajg polecenie korzystania z roznych
narzedzi opartych na sztucznej inteligenciji, takich jak Perplexity Al, Descript,
ElevenLabs, Canva, Midjourney, Desygner, Runway itp. Zadanie to wymaga czasu
i wysitku, dlatego praca rozpoczeta na lekcji bedzie kontynuowania w domu.
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Zadanie domowe

Jest kontynuacjg pracy w klasie celem pogtebienia badan i przygotowania
materiatéw do podcastow, plakatow lub kampanii. Podczas ostatniej lekciji
uczniowie beda mieli okazje zaprezentowac wyniki tej pracy.

Lekcja 4 - Przewodnik cyfrowego przetrwania

Cel

Uczniowie, wspotpracujgc ze sobg, opracowujg praktyczne strategie
bezpiecznego uczestnictwa w przestrzeni cyfrowej, jednoczesnie krytycznie
oceniajgc role Al w ksztattowaniu komunikacji cyfrowe;.

Zakres jezykowy

Jezyk instruktazowy Uzywaj.../unikaj.../podejmuj.../zastanow

sie.../ogranicz...
. Jesli to zrobisz... powinienes... / jesli... to... /

Zdania warunkowe Jesli... to powinienes...

Poréwnywanie opinii Jednakze, z drugiej strony, w przeciwienstwie
do, w poréwnaniu z...

Stownictwo kluczowe Bezpieczenstwo w sieci, dobre samopoczucie,

rownowaga, zdrowie psychiczne

Zadanie wstepne

Uczniowie prezentujg swoje prace domowe przed catg klasy. Nauczyciel ustala
zasady dotyczgce zarzgdzania czasem oraz sposob, w jaki kazda grupa
zaprezentuje swojg prace. Po kazdej prezentacji uczniowie mogg komentowac
prace kolegow.

Zadanie gtowne

W ramach tego koncowego zadania uczniowie podejmujg kwestie, jak mozna
czuc sie bezpieczniej w erze transformacji cyfrowej i wyzwan jakie niesie. Zaczeli
od dyskusji na temat prawdy, przeszli do analizy fikcyjnych tozsamosci w
cyfrowej przestrzeni, a nastepnie zbadali najwigksze zagrozenia zwigzane z
komunikacjg cyfrowa. Zastugujg na to, by wystuchano ich opinii na temat
przysztosci transformaciji cyfrowej.
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Z pomoca Al, uczniowie przystepujg do opracowania ,Przewodnika cyfrowego
przetrwania”. Przewodnik powinien by¢ zwiezty i odpowiadac na kilka
podstawowych pytan:

e Jak mozemy chronic sig przed dezinformacjg?

e Jak radzi¢ sobie z uzaleznieniem od ekranu?

e Co pomaga nam zachowac bezpieczenstwo w sieci?

e Jakie sg zdrowe nawyki cyfrowe?

Uczniowie powinni sformutowac 5 - 10 prostych zasad lub wskazéwek
dotyczacych cyfrowego przetrwania, ze szczegélnym uwzglednieniem mtodziezy.

Pracujg wspdlnie w mniejszych grupach. Po wykonaniu zadania powinni
wykorzysta¢ Al do sformutowania wersji przewodnika stworzonego przez
sztuczng inteligencje. W tym celu mogg uzy¢ ChatGPT lub dowolnego innego
narzedzia Al, ktére sami wybiora.

Podsumowanie

Uczniowie poréwnajg teraz swoje prace z wynikami generowanymi przez Al oraz
komentujg nawzajem swoje pomysty, sugestie oraz porady i wskazowki.
Wybierajg najlepsze z nich — zarbwno swoje, jak i te wygenerowane przez
sztuczng inteligencje — i kazda grupa tworzy na ich podstawie jeden ,Przewodnik
cyfrowego przetrwania”.

Zadanie domowe

Uczniowie, z pomoca Al, opracowujg swoj ,Przewodnik cyfrowego przetrwania” w
wybranym wczesniej formacie, np. plakatu lub biuletynu, celem opublikowania go
w mediach spotecznosciowych lub wydrukowania go w szkole i rozprowadzenia
wsrod kolegow.

Wykorzystanie Al

Sztuczna inteligencja jest integralng czescig tego scenariusza zaréwno jako
narzedzie wspomagajgce nauke, jak i przedmiot krytycznej analizy. Uczniowie
wykorzystujg Al nie tylko do gromadzenia informacji i tworzenia tresci cyfrowych,
ale takze do refleks;ji nad etykag i wptywem mediéw przez nig generowanych.
Dzieki temu podejsciu sztuczna inteligencja staje sie pomocnym narzedziem w
badaniach, rozwoju kreatywnosci, komunikacji i krytycznego myslenia, w
procesie, w ktorym uczniowie uczg sie poddawac krytycznej ocenie tresci
mediow cyfrowych.
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Przyktadowym narzedziem, z ktérego warto skorzystac jest Perplexity Al. Moze
utatwic¢ badania i generowanie pomystow w obszarze zagrozen cyfrowych,
dezinformacji lub dobrych praktyk cyfrowych. Rolg nauczyciela jest wspieranie
uczniéw w zadawaniu pytan, porownywaniu odpowiedzi i sprawdzaniu, czy
uzyskane informacje sg prawdziwe.

Nauczyciel moze wykorzystac¢ Perplexity Al do:
e Zademonstrowania jak formutowac jasne pytania badawcze
e Pokazania uczniom, jak poréwnywac informacje z roznych zrédet
e Zachegcenia uczniow do sprawdzania, czy odpowiedz generowana przez Al
jest realistyczna, stronnicza lub prawdziwa
e Pomocy uczniom w uproszczeniu trudnych pojecé

Uczniowie moga korzystac¢ z Perplexity Al, aby:

e Zbadac zagrozenia cyfrowe, takie jak cyberprzemoc, fatszywe wiadomosci,
uzaleznienie od ekranu i zagrozenia dla prywatnosci

e Wyszukac przyktady takich zagrozen dotyczgce mtodziezy i mediow
spotecznosciowych

e Generowac pomysty na plakaty, podcasty i kampanie medialne

e Streszczac dtugie teksty w krotkich notatkach

e Tworzyc¢ hasta i komunikaty kampanii

Proste przyktady promtéw:
e Wyjasnij mtodym ludziom czym sg fake newsy.
Dlaczego cyberprzemoc jest niebezpieczna?
Jak uczniowie mogg zachowac¢ bezpieczenstwo w sieci?
Jakie sg zdrowe nawyki cyfrowe?
Podaj pie¢ wskazéwek, jak radzi¢ sobie z dezinformacja.

Na drugiej lekcji uczniowie mogg zbadac, dlaczego influencerzy lub politycy
tworzg fatszywe osobowosci i dlaczego zachowujg sig inaczej, gdy znajdujg sie w
centrum uwagi. Na trzeciej lekcji grupy moga zbadac zagrozenia cyfrowe i zebrac
definicje, przyktady lub wskazowki dotyczace zapobiegania im. Na czwartej,
poproszg Al o stworzenie przewodnika cyfrowego przetrwania, a nastepnie
poroéwnajg go ze swoim wtasnym.

Nauczyciel i uczniowie mogg rowniez korzystac¢ z serwisu Padlet, ktory jest
narzedziem wyposazonym w zintegrowane funkcje sztucznej inteligenciji.
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Padlet moze poméc nauczycielowi:
e Stworzyc wspdlng tablice dla catej grupy
e Przesytac instrukcje, linki lub zadania
e Monitorowac postepy uczniéw w realizacji zadan
e Przekazywac uczniom informacje zwrotne i komentarze

Uczniowie moga korzysta¢ z Padletu, aby:
e Dzieli¢ sie wynikami badan i komentarzami z kolegami z klasy
e Przesyta¢ pomysty na kampanie medialne i ich hasta, plakaty, etc
e Publikowac linki, zdjecia lub filmy zwigzane z zadaniami grupowymi
e Porownywac¢ pomysty generowane przez sztuczng inteligencje z wtasnymi
pracami
e Wspodtpracowac ze sobg w czasie rzeczywistym

W przypadku bardziej kreatywnych zadan uczniowie mogg rowniez korzystac z
serwisu Canva z funkcjami sztucznej inteligencji, ktory utatwi:
e Tworzenie plakatow dotyczacych fatszywych wiadomosci lub
bezpieczenstwa w sieci
Projektowanie kampani w mediach spotecznosciowych
Przeksztatcanie wynikow badan w infografiki
Tworzenie prezentacji z wizualnymi elementami
Korzystanie z sugestii Al dotyczacych grafiki, tta, layout'u, etc

Narzedzia Al moga rowniez stuzy¢ do zmniejszania barier jezykowych,
problemoéw z wyrazaniem sie oraz zwiekszania pewnosci siebie w zakresie
wspotpracy lub prezentacji. Wykorzystanie tych narzedzi moze utatwié
nauczycielowi wyréwnywanie szans uczniow z réznych srodowisk, poprzez
wprowadzenie alternatywnych sposobdéw badan i uczenia sig. Dzieki wiekszej
pomocy stuchowej i wizualnej, scislejszej wspotpracy oraz dialogowej wymianie
pogladow podczas dyskusji uczniowie bedg bardziej otwarci na siebie nawzajem,
w kregu, w ktérym krytyczna ocena nie opiera sig na stronniczych osadach, lecz
na zdrowym rozsgdku. Podsumowujac, scenariusze ten, wykorzystujgc rozne
narzedzia Al, ma potencjat zwiekszenia motywacji ucznidw, ich otwartosci,
umiejetnosci prowadzenia badan, organizacji i elastycznosci.
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A lll. Zasoby do wykorzystania w zajeciach szkolnych

W ramach modelu pedagogicznego AIDED odwotujemy sie do szeregu narzedzi
Al, ktére mogg usprawnic¢ nauczanie i uczenie sie jezykow obcych, w tym
zaroéwno systemow sztucznej inteligencji ogdlnego przeznaczenia, takich jak
ChatGPT czy Claude, jak i wyspecjalizowanych platform zaprojektowanych
specjalnie z myslg o edukacji jezykowej.

Pierwsza kategoria obejmuje narzedzia, ktére sg juz powszechnie stosowane
zaréwno przez uczniow, jak i nauczycieli. Z tego powodu, a takze po to, by
niniejsza publikacja miata przystepny rozmiar, niniejszy rozdziat skupia sie przede
wszystkim na wyspecjalizowanych narzedziach do nauki jezykow. Uwzgledniamy
tylko te, ktore jako zespot projektowy znamy bezposrednio z doswiadczenia w ich
stosowaniu, lub ktore doktadnie przeanalizowalismy pod katem ich potencjatu
edukacyjnego i przydatnosci w nauce.

Celem niniejszego rozdziatu jest przedstawienie tych narzedzi jako praktycznych
zasobow do wykorzystania na zajeciach lekcyjnych lub do indywidualnego uzytku
w zadaniach domowych. Oprocz podstawowych informacji przedstawionych w
tabelach, w odniesieniu do kazdego narzedzia odpowiadamy na trzy kluczowe
pytania:

e Jakie ¢wiczenia zwigzane z nauka jezykéw obcych moze wspierac¢ dane
narzedzie?

e W jaki sposéb narzedzie to wpisuje sie w podejscie TBLT?

e Czy oferuje wersje edukacyjng lub inne mechanizmy, ktére pomagaja
zapewnic¢ bezpieczne i etyczne korzystanie z niego?

Sg to wazne pytania, ktére nauczyciel powinnien rozwazy¢ przed wyborem i
wdrozeniem jakiegokolwiek narzedzia opartego na sztucznej inteligencji w swojej
praktyce edukacyjnej.

Kwestia bezpieczenstwa jest szczegdlnie istotna. Nie wszystkie wymienione tutaj
narzedzia posiadajg wersje edukacyjng, czyli zmodyfikowang odmiang
oprogramowania z funkcjami przeznaczonymi specjalnie dla nauczycieli lub
bardziej rygorystyczne filtry tresci w poréwnaniu z wersjg komercyjna. Licencja
edukacyjna zazwyczaj zapewnia dodatkowe zabezpieczenia przeznaczone do
uzytku szkolnego i instytucjonalnego. Jednak nawet korzystajgc z narzedzia Al na
licencji edukacyjnej, nauczyciel powinnien unika¢ udostepniania wrazliwych
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danych osobowych uczniow, poufnych wynikéw ocen lub danych

umozliwiajgcych identyfikacje uczniéw. Nauczyciel powinnien rowniez udzielaé
uczniom wskazéwek dotyczgcych odpowiedzialnego korzystania ze sztucznej

inteligenciji.

Biorgc pod uwage szybki rozwoj sektora edukacji wykorzystujgcej Al, niniejszy

zestaw nie jest wyczerpujacy. Jego celem jest raczej zapewnienie nauczycielowi
praktycznego punktu wyjscia do poszerzania swojego zestawu narzedzi
edukacyjnych w sposob swiadomy, pedagogicznie sensowny i etycznie

odpowiedzialny.

1. Grammarly

Typ

Obstugiwane
jezyki

Wersja
bezptatna lub
ptatna

Wersja
edukacyjna

Link

Asystent pisania oparty na sztucznej inteligencji i
narzedzie do udzielania informacji zwrotnej

Obstuga ponad 30 jezykdéw, w tym angielskiego,
francuskiego, niemieckiego, wtoskiego i hiszpanskiego

Dostepna jest wersja bezptatna; zaawansowane funkcje
wymagajg ptatnej licencji Pro lub Education

Grammarly dla edukaciji

www.grammarly.com

Jakie zadania zwigzane z nauka jezykow obcych moze wspierac¢?
e Tworzenie szkicoéw i poprawianie tekstow

Cwiczenia gramatyczne i stownictwa

Wzajemna ocena i pisanie zespotowe

Parafrazowanie i przeformutowywanie tekstu

Cwiczenia z pisania oparte na gatunkach literackich

Wsparcie w zakresie wielojezycznego tworzenia szkicow i ttumaczen

W nauczaniu jezyka obcego narzedzie to jest szczegdlnie przydatne w zadaniach
skupiajgcych sie na pisaniu, poprawianiu i udzielaniu informacji zwrotnej.
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W jaki sposob narzedzie to wpisuje sie w podejscie TBLT?
Grammarly moze wspiera¢ ucznidéw podczas wykonywania zadan
komunikacyjnych, a nie tylko izolowanych ¢wiczen gramatycznych:
e Zapewnia natychmiastowg informacje zwrotng podczas autentycznych
zadan pisemnych
e Wspiera autonomie uczacych sie i samokorekte
e Wspiera cykliczne etapy zadan (wersja robocza - informacja zwrotna -
poprawianie)
e Pomaga uczniom skupi¢ sie na jasnosci i skutecznosci komunikacyjnej

2. ElevenLabs

Typ Generator gtosu oparty na sztucznej inteligencji
Obstugiwane Obstuga ponad 30 jezykdéw, w tym angielskiego,

jezyki francuskiego, niemieckiego, wtoskiego i hiszpanskiego
Bezptatny lub Dostepna jest wersja bezptatna; zaawansowane funkcje
ptatny wymagajg ptatnych licencji Starter, Creator lub Pro
Wersja Nie

edukacyjna

Link https://elevenlabs.io

Jakie zadania zwigzane z nauk3g jezykéw obcych moze wspierac?
e Cwiczenia z rozumienia ze stuchu
Cwiczenia wymowy i intonacji
Tworzenie dialogow i scenek
Tworzenie syntetycznych materiatow audio
Zadania multimodalne tgczagce tekst i dzwiek
Wsparcie w zakresie dostepnosci dla oséb majgcych trudnosci z czytaniem
Wielojezyczne generowanie gtosu do zadan komunikacyjnych

W nauczaniu jezyka obcego narzedzie to jest szczegdlnie przydatne do
szybkiego tworzenia autentycznie brzmigcych materiatow audio oraz
dostosowywania zadan stuchowych do réznych poziomow biegtosci jezykowe;j.
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W jaki sposob narzedzie to wpisuje sie w podejscie TBLT?
ElevenLabs umozliwia uczniom prace z materiatami méwionymi oraz
wykonywanie zadan komunikacyjnych.

e \Wspiera zadania zwigzane ze stuchaniem i interakcjg

e Pomaga w tworzeniu materiatow audio osadzonych w kontekscie

e Utatwia odgrywanie rol, symulacje i zadania oparte na scenariuszach

e Zapoznaje ucznidéw z réznymi akcentami, stylami wypowiedzi i tempem

mowy

e Zachecac¢ do komunikacji multimodalnej i pobudza kreatywnos$¢ uczniow

Jest to narzedzie szczegodlnie przydatne do tworzenia scenariuszy
komunikacyjnych bez koniecznosci korzystania z profesjonalnego sprzetu

nagraniowego.

3. Gliglish

Typ

Obstugiwane
jezyki

Bezptatna lub
ptatna

Wersja
edukacyjna

Link

Platforma do ¢wiczenia mowienia i wymowy oparta na
sztucznej inteligencji

Obstuga ponad 30 jezykow, w tym angielskiego,
francuskiego, niemieckiego, wtoskiego i hiszpanskiego

Dostepna jest wersja bezptatna z ograniczeniami
uzytkowania; dostepna jest rowniez ptatna subskrypcja
Plus

Nie

https://aliglish.com

Jakie zadania zwigzane z nauk3g jezykéw obcych moze wspierac?
e Cwiczenie ptynnosci méwienia

Cwiczenie wymowy i akcentu

Odgrywanie rél i symulowane rozmowy

Cwiczenia z rozumienia ze stuchu i udzielania odpowiedzi
Zadania interakcyjne typu ,pytanie-odpowiedz”

Proby ustne przed prezentacjami lub egzaminami
Cwiczenia z poprawiania i wyjasniania wypowiedzi
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Scenariusze codziennej komunikacji
Cwiczenia méwienia budujace pewnosé siebie

Dla nauczyciela jezyka obcego narzedzie to jest szczegdlnie przydatne, poniewaz
zapewnhia uczniom mozliwosc¢ wielokrotnej interakcji ustnej i cwiczenia zadan
mowionych w warunkach bezstresowych.

W jaki sposob narzedzie to wpisuje sie w podejscie TBLT?
Gliglish koncentruje sie na interakcji ustnej i realizacji celow komunikacyjnych.

Wspiera wykonywanie i ¢wiczenie zadan ustnych

Utatwia zadania oparte na interakcji i odgrywaniu rol

Zapewnia natychmiastowg informacje zwrotng dotyczgcg rozmowy
Wspiera ptynnos¢ wypowiedzi poprzez powtarzajgce sie ¢wiczenia
komunikacyjne

Pomaga uczniom w angazowaniu si¢ w autentyczne scenariusze z zycia
codziennego

Jest to narzedzie szczegdlnie przydatne do przygotowania przed wykonaniem
zadania, powtorzenia zadania lekcyjnego oraz samodzielnej praktyki ustnej poza

zajeciami.
4. MemBot
Typ Spersonalizowany asystent edukacyjny Al
Obstugiwane Gtéwnie angielski; obstuguje wielojezyczne
jezyki wprowadzanie danych i przetwarzanie notatek w kilku
gtownych jezykach, w tym francuskim, niemieckim,
wtoskim i hiszpanskim
Wersja Dostepna jest wersja bezptatna; zaawansowane funkcje
bezptatna lub wymagajg ptatnej subskrypcji
ptatna
Wersja Nie
edukacyjna
Link www.memrise.com
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Jakie zadania zwigzane z nauka jezykow obcych moze wspierac¢?
e Utrwalanie i powtarzanie stownictwa
e Spersonalizowane powtorki i wsparcie w hauce
e Przygotowanie do prezentacji i dyskusji

W przypadku nauki jezyka obcego, narzedzie to jest szczegdlnie przydatne do
wspierania autonomii uczniéw w ¢wiczeniach z mowienia i pisania.

W jaki sposob narzedzie to wpisuje sie w podejscie TBLT?

e Wsparcie przed zadaniem: nauczyciel moze przydzieli¢ uczniom konkretng
liste stowek z Memrise przed wykonaniem zadania w klasie, aby zapewnic
im niezbedng praktyke w zakresie poszerzania zasobu stownictwa.

e Powtorka i utrwalanie materiatu jezykowego: po zakonczeniu zadania
komunikacyjnego uczniowie mogg postuzy¢ sie MemBotem do
przec¢wiczenia i powtorek stownictwa.

e Sam MemBot moze petni¢ role symulatora zadania ustnego, zanim
uczniowie wykonajg rzeczywistg wersje tego zadania w klasie.

5. Talkpal Al

Typ Platforma do nauki jezykow obcych i ¢wiczenia mowienia
oparta na sztucznej inteligencji

Obstugiwane Obstuga ponad 100 jezykdéw, w tym angielskiego,
jezyki francuskiego, niemieckiego, wtoskiego i hiszpanskiego
Bezptatna lub Dostepna jest wersja bezptfatna z dziennymi limitami;
ptatna petny dostep wymaga ptatnej subskrypcji premium
Wersja Nie
edukacyjna
Link https://talkpal.ai

Jakie zadania zwigzane z nauka jezykow obcych moze wspierac¢?
e Cwiczenia konwersacyjne
e Odgrywanie rol i symulowane dialogi
e Doskonalenie wymowy i ptynnosci
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Cwiczenia z rozumienia ze stuchu
Poszerzanie stownictwa w kontekscie

Zadania polegajgce na spontanicznej interakcji
Cwiczenia z komunikacji codziennej

W nauczaniu jezyka obcego narzedzie to jest szczegdlnie przydatne do
wydtuzania czasu wypowiedzi uczniow oraz zapewniania mozliwosci wielokrotnej
interakcji komunikacyjnej poza salg lekcyjna.

W jaki sposob narzedzie to wpisuje sie w podejscie TBLT?
Talkpal Al wspiera uczniow w realizacji znaczgcych zadan komunikacyjnych
poprzez interakcje.
e Utatwia autentyczng komunikacje i zadania z odgrywaniem rol
e Wspiera ¢wiczenia typu ,information gap” oraz zadania zwigzane z
rozwigzywaniem problemow
e Pozwala doskonali¢ ptynnos$¢ jezykowg poprzez wielokrotne ¢wiczenia
ustne
e Umozliwia uczniom przecwiczenie i powtérzenie zadan komunikacyjnych
e Wspiera autonomie uczacych sie i interakcje dostosowang do
indywidualnego tempa nauki

Jest to narzedzie szczegodlnie przydatne do przygotowania sie przed wykonaniem
zadania, powtarzania lekcyjnych zadan ustnych oraz samodzielnych ¢wiczen

komunikacji.
6. Duolingo
Typ Platforma do nauki jezykéw wspomagana przez sztucznag
inteligencje
Obstugiwane Wsparcie wielojezyczne dla ponad 40 jezykdéw, w tym
jezyki angielskiego, francuskiego, niemieckiego, wtoskiego i
hiszpanskiego
Bezptatna lub Dostepna jest wersja bezptatna; funkcje premium
ptatna wymagajg ptatnej subskrypcji Super Duolingo lub
Duolingo Max
Wersja Duolingo dla szkot
edukacyjna
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Link www.duolingo.com

Jakie zadania zwigzane z naukg jezykéw obcych moze wspieraé¢?
e Grywalizacja nauki stownictwa, gramatyki i konwersacji

Rozumienie tekstu pisanego i styszanego

Cwiczenia z wymowy i méwienia

Cwiczenia z thumaczenia i tworzenia zdan

Powtarzanie i utrwalanie w odstepach czasowych

e Mikronauka i codzienne nawyki jezykowe

e Samodzielna nauka i samoocena

W nauczaniu jezyka obcego narzedzie to jest szczegdlnie przydatne do ¢wiczen
uzupetniajgcych, zadan domowych, utrwalania stownictwa oraz podtrzymywania
Zaangazowania uczniow poza zajeciami.

W jaki sposob narzedzie to wpisuje sie w podejscie TBLT?
Duolingo moze wspiera¢ TBLT jako przygotowanie lub utrwalenie umiejetnosci
nabytych w trakcie zadan komunikacyjnych w klasie.
e Pomaga w budowaniu stownictwa i zasobéw jezykowych potrzebnych do
realizacji zadan
e Wspiera przygotowanie do zadan oraz utrwalanie jezyka docelowego
e Zacheca uczniow do samodzielnosci i regularnego kontaktu z jezykiem
e Zapewnia natychmiastowg informacje zwrotng podczas ¢wiczen
praktycznych
e Utrwala formy jezykowe pojawiajgce sie w zadaniach komunikacyjnych

Jednak wiele ¢wiczen na platformie Duolingo nadal koncentruje sig na formach
gramatycznych i ma ustrukturyzowany charakter, dlatego nauczyciel powinnien
uzupetniac¢ korzystanie z platformy autentycznymi zadaniami komunikacyjnymi
oraz zajeciami opartymi na interakcji w klasie. Uczniowie powinni unika¢
polegania wytgcznie na platformie w zakresie rozwoju kompetenciji
komunikacyjnych i tgczy¢ nauke z wykorzystaniem aplikacji ze wspolng interakcjg
w klasie oraz autentycznymi zadaniami.
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7. Mondly

Typ Platforma do nauki jezykéw wspomagana przez
sztuczng inteligencje

Obstugiwane jezyki Obstuga ponad 40 jezykdéw, w tym angielskiego,
francuskiego, niemieckiego, wioskiego i
hiszpanskiego

Bezptatna lub ptatna Dostepna jest wersja bezptatna z ograniczonym
dostepem; petny dostep do tresci wymaga ptatnej
subskrypcji premium

Wersja edukacyjna Nie

Link www.mondly.com

Jakie zadania zwigzane z nauka jezykow obcych moze wspierac¢?
e Cwiczenia stownictwa i gramatyki

Rozumienie ze stuchu i czytania

Cwiczenia z wymowy i méwienia

Cwiczenia z dialogéw i konwersacji

Odgrywanie rol i komunikacja sytuacyjna

Nauka jezyka z wykorzystaniem urzgdzen mobilnych

Samodzielne zadania domowe i nauka we wfasnym zakresie

Cwiczenia komunikacyjne na poziomie poczatkujgcym

W nauczaniu jezyka obcego narzedzie to jest szczegdlnie przydatne do ¢wiczen
uzupetniajgcych, utrwalania stownictwa oraz poszerzania kontaktu ucznia z
jezykiem docelowym poza zajeciami w klasie.

W jaki sposob narzedzie to wpisuje sie w podejscie TBLT?
Mondly jest przydatne jako wsparcie dla komunikacyjnych zadan realizowanych w
klasie.
e Pomaga uczniom w budowaniu stownictwa i jezyka funkcjonalnego
potrzebnego do realizacji zadan
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Jednak wiele ¢wiczen pozostaje ustrukturyzowanych i kontrolowanych, dlatego

Wspiera przygotowanie do zadan poprzez ¢wiczenia tematyczne
Zapewnia powtarzajgcy sie kontakt z komunikacjg sytuacyjng
Zacheca uczniow do samodzielnosci i nauki we wiasnym tempie
Wspiera powtarzanie jezyka poza zajeciami

Zawiera funkcje wirtualnej rzeczywistosci

nauczyciel powinnien uzupetniac platforme o bardziej otwarte zadania
komunikacyjne oparte na wspotpracy realizowane w klasie.

8. ELSA Speak

Typ

Obstugiwane
jezyki

Bezptatna lub
ptatna

Wersja
edukacyjna

Link

Platforma wykorzystujgca sztuczng inteligencje do nauki
wymowy i mowienia

Skupia sie przede wszystkim na nauce jezyka
angielskiego

Dostepna jest wersja bezptfatnha z ograniczonym
dostepem; aby uzyskac¢ dostep do dodatkowych funkcji,
wymagana jest ptatna subskrypcja Pro lub Premium

https://elsaspeak.com/en/enterprise/schools

https://elsaspeak.com

Jakie zadania zwigzane z nauka jezykow obcych moze wspierac¢?
o Cwiczenia wymowy i akcentu

Rozwoj ptynnosci wypowiedzi

Cwiczenia z rozrézniania dzwiekow

Cwiczenia z powtarzania na gtos i shadowingu

Cwiczenia budujgce pewnos$é siebie w méwieniu

Przygotowanie do prezentacji ustnych i rozméw kwalifikacyjnych
Samodzielna praktyka mowienia poza zajeciami

W nauczaniu jezyka angielskiego narzedzie to jest szczegdlnie przydatne do
ukierunkowanego wsparcia w zakresie wymowy oraz zwiekszania mozliwosci
zindywidualizowanej praktyki méwienia.
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W jaki sposob narzedzie to wpisuje sie w podejscie TBLT?
ELSA Speak moze wspierac¢ uczniow w rozwijaniu pewnosci siebie w moéwieniu,
niezbednej do wykonywania zadan komunikacyjnych.
e Wspiera przygotowanie do zadan komunikacyjnych wymagajgcych
wypowiedzi ustnej
e Pomaga uczniom w przecwiczeniu interakcji ustnych przed zajeciami w
klasie
e Zapewnia natychmiastowg informacje zwrotng dotyczgcg wymowy
podczas ¢wiczen mowienia
e Zacheca do przecwiczenia zadania
e \Wzmacnia pewnos¢ siebie ucznidow w autentycznych sytuacjach
komunikacyjnych

Jest to narzedzie szczegdlnie przydatne przy przygotowywaniu sig i ¢wiczeniu
zadan zwigzanych z komunikacjg ustna.

9. LanguageTool

Typ Asystent pisania oparty na sztucznej inteligencji i
narzedzie do sprawdzania gramatyki

Obstugiwane jezyki Obstuga ponad 30 jezykdéw, w tym angielskiego,
francuskiego, niemieckiego, wioskiego i
hiszpanskiego

Bezptatne lub ptatne  Dostepna jest wersja bezptatna; aby korzystac z
zaawansowanych funkcji, wymagana jest ptatna
subskrypcja premium

Wersja edukacyjna Nie
Link https://languagetool.or

Jakie zadania zwigzane z naukg jezykéw obcych moze wspierac¢?
e Tworzenie szkicoéw i poprawianie tekstow

Cwiczenia gramatyczne i stownictwa

Korekte i redakcje tekstow

Zadania zwigzane z parafrazowaniem i przeformutowywaniem

Wsparcie w pisaniu wielojezycznym


https://languagetool.org

@ aided

W nauczaniu jezyka obcego narzedzie to jest szczegdlnie przydatne do
wspierania procesu pisania, samokorekty uczniow oraz ¢wiczen wymagajacych
szybkiej informacji zwrotnej.

W jaki sposob narzedzie to wpisuje sie w podejscie TBLT?
LanguageTool doskonale nadaje sie do wspierania uczniéw podczas
wykonywania zadan zwigzanych z komunikacjg pisemna.
e Zapewniac natychmiastowg informacje zwrotng podczas autentycznych
c¢wiczen pisemnych
e Wspiera etapy tworzenia szkicu, poprawiania i redagowania zadan
e Zacheca uczniow do samodzielnosci i samokontroli
e Zmniejsza obcigzenie nauczyciela podczas udzielania informacji zwrotnej
dotyczgcej pisania
e Wspiera cykle iteracyjne zadan (wersja robocza - informacja zwrotna -
poprawka)
e Pomaga uczniom skupic¢ sie na jasnosci i poprawnosci komunikacyjnej

Jest to narzedzie szczegodlnie przydatne podczas refleksji po wykonaniu zadania

oraz na etapie poprawiania zadan pisemnych.

10. DeeplL

Typ Narzedzie do ttumaczenia i pisania oparte na
sztucznej inteligenciji

Obstugiwane jezyki Obstuga ponad 30 jezykow, w tym angielskiego,
francuskiego, niemieckiego, wtoskiego i
hiszpanskiego

Bezptatne Iub pfatne Dostepna jest wersja bezpfatna; zaawansowane
funkcje wymagaja ptatnej subskrypcji DeepL Pro

Wersja edukacyjna Nie

Link www.deepl.com
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Jakie zadania zwigzane z nauka jezykow obcych moze wspierac¢?

Cwiczenia z ttumaczenia

Poréwnywanie stownictwa i zwrotow

Wielojezyczne pisanie i redagowanie

Wsparcie w zakresie rozumienia tekstu pisanego

Zadania zwigzane z parafrazowaniem i przeformutowywaniem
Kontrastywna analiza jezykowa

Wsparcie w pisaniu

Samokorekta i redagowanie tekstow przez uczacych sie

W nauczaniu jezyka obcego narzedzie to jest szczegdlnie przydatne do
wspierania uczniow podczas tworzenia szkicu tekstu i dalszego redagowania.

W jaki sposob narzedzie to wpisuje sie w podejscie TBLT?
DeeplL moze wspierac rozne zadania pisemne i komunikacyjne.

Utatwia ttumaczenia

Utatwia tworzenie i poprawianie zadan pisemnych

Zacheca do refleksji nad wyborami leksykalnymi i gramatycznymi w
réznych jezykach

Wspiera autonomie uczniéw podczas wykonywania zadan

Jest to narzedzie szczegodlnie przydatne podczas pisania i poprawiania tekstow.
Nauczyciel powinnien jednak zachecac¢ uczniow do krytycznej oceny ttumaczen
generowanych przez sztuczng inteligencje, a nie do ich biernej akceptaciji.
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Niniejsza publikacja dotyczgca wykorzystania sztucznej inteligencji w nauczaniu i
uczeniu sie jezykow obcych zostata opracowana w ramach projektu Task-based
language teaching with the aid of artificial intelligence: AIDED,
dofinansowanego z programu Erasmus+ w dziedzinie edukacji szkolne;j.

Organizacje partnerskie realizujgce projekt:

Centrum Edukacyjne EST, Polska t S I
Bridge Language Study House, Rumunia EB{I%GA]}PIQN
Srednja skola Dalj, Chorwacja ﬁ
SrecD!n;aFIJ(ola
¢ ‘o
: 4
¥ ° Ca

LogoPsyCom, Belgia

‘LogoPsyCom,

Valga Gumnaasium, Estonia

VAIOA

GUMNAASIUM
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