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Sissejuhatus

Kaesolev viljaanne tutvustab viit (ilesandepdhise keeledppe (Task-Based
Language Teaching, TBLT) stsenaariumi, mis Id6imivad tehisintellekti (TI)
dldhariduskooli 6ppesse, keskendudes glimnaasiumiastme dppijatele (ligikaudu
vanuses 15-19). Stsenaariumid on moeldud praktiliseks kasutamiseks tunnis ja
kodustes ulesannetes. Tegemist ei ole teoreetiliste mudelitega, vaid konkreetsete
naidetega, mida Opetajad saavad kohandada erinevate keelte, tasemete ja
Oppekava eesmarkide jargi.

Lahtekohaks on seisukoht, et tehisintellekt saab TBLT-d toetada siis, kui seda
kasutatakse todvahendina selgelt maaratletud pedagoogilises raamistikus.
Nendes stsenaariumides ei asenda tehisintellekt suhtlust, omavahelist koostodd
ega Opetaja juhendamist. Selle asemel pakub see tuge uUlesannete valitud
etappides. Ulesanded jadvad kommunikatiivseks, tulemusele suunatuks ja
Oppijakeskseks.

Stsenaariume tutvustatakse kaesoleva juhendi keskses Il peatikis. | peatlkk
annab sissejuhatava Ulevaate TBLT rollist uldhariduskoolis. Selles selgitatakse,
miks on tehisintellekt selles kontekstis asjakohane, ning kasitletakse nii véimalusi
kui ka valjakutseid, mis kaasnevad tehisintellekti [dimimisega Ulesande pdhisesse
oppesse. Samuti tutvustatakse selles valjaandes esitatud viie stsenaariumi
kujundusloogikat. lll peatukk annab kompaktse Ulevaate tehisintellektil
pohinevatest toovahenditest, mida saavad kasutada nii 6petajad kui ka opilased,
kes taidavad voorkeelepadevusi arendavaid Ulesandeid.



@ aided
A I. Tehisintellekti voimalused ja valjakutsed TBLT-s

1. TBLT uldhariduskoolis

Ulesandepdhine keeledpe lahtub arusaamast, et dppijad arendavad
keelepadevust keelt kasutades, et saavutada tahenduslikke eesmarke.
Koolikontekstis tahendab see selliste tegevuste kavandamist, kus Opilased peavad
sihtkeeles métteid valjendama, konkreetseid tulemusi looma, teavet vahetama voi
probleeme lahendama.

Ulesanne selles tdhenduses ei ole harjutus, mis keskendub {ksikutele
keelevormidele. Sel on kommunikatiivne eesmark ja viib selge tulemuseni. Naiteks
voidakse opilastel paluda koostada luhiettekanne, kirjutada postitus kindlale
sihtruhmale voi lahendada koostoos moni probleem. Esiplaanil on tahendus ning
keelevormidele pddratakse tahelepanu dppeprotsessi osana.

GuUmnaasiumiastmes peab TBLT arvestama ka dppekava nduete, ajapiirangute ja
hindamistavadega. See eeldab sageli hasti labimdeldud tegevuste jada ehk
Opistsenaariumi, mis holmab ettevalmistust, Ulesande-eelset sissejuhatust,
ulesande sooritamist, kokkuvéotvat arutelu ning hindamist. Selline lahenemine jatab
ruumi tehisintellektil pohinevate toovahendite I6imimiseks, mis toetavad nii
Opetajaid kui ka opilasi.

Jargnev tabel votab kokku TBLT peamised tunnused koolikeskkonnas ja nende
tahenduse klassiruumis.

Aspekt Kirjeldus Tahendus klassiruumis
Keskendumine Keelt kasutatakse Ulesandel peab olema selge
tahendusele eesmargi kommunikatiivne eesmark

saavutamiseks

Maaratletud Iga Ulesanne viib Opilased teavad, mille poole
tulemus tulemuseni nad tootavad
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Oppija aktiivsus  Opilased kasutavad
keelt aktiivselt

Vormi I6imimine  Tahelepanu
keelevormile tekib
Ulesande kaigus voi
parast seda

Tegevuste jada Ulesande-eelne,
ulesande ja ulesande
jargne etapp

Paaris- ja ruhmatoo on
hadavajalik

Opetaja toetab keelekasutust ja
selle viimistlemist

Tunnil peab olema selge
ulesehitus ja ajakava

2. Miks on tehisintellekt TBLT jaoks oluline

Pedagoogilisest vaatenurgast haakub tehisintellekt mitme TBLT vajadusega.
Ulesanded néuavad sisendit, valjundi loomise véimalusi ja tagasisidet.
Tehisintellekt saab panustada kdigisse kolme. See suudab luua tekste vdi naiteid,
toetada dpilasi loomise kaigus ning anda tagasisidet, mida saab kasutada t66

parandamisel.

Samal ajal muudab tehisintellekt tingimusi, milles Ulesandeid taidetakse. Kui seda
hoolikalt ei juhita, voib see vahendada vajadust, et dpilased ise keelt loovad.
Seetdttu tuleb selgelt maaratleda, kuidas tehisintellekti kasutatakse ja mis jaab

dppija enda vastutusalasse.

Alljargnev tabel toob valja peamised pohjused tehisintellekti |dimimiseks TBLT-sse

ning nendega seotud kaalutlused.

Moode Voimalik vaartus

Sisend Kiire juurdepaas
mitmekesistele tekstidele
ja naidetele

Valjundi tugi Aitab 6ppijatel Ulesandeid
alustada ja ules ehitada

Oluline kaalutlus

Kvaliteeti ja sobivust tuleb
kontrollida

Oht, et pigem kopeeritakse kui
luuakse ise
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Tagasiside Kohene vastus kirjutamise  Opilased peavad tagasisidet
ajal kriitiliselt tdlgendama

Kattesaadavus Kasutatav ka valjaspool Nouab juhiseid iseseisvaks ja
Klassiruumi korrektseks kasutamiseks

3. Tehisintellekti kasutamise voimalused TBLT-s

Uks tehisintellekti peamisi eeliseid TBLT-s on vdéimalus pakkuda paindlikku
ja kohandatavat sisendit. Opetajad saavad luua (ihest tekstiliigist mitu naidet,
muuta nende keeletaset ja siduda need kindlate teemadega. See toetab
diferentseerimist, ilma et ettevalmistusaeg oluliselt suureneks.

Tehisintellekt toetab ka Ulesande sooritamise varaseid etappe, eriti kui épilased
peavad ideid genereerima. Paljudel Opilastel on raske raakimis- voi
kirjutamisulesannet alustada. Tehisintellekt saab pakkuda méttealgatusi, kavasid
vOi naidisvastuseid, mis aitavad neil edasi liikuda. See on eriti kasulik
ebakindlamatele dppijatele, kes muidu voivad tegevusest korvale jaada.

Teine oluline valdkond on tagasiside. Tavaparases klassiruumis antakse
tagasisidet sageli hilinemisega ja ajanappuse tottu piiratud mahus. Tehisintellekt
voimaldab Oppijatel saada kohest tagasisidet naiteks selguse, grammatika voi
ulesehituse kohta. Asjakohasel kasutamisel toetab see t60 Ulevaatamist ja
parandamist ning julgustab éppijaid oma tulemust enne teistele esitlemist
taiustama.

Tehisintellekti saab kasutada ka Ulesandejargses etapis refleksiooni toetamiseks.
Oppijad saavad vérrelda oma t66d tehisintellekti loodud versioonidega, tuvastada
erinevusi ja arutleda nende vaartuse ule. See aitab arendada teadlikkust
keelekasutusest ja tugevdab analtusioskusi.

Jargnev tabel votab kokku peamised voéimalused ja nende pedagoogilise

tahenduse.
Voimalus Kuidas see TBLT-d Naide kasutusest klassiruumis
toetab
Kohandatav Pakub anallitisimiseks Uhe teksti eri versioonide

sisend mitu naidist vordlemine
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Ideede Aitab 6ppijatel Ulesannet Kava koostamine enne
genereerimine  alustada Kirjutamist

Kohene Toetab t60 parandamist ~ Mustandite toimetamine enne
tagasiside ulesande kaigus jagamist

Refleksiooni Ergutab keele Opilase ja tehisintellekti loodud
tugi analtusimist tekstide vordlemine

4. Tehisintellekti kasutamise valjakutsed TBLT-s

Vaatamata oma potentsiaalile toob tehisintellekti kasutamine TBLT-s kaasa
mitu valjakutset, millega tuleb tegeleda juba kavandamise etapis.

Peamine mure on liigne soltuvus. Kui dpilased toetuvad sisu loomisel
tehisintellektile, kaotab Glesanne oma vaartuse keeledppetegevusena. Rohk
nihkub keele kasutamiselt todvahendi haldamisele. Seda saab leevendada,
kavandades llesandeid, mis eeldavad isiklikku panust, omavahelist suhtlust ja
otsustamist, mida ei saa tehisintellektile delegeerida.

Teine klsimus on tehisintellekti loodud sisu kvaliteet ja usaldusvaarsus.
Tehisintellektisisteemid voivad luua ebatapset voi sobimatut keelt ning
peegeldada oma treeningandmetes esinevaid kallutatusi. Seetéttu tuleb hindamine
ja analiilis lisada lilesande osaks. Oppijad ei tohiks tehisintellekti véljundit pidada
I6plikuks tdeks, vaid materjaliks, mida anallilisida ja parandada.

Hindamine on samuti mojutatud. Kui tekstide loomisel osaleb tehisintellekt, on
raskem kindlaks teha, mida dpilane iseseisvalt suudab. See eeldab nihet protsessi
hindamise suunas toote hindamise kérval. Opetajad vdivad rohkem tugineda
tunnisisesele sooritusele, suulisele tddle ja td6 parandamise jalgedele.

Teine oluline valdkond on eetiline kasutamine. Opilased ja 6petajad vajavad
selgeid juhiseid tehisintellekti lubatud kasutamise kohta, sealhulgas selle kohta,
millal ja kuidas seda kasutada tohib ning kuidas selle kasutamisele viidata. lIma
selleta tekib vaarkasutuse oht.

Lopuks on klsimus Opetajate valmisolekus. Koik dpetajad ei tunne tehisintellekti
tdovahendeid ning nende tulemuslik I6imimine néuab aega ja katsetamist.
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Naidisstsenaariumid aitavad seda koormust vahendada, pakkudes labiproovitud
lahenemisviise.

Alljargnev tabel votab kokku peamised valjakutsed ja véimalikud lahendused.

Valjakutse

Liigne soéltuvus

Kirjeldus

Opilased lasevad
ulesande ara teha
tehisintellektil

Valjundi Tehisintellekt voib luua

kvaliteet ebatapset voi kallutatud
sisu

Hindamine Individuaalset sooritust
on raske moodta

Eetiline Tehisintellekti

kasutamine kasutamise piirid on
ebaselged

Opetajate Vahene kogemus

valmisolek tehisintellekti

toovahenditega

Pedagoogiline lahendus

Kavandada Ulesandeid, mis
nouavad isiklikku panust

Lisada hindamise ja vordlemise
etapid

Keskenduda protsessile ja tunnis
tehtavale t6ole

Kehtestada selged reeglid ja
ootused

Alustada naidisstsenaariumidest,
mida saab kohandada

5. Stsenaariumide kujundamise pohimotted

Kaesoleva valjaande viis stsenaariumi tuginevad Uhtsele
kujundamispdhimotete kogumile. Need pdhimdtted tagavad, et tehisintellekt
toetab TBLT loogikat, mitte ei hairi seda.

Esiteks on iga stsenaarium Ules ehitatud selgelt maaratletud ja
kommunikatiivse eesmargiga ulesannete Umber. Tehisintellekti tuuakse
sisse ainult seal, kus see Ulesandele vaartust lisab. Seda ei kasutata
pidevalt, vaid kindlates etappides, naiteks sisendi andmiseks, mustandi
koostamise toetamiseks voi refleksiooni véimaldamiseks.

Teiseks rohutavad stsenaariumid oppijatevahelist suhtlust. Paaris- ja
ruhmatoo jaab keskseks. Ka siis, kui kasutatakse tehisintellekti, peavad
Opilased koos arutlema, vérdlema ja otsuseid tegema. Nii sailib keeledppe

sotsiaalne moode.

Kolmandaks sisaldavad stsenaariumid kriitilise kasutamise elemente.
Opilastel palutakse hinnata tehisintellekti loodud sisu, tuvastada selle
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tugevused ja norkused ning oma valikuid p6éhjendada. See toetab nii
keelearengut kui ka digipadevust.

e Neljandaks on igal stsenaariumil selge tulemus ja keskendumine jalgitavale
dppimisele. Opetajale antakse juhiseid, mida lilesande ajal tihele panna ja
kuidas tagasisidet anda.

6. Ulevaade viiest stsenaariumist

Kaesolevas valjaandes esitatud viis stsenaariumi esindavad erinevat tuupi
kommunikatiivseid Ulesandeid, mida saab kasutada gumnaasiumiastme
keeledppes. Iga stsenaarium naitab, kuidas tehisintellekti saab I6imida, muutmata
TBLT pdhistruktuuri.

Stsenaariumid hélmavad selliseid valdkondi nagu teadlikkust tdstev suhtlus,
arvamuse valjendamine ja pohjendamine, teabe tootlemine, loov loomine ning
kriitiline hindamine. Koos pakuvad need naidete valikut, mis peegeldab
tavaparaseid keeletunni vajadusi.

Kuigi kontekstid erinevad, jaab aluseks olev ulesehitus Uhtseks. Iga stsenaarium
hélmab ettevalmistusetappi, Ulesandetsiiklit ja refleksioonietappi. Tehisintellekt on
sellesse struktuuri [6imitud kontrollitud viisil.

Alljargnev tabel annab Uldise Ulevaate.

Stsenaariumi pealkiri Kirjeldus Keeletase (CEFR) ja
osaoskused

1. Slinteesmeedia Arendab opilaste oskust kriitiliselt  B1+

tuvastamise anallusida tehisintellekti loodud véi Lugemine,

valjakutse toddeldud visuaalset sisu, Kirjutamine, raakimine
arendades samal ajal voorkeelset
suhtluspadevust

2. Ligipaasetavuse Suurendab 6pilaste arusaama B1+

moistmine valjakutsetest, millega puuetega Lugemine,
inimesed silmitsi seisavad; annab Kirjutamine,
praktilist teavet kaasava kirjutamise raakimine, kuulamine
ja ligipaasetavate digimaterjalide

kohta
3. Kultuuriparand Kutsub dpilasi uurima oma B1-B2
tehisintellekti ajastul kodukandi kultuuriparandit Lugemine,

Kirjutamine, raakimine

10
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Il. Naidisstsenaariumid tehisintellekti toega keeleoppeks

1. Opistsenaarium - tehisintellekt aitab koolidel rohelisemaks

muutuda

Kaesolev dpistsenaarium seob keeledppe keskkonnaharidusega teema
,Rohepddre koolides" kaudu. Ulesandepdhise dppe Idhenemist kasutades uurivad
Opilased oma koolipere jatkusuutlikkusega seotud klisimusi, arendades samal ajal
raakimis-, kirjutamis-, koostoo- ja kriitilise moétlemise oskusi.

Kogu projekti valtel kasutavad oppijad tehisintellekti todvahendeid
vastutustundlikult, et toetada selliseid tegevusi nagu vaitlused, kampaania
loomine, kdne harjutamine ja veenva teksti kirjutamine. Nad uurivad
keskkonnaprobleeme, tootavad valja praktilisi lahendusi ja loovad
teavituskampaaniaid, mis ergutavad koolis jatkusuutlikumat kaitumist.

Projekti I6puks on 6pilased parandanud oma suhtlus- ja digipadevust ning
muutunud aktiivsemateks ja vastutustundlikumateks osalejateks jatkusuutlikkuse
edendamisel oma kogukonnas.

Selles stsenaariumis kasutatakse tehisintellekti:

e vahendina, mis aitab luua lahendusi kooli keskkonnaprobleemidele;

1
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e praktilise abivahendina kampaaniate loomisel, et suurendada teadlikkust
teemast ,Rohepdore koolides”.

Opilased osalevad iilesannetes, mis aitavad neil:

algatada vaitlusi oma kooli keskkonnaprobleemide ule;

kirjutada rohepdorde tegevuskava;

luua kampaania ,Rohepoore” koos plakatite ja helisbnumitega;

harjutada haaldust ja radkimise ladusust;

kasutada tehisintellekti vastutustundlikult ning 0ppida rakendama Kriitilist
maotlemist.

Uldiilevaade

Lihenemisviis Ulesandepdhine keeledpe (TBLT)

Tase B1-B1+
Vanuseriihm 1118
Kestus 180 minutit (4 x 45 min) + kodut6o
Keel Mis tahes voorkeel
Osaoskused Raakimine ja kirjutamine
) Arvamuse valjendamine ja lihtsate ettepanekute tegemine
Grammatika vodimalikkust ja kohustust viljendavate tegusénade abil,
fookus lihtsate pdhjus-tagajarjeseoste loomine sidesdnade ,nii et”

ja ,sest” abil ning lihtsa veenva keele kasutamine
keskkonnateemalistes aruteludes.

Tehisintellekti  Microsoft 365 Copilot, Leonardo Al, ElevenLabs, Gliglish
toovahendid

Lopptulemus Opilased loovad oma koolile kampaania ,Rohepdére”

Opivaljundid
Projekti I6puks oskavad opilased:

e tuvastada ja kirjeldada vahemalt kolme keskkonnaprobleemi oma koolis
ning pakkuda valja praktilisi jatkusuutlikkuse lahendusi;
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e valjendada ja pohjendada oma arvamust ruhmavaitlustes ja suulistes
esitlustes, kasutades sobivat arutelukeelt;

e |uua lUhikesi kampaaniamaterjale, sealhulgas loosungeid, plakateid ja lihtsa

tegevuskava, mis on seotud rohepddrdega;

e Kkasutada suulistes ja kirjalikes tegevustes korrektselt rohepddrdega seotud

pohisdnavara, mis puudutab koole, jaatmete sortimist, energiasaastu ja
jatkusuutlikkust;

e kasutada tehisintellekti todvahendeid vastutustundlikult ideede loomiseks,
keelelise tapsuse parandamiseks ning esitlus- ja kirjutamistlesannete
toetamiseks, jargides seejuures eetikapohimotteid.

1. tund - mida tahendab meie kooli rohelisemaks muutumine?

Eesmark
Opilased méistavad rohepddrde ideed ja seostavad selle igapdevase koolieluga.

Keelefookus

Arvamuse valjendamine . )
Ma usun, et... / Minu arvates... / Olen ndus, sest... /

Ma ei ole nous, sest... /| Ma arvan, et see on hea
mote, sest...

Probleemidest raakimine Meie kool kasutab liiga palju energiat... / Me
raiskame palju vett... / Koolis on liiga palju plastikut...
| Taaskasutust ei kasutata piisavalt... / Reostus on
tésine probleem...

Ettepanekute tegemine = Me peaksime rohkem taaskasutama... / Opilased
voiksid saasta vett ja energiat... / Kool peaks
kasutama vahem plastikut... / Me saame muuta kooli
puhtamaks ja keskkonnasdbralikumaks...

Grammatika fookus Arvamuse valjendamine ja keskkonnaprobleemide
arutamine, kasutades lihtolevikku, kohustust ja

13
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voimalikkust valjendavaid tegusénu ning sidesdnaga
Lsest” moodustatud lihtsaid pdhjuslauseid.

Pohisonavara: . )
taaskasutus, reostus, kliimamuutused, energia, vee

raiskamine, plastijaatmed, Ghistransport,
korduvkasutatavad tooted, roheline energia,
keskkond, jatkusuutlik kool, keskkonnasébralik,
energia saastmine

Ulesande-eelne etapp

e Alusta tundi, selgitades Opilastele, et rohepdodre tahendab paremate valikute
tegemist selles, kuidas me elame, 6pime, liigume ja ressursse kasutame, et
keskkonna eest paremini hoolt kanda. Kutsu neid moétlema oma koolile ja
vaikestele igapaevastele tegevustele, mis planeeti méjutavad: pdlema
jaetud tuled, liigne paberikulu, plastpudelid, toidujaatmed, kite voi jahutus
ning see, kuidas dpilased kooli jbuavad.

e Pane Opilased paaridesse ja palu neil arutada kolme klisimust:

Mis on meie koolis juba keskkonnasdébralik?
Mis ei ole veel eriti roheline?
Mida peaksime esimesena parandama?

e Julgusta neid tooma paris naiteid oma koolielust ja mdétlema lihtsatele
muudatustele, mis midagi muudaksid.

Ulesanne

e Palu opilastel kasutada Microsoft 365 Copilotit, et korrastada oma moétteid
kooli rohepdodrde kohta. Esmalt lase neil paluda Copilotil koostada lihtne,
B1-tasemele sobiva keelekasutusega tabel jargmiste veergudega: kooli
probleem, véimalik lahendus, kaasatud inimesed ja oodatav tulemus.

e Jaga Opilased rGihmadesse ja palu neil tabel koos taita, arutledes oma kooli
keskkonnaprobleemide ja vdimalike paranduste Ule.

e Parast arutelu palu igal rihmal valida tabelist Uks kooli probleem ja
valmistada ette Iuhike suuline selgitus. Esitluses peaksid opilased
selgitama, milles probleem seisneb, miks see on oluline ja millise lahenduse
nad valja pakuvad. Palu igal rihmal esitada oma motted klassile Ghe minuti
pikkuses ettekandes.

Kokkuvottev arutelu
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Esita Opilastele jargmised kiusimused ja anna neile analuusimiseks piisavalt
aega:

Millist kooli probleemi mainiti kdige sagedamini?

Millist lahendust on kdige lihtsam alustada?

Milline lahendus vajab 6petajate voi koolijuhtide tuge?

Kas Copilot aitas teil moétteid korrastada?

Kas kontrollisite, kas tehisintellekti ettepanekud olid teie kooli jaoks
realistlikud?

Kodutoo

Palu Opilastel jalgida oma igapaevaseid harjumusi kodus ja koolis ning tuua
valja kolm keskkonnasdbralikku ja kolm keskkonnale vahem saastlikku
tegevust. Palu neil kirjutada lUhikesed markmed, kasutades tunnis 6pitud
sbnavara ja arvamuse valjendamise valjendeid, naiteks: ,Minu arvates
raiskame kodus liiga palju vett” véi ,Ma arvan, et korduvkasutatavate
pudelite kasutamine on kliimasdbralik.”

Seejarel palu opilastel valida Uks probleem ja kirjutada lthike 16ik, milles nad
selgitavad, miks see on oluline ja millise lahenduse nad pakuvad. Julgusta
neid kasutama Microsoft 365 Copilotit mdtete korrastamiseks, sbnavara
kontrollimiseks voi voimalike lahenduste lihtsa loetelu koostamiseks,
tuletades neile samas meelde, et nad kontrolliksid, kas tehisintellekti
ettepanekud on nende igapaevaelus realistlikud.

2. tund - kampaania ,,Roheline kool" kavandamine

Eesmargid

Opilased kirjutavad selge kampaaniasénumi ja loovad visuaalse plakati.
Opilased tuvastavad méjusa veenva kampaaniateksti tunnused.

Opilased kasutavad tépselt kampaaniate ja keskkonnategevusega seotud
pohisdnavara.

Opilased métestavad kriitiliselt tehisintellekti loodud sisu tugevusi ja
piiranguid.

Keelefookus

Veenev kirjutamine: Teeme... /| Me peaksime... / Liitu meiega... / Aita

meie kooli...
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Lihikesed loosungid: Save energy. Reduce waste. Bring your bottle.

Walk to school.

Grammatika fookus lihtsate veenvate kampaaniasdnumite

kirjutamine kaskiva koneviisi, modaalverbide,
IGhikeste veenvate lausete ja lihtsate
eesmargivaljendite abil

Pohisonavara kampaania, plakat, loosung, sénum, sihtrihm,

tegevus.

Ulesande-eelne etapp

Naita dpilastele mitut naidet koolikampaaniate sdonumitest ja juhi luhikest
klassiarutelu selle Ule, mis teeb need mdjusaks. Kusi dpilastelt, kas sdnumid
on lUhikesed ja arusaadavad ning kas need argitavad inimesi tegutsema.
Arutlege, kas kasutatud pildid on kaasavad, lugupidavad ja koolipublikule
sobivad. Julgusta opilasi tuvastama tunnuseid, mis muudavad kampaaniad
selgeks ja koitvaks.

Ulesanne

Opilased té6tavad riihmades:

loovad kampaanialoosungi ja luhikese sdGnumi mdne olulise
keskkonnaprobleemi kohta oma koolis. Julgusta neid hoidma loosungi
lUhikese, selge ja meeldejaavana ning kirjutama sdénumi, mis selgitab
probleemi ja innustab positiivselt tegutsema. Naiteks voivad dpilased
kirjutada loosungi ,LUlita valja. Saasta energiat!” koos sénumiga ,Meie kool
saab vahendada energia raiskamist. Lulita ruumist lahkudes valja tuled ja
arvutid.”

parast teksti kirjutamist kasutavad opilased plakati kujunduse loomiseks
Leonardo Al-d. Anna Opilastele jargmine naidisviip: ,Loo sdbralik
koolikampaania plakat energia saastmise teemal. Kujuta mitmekesist
Euroopa opilaste rihma, kes lulitab valja tuled ja arvutid. Stiil peab olema
positiivne, tdnapdevane ja realistlik. Ara lisa teksti.” Seejarel lisavad
Opilased oma loosungi ja sdnumi valmis plakatile ise, et harjutada
Kirjutamisoskust.

Kokkuvottev arutelu

Esita Opilastele jargmised klsimused ja anna neile analuusimiseks piisavalt
aega
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Kas plakat sobib kokku s6numiga?

Kas pilt on koigile dpilastele arusaadav?

Kas pildil esineb stereotulpe?

Kas Leonardo Al 16i midagi ebarealistlikku vdi segadust tekitavat?
Miks peaksid inimesed tehisintellekti loodud pilte enne kasutamist
kontrollima?

Kodutoo

e Opilased loovad individuaalse minikampaania plakati méne muu
keskkonnaprobleemi kohta kodus vdi kogukonnas, naiteks jaatmete
sortimine, veesaast, plasti kasutamise vahendamine voi kooli jalgsi minek.
Opilased kirjutavad tihe loosungi ja (ihe liihikese veenva sénumi ning loovad
seejarel Leonardo Al abil pildi.

e Samuti kirjutavad nad 3-5 lauset selle kohta, miks nad selle teema valisid,
kes on sihtriihm ja kuidas pilt nende sdnumit toetab.

3. tund - konelemine muutuse nimel

Eesmirk Opilased kinnistavad dratundmisstrateegiaid ja koostavad liihikese
juhendi, harjutades samal ajal raakimist ja soovituste andmise keelt.

Keelefookus

Ettepanekute tegemine: Esiteks..., jargmisena..., 16puks...,
kokkuvotteks...

Pohjuste selgitamine: sest... / see tahendab, et... / selle tulemusena...

Grammatika fookus Luhikeste ettekannete uUlesehitamine

jarjestusvaljendite abil (esiteks, jargmisena,
seejarel, parast seda, 16puks), pohjuste
selgitamine sdna ,sest" abil ning tulevikus
toimuvate tegevuste kirjeldamine.

Pohisonavara lahendus, tegevus, vastutus, kogukond, mdju,
tulevik.

Ulesande-eelne etapp
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Enne Ulesande alustamist lase Opilastel kuulata ElevenLabsi abil loodud
lUhikest naidiskdnet. Naiteks: ,Tere kdigile! Meie kool saab muutuda
keskkonnasodbralikumaks. Me raiskame iga paev liiga palju paberit. Teeme
ettepaneku kasutada vdimaluse korral digitaalseid kodutdid ja printida ainult
siis, kui see on vajalik. See vaike samm aitab saasta paberit, raha ja puid.
Teeme koostood rohelisema kooli nimel!”

Parast kuulamist suuna 6pilasi kdne pohiosi tuvastama, arutledes
probleemi, pakutud lahenduse, selle olulisuse pohjenduse ja uleskutse Ule.
Julgusta 6pilasi markama, et kdne on luhike, selge ja veenev.

Ulesanne

Opilased kirjutavad rilhmades 100-130 séna pikkuse kampaaniakéne méne
oma kooli keskkonnaprobleemi kohta. Tuleta neile meelde, et kdnel peab
olema selge ulesehitus: tervitus, probleem, véimalik lahendus, oodatav
tulemus ja I6petuseks Uleskutse tegutseda.

Parast esimese mustandi kirjutamist kasutavad dpilased Microsoft 365
Copilotit ainult selleks, et muuta oma tekst selgemaks ja ladusamaks, mitte
kogu kdne loomiseks. Anna dpilastele naidisviip: ,Muuda see dpilase kdne
B1-tasemel selgemaks. Sailita samad ideed ning muuda tekst selgeks ja
suuliseks esitamiseks hdlpsasti arusaadavaks.”

Seejarel kasutavad 6pilased ElevenLabsi, et kuulata oma kdnet helifailina
ning tuvastada sonu voi lauseid, mida on raske haaldada voi moista. LOopuks
harjutavad opilased paarides oma kdne esitamist ja annavad uUksteisele
tagasisidet haalduse, selguse ja veenva keelekasutuse kohta

Kokkuvottev arutelu

Esita Opilastele jargmised kisimused:

Milliseid s6nu oli raske haaldada?

Kas tehisintellekti haale kuulamine aitas?

Kas tehisintellekti haal kélas loomulikult?

Mis vahe on tehisintellekti ja paris klassikaaslase kuulamisel?
Kuidas saame tehisintellekti haali vastutustundlikult kasutada?

Kodutoo

Opilased valmistavad ette ja salvestavad oma 1-2 minuti pikkuse
keskkonnateemalise kampaaniakdne. Nad kirjutavad kdne iseseisvalt,
kasutades tunnis harjutatud Ulesehitust: tervitus, probleem, lahendus,
oodatav tulemus ja tileskutse. Opilased véivad kasutada Microsoft 365
Copilotit ainult selguse ja grammatika kontrollimiseks, mitte kogu teksti
loomiseks.
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e Parast kone viimistlemist kasutavad Opilased ElevenLabsi, et haaldust
kuulata ja harjutada. Seejarel kirjutavad nad 4-5 lauset selle kohta, milliseid
sonu oli raske haaldada, kas tehisintellekti haal aitas nende ladusust
parandada ja kuidas saavad tehisintellekti haaled keeledpet
vastutustundlikult toetada.

4. tund - vaitlus rohepoorde teemal ja kokkuvottev tekst
Eesmark
Opilased harjutavad suulist suhtlust ja kirjutavad 16pliku tegevuskava.

Keelefookus

Viisakas ndustumine ja Olen sinuga ndus, sest... / Ma moistan sinu
mittendustumine: seisukohta, kuid... / Minu arvamus on
teistsugune.

Tegevuskava kirjutamine: Esiteks... / Seejarel... / Parast seda... / Lopuks...

Grammatika fookus Viisakas ndustumine ja mittendustumine
lihtsate arutelufraaside abil, kohustuse
valjendamine kohustust valjendavate sénade ja
valjendite abil ning mdtete jarjestamine
tegevuskavas.

Pbdhisdnavara teadlikkus / hoiatus / nduanne
jagama / levitama
mdjutama / kaitsma / austama
vastutustundlik / vastutustundetu

Ulesande-eelne etapp

e Enne pdhitegevuse alustamist kasutavad 6pilased Gliglishi, et harjutada
lUhikesi vestlusi keskkonnasdbralikest koolidest. Anna opilastele
vestlusklsimused, naiteks: ,What can students do to make school
greener?”, ,Should schools ban plastic bottles?”, ,Is digital learning always
better for the environment?” ja ,How can teachers help?”

e Opilased harjutavad raakimist (iksi véi paarides ning keskenduvad selgele ja
loomulikule vastamisele. Kuulamise ja raakimise ajal julgusta opilasi tUles
Kirjutama kasulikke fraase, arvamuse valjendamise valjendeid ja
ettepanekute tegemise keelt, mida nad saavad hiljem oma aruteludes ja
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ettekannetes kasutada.

Ulesanne

Enne pdhitegevuse alustamist kasutavad 6pilased Gliglishi, et harjutada
lUhikesi vestlusi keskkonnasdbralike koolide teemal. Anna dpilastele
vestlusklsimused, naiteks: ,Mida saavad 6pilased teha, et muuta kool
keskkonnasdbralikumaks?”, ,Kas koolid peaksid plastpudelid keelama?”,
.Kas digiope on alati keskkonnale parem?" ja ,Kuidas saavad Opetajad
aidata?”

Opilased harjutavad raskimist iiksi véi paarides ning keskenduvad selgele ja
loomulikule vastamisele. Kuulamise ja raakimise ajal julgusta dpilasi ules
kirjutama kasulikke fraase, arvamuse valjendamise valjendeid ja
ettepanekute tegemiseks sobivat keelt, mida nad saavad hiljem oma
aruteludes ja ettekannetes kasutada.

Kokkuvottev arutelu

Esita 6pilastele jargmised klsimused:

Milline idee on koige realistlikum?

Millisel ideel on kdige suurem maoju?

Mida te teistelt rihmadelt 6ppisite?

Kuidas aitas tehisintellekt teie raakimist ja kirjutamist?
Kus oli inimese moétlemine kdige olulisem?

Lopuprojekt
Opilased koondavad kogu teemabloki jooksul tehtud t66 iiheks 16plikuks
kampaaniaprojektiks.

Iga ruhm esitleb Leonardo Al-ga loodud kampaaniaplakatit, ElevenLabsiga
harjutatud kampaaniakonet, Gliglishi abil arendatud konelemisideid ja
arutlusoskust ning Microsoft 365 Copilotiga viimistletud kirjalikku
tegevuskava.

Korralda I16pudritus nimega ,,Rohepddrde laat”, kus rihmad esitlevad oma
kampaaniaid klassikaaslastele, dpetajatele voi koolijuhtidele. Julgusta
Opilasi selgelt ja enesekindlalt selgitama oma keskkonnaprobleemi, pakutud
lahendust, kampaaniasénumit ja tegevuskava ning vastama publiku
kusimustele ja tagasisidele.
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Tehisintellekti loimimine

Selles Opistsenaariumis kasutatakse tehisintellekti tugivahendina, mis aitab
Opilastel uurida teemat ,Rohepdore koolides” raakimis-, kirjutamis-, koostdo- ja
kriitilise métlemise tegevuste kaudu. Opilased kasutavad Microsoft 365 Copilotit,
Leonardo Al-d, ElevenLabsi ja Gliglishi, et métteid korrastada, suhtlemist
harjutada, kampaaniamaterjale luua ja keelelist tapsust vastutustundlikult
parandada. Tehisintellekt toetab dppimist, kuid teabe kontrollimise, otsuste
tegemise ja realistlike keskkonnalahenduste loomise eest oma koolikogukonnas
vastutavad endiselt opilased.

Parema viiba koostamine samm-sammult

Opetajad peaksid julgustama épilasi viipasid tdiustama, muutes need tdpsemaks,
kontekstiga seotuks ja tunni eesmargiga haakuvaks.

1. tund — mida tahendab ,rohelisemaks muutumine” meie koolis?
Toovahend: Microsoft 365 Copilot

Lihtne viip:
+Paku ideid koolide keskkonnaprobleemide kohta.”

Taiustatud viip:

.Koosta meie kooli keskkonnaprobleemide kohta lihtne B1-tasemel tabel. Lisa
jargmised kategooriad: kooli probleem, vdéimalik lahendus, kaasatud inimesed ja
oodatav tulemus. Keskendu taaskasutusele, energia saastmisele, plastijaatmetele
ja vee raiskamisele.”

Nouanded opetajale:

Julgusta opilasi lisama paris naiteid oma koolist.
Tuleta Opilastele meelde, et nad kontrolliksid, kas tehisintellekti ettepanekud
on realistlikud ja teostatavad.

e Palu opilastel viipasid taiustada, lisades rohkem uksikasju oma
koolikeskkonna kohta.

2. tund - kampaania ,,Roheline kool" kavandamine
Toovahend: Leonardo Al

Lihtne viip:
.Loo rohelise kooli plakat.”
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Taiustatud viip:

.Loo realistlik ja positiivne koolikampaania plakat energia saastmise teemal.
Kujuta mitmekesist dpilaste rihma, kes lllitab tanapaevases klassiruumis valja
tuled ja arvutid. Kasuta erksaid looduslikke varve ja keskkonnasébralikku
dhkkonda. Ara lisa teksti.”

Nouanded opetajale:

e Selgita, et Uksikasjalikud viibad annavad selgemaid ja tapsemaid pilte.

e Julgusta opilasi kontrollima, kas tehisintellekti loodud piltides esineb
stereotulpe voi ebarealistlikke detaile.

e Tuleta Opilastele meelde, et loosungi ja kampaaniasdnumi peavad kirjutama
nemad ise, mitte tehisintellekt.

3. tund - kdonelemine muutuse nimel
Toovahendid: Microsoft 365 Copilot ja ElevenLabs

Lihtne viip:
,Paranda minu kénet."

Taiustatud viip:

,Paranda seda dpilase kdnet B1-tasemel. Sailita samad ideed ja Ulesehitus.
Muuda laused selgemaks, lihemaks ja valjusti haaldamiseks lihtsamaks. Sailita
veenev ja positiivhe toon.”

Naidisullesanne ElevenLabsiga:
Opilased kuulavad loodud helifaili ning tuvastavad raskesti haéldatavad sénad,
ebaselged laused voi ebaloomulikud pausid.

Nouanded opetajale:

e Tuleta dpilastele meelde, et tehisintellekt peaks parandama selgust, mitte
looma kogu kodnet.

e Julgusta dpilasi vordlema oma haaldust tehisintellekti haalega.

e Arutlege, kuidas saavad tehisintellekti haaled vastutustundlikult toetada
ladususe harjutamist.

4. tund - rohepoorde vaitlus ja Ioppkirjutis
Toovahend: Gliglish
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Lihtne viip:
»Raagi rohelistest koolidest.”

Taiustatud viip:

,Esita mulle B1-tasemel suulise valjenduse kisimusi keskkonnasdbralike koolide
kohta. Lisa klisimusi taaskasutuse, plastijaatmete, energia saastmise ja
Uhistranspordi kohta. Paranda minu grammatikat ning paku paremaid valjendeid
arvamuse avaldamiseks ja viisakaks mittendustumiseks.”

Nouanded opetajale:

e Julgusta dpilasi harjutama loomulikku suhtlust, mitte pahe opitud vastuseid.

e Palu opilastel vestlusest kasulikud valjendid Ules kirjutada.

e Tuleta d6pilastele meelde, et raakimisoskus paraneb siis, kui viibad on
seotud konkreetsete tunniteemadega.

Kriitilised kiisimused parast iga tehisintellektiga tehtud tegevust
Julgusta opilasi alati klisima:

Kas see teave on meie kooli jaoks realistlik?

Kas midagi olulist on puudu?

Kas tehisintellekti vastus kdlab loomulikult ja selgelt?

Kas tehisintellekt aitas motteid korrastada voi asendas Opilase motlemise?
Kuidas saame tehisintellekti koolitoddes vastutustundlikult kasutada?

Opilaste jaoks on p&himéte see, et paremad viibad annavad kasulikumaid
vastuseid. Mida tapsemailt kirjeldab viip koolikonteksti, sihtriihma, Ulesannet ja
keeletaset, seda tdhusam on tehisintellekti tugi.

2. Opistsenaarium - kultuuriparand tehisintellekti ajastul

Kaesolev stsenaarium kutsub dpilasi uurima oma kodukandi kultuuriparandit
vOOrkeeledppe ja tehisintellekti toel toimuva suhtluse kaudu. See on kavandatud
taielikult kohandatavana: iga Opetaja valib parandipaiga — lossi, ajaloolise hoone,
malestusmargi voi maastiku —, mis on tema oma riigis voi piirkonnas tahenduslik.

Stsenaarium keskendub tehisintellektile kui harjutamise ja suhtluse toovahendile,
mis aitab Opilastel sihtkeelt aktiivselt kasutada, uurides, arutledes, vorreldes ja
esitledes kultuuriparandit puudutavat sisu.

Tehisintellekti kasutatakse selles stsenaariumis toovahendina, mis toetab:
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kodukandi parandi kohta teabe otsimist ja kogumist sihtkeeles
keele harjutamist tehisintellekti loodud sisuga suheldes
mitmekeelse kultuurisisu Uhist loomist

kriitilist hindamist selle kohta, kuidas tehisintellekt kohalikku ja piirkondlikku
ajalugu kujutab

Uldiilevaade

Lahenemisviis Ulesandepdhine keeledpe (TBLT)

Tase B1-B2

Vanuseruhm 15-19

Kestus 180 minutit (4 x 45 min) + kodut6o
Keel Mis tahes voorkeel

Osaoskused Lugemine, kirjutamine, raakimine
Tehisintellekti Harjutamine ja suhtlus

toovahendid

Lépptulemus Tehisintellekti toel valminud mitmekeelne parandiettekanne

vOi -postitus

Opivaljundid

Selle stsenaariumi labimisel oskavad dpilased:

kasutada kirjeldavat ja vordlevat keelt, et arutleda ajalooliste paikade ja
nende kultuurilise tahenduse Ule (keeleoskus);

sdnastada sihtkeeles mojusaid viipasid, et tehisintellekti abil kultuuriteavet
otsida ja tapsustada (tehisintellektipadevus);

teha koostood lihikese mitmekeelse parandiettekande loomiseks,
Uhendades oma teksti ja tehisintellekti abi (koost6o ja loovus);
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e hinnata tehisintellekti loodud kohalikku ajalugu kasitleva sisu tapsust ja
voimalikke lUnki (kriitiline motlemine);

e madista kodukandi parandi vaartust osana Uhisest Euroopa
kultuuriidentiteedist (kultuuriteadlikkus).

1. tund - kodukandi parandipaiga avastamine

Eesmark

Tutvustada 6pilastele dpetaja valitud kodukandi parandipaika. Opilased
aktiveerivad varasemad teadmised, uurivad paika tehisintellekti abil ja hakkavad
sihtkeeles kirjeldavat keelt kasutama.

Markus opetajale: Vali parandipaik, mis on sinu kohalikus kontekstis tahenduslik ja
ligipaasetav. See voib olla hoone, looduslik vaatamisvaarsus, ajaloolise isiku kodu voi
kultuuritraditsioon. Mida kohalikum ja konkreetsem, seda parem.

Keelefookus

Paikade ja hoonete
kirjeldamine

Ajaloolise tahenduse
valjendamine

Ullatuse v6i huvi
valjendamine

Pohisonavara:

Ulesande-eelne etapp

See ehitati ... / See asub ... / See on tuntud ...
poolest / Selle juurde kuulub ...

Tol ajal... / Seda peeti... / See sumboliseeris... /
Vorreldes...

Tahelepanuvairne on see, et... / Ullatav on see,
et... / Selle teeb ainulaadseks...

parand / monument / maamark / restaureerimine /
traditsioon / arhitektuur / identiteet.
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Tutvusta valitud parandipaika lihikese dpetajaettekandega (3-5 minutit): nimi,
asukoht, pdhiline ajalugu ja pdhjus, miks paik on kohalikul tasandil oluline. Naita
uht voi kaht pilti.

Palu dpilastel avada tehisintellekti abiline (ChatGPT, Claude, Gemini vms) ja
sisestada sihtkeeles jargmine viip:

,Raagi mulle parandipaigast [parandipaiga nimi] piirkonnas [riik/piirkond]. Mis
muudab selle ajalooliselt oluliseks?"

Opilased loevad tehisintellekti vastust individuaalselt ja toovad vilja:

e kolm fakti, mida nad peavad kdige huvitavamaks voi Ullatavamaks;
e Uhe asja, mis tundub ebatapne, puudulik voi ebaselge.

Ulesanne

Opilased tédtavad paarides. Igale paarile maaratakse vordluseks teine parandipaik
samast riigist voi mujalt Euroopast. Nad kasutavad tehisintellekti, et valja
selgitada:

e Millal ja kelle poolt see ehitati voi rajati?
e Milleks seda tanapaeval kasutatakse?

e Milline on uks oluline erinevus vorreldes pdhiparandipaigaga?

Paarid esitavad lUhikese suulise vordluse (2-3 minutit), kasutades naiteks jargmist
ulesehitust:

.[Peamine paik] ehitati ..., samas kui [teine paik] oli ... . Neid (hendab ... . Kdige
huvitavam erinevus on ... ."

Arutelu terve klassiga. Suunavad kisimused:
e Millist paika sooviksid kdige rohkem kilastada? Miks?
e Mida need paigad meile selle piirkonna ajaloo kohta raagivad?
e Kas tehisintellekti vastus oli abiks? Mis jai puudu?
Kokkuvottev arutelu
Suuna opilasi tehisintellekti vastuseid kriitiliselt motestama:

e Kas tehisintellekt andis kohaliku paiga kohta Uksikasjaliku ja tapse Ulevaate?
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e Kas esines ullatavaid lUnki — asju, mida tehisintellekt ei teadnud vaoi valesti
esitas?

e Mida see meile Utleb selle kohta, kuidas tehisintellekt kujutab kohalikku
parandit vorreldes rahvusvaheliselt tuntud parandiga?

Kodutoo

Opilased esitavad sama kiisimuse parandipaiga kohta kahes eri keeles (nt
sihtkeeles ja oma emakeeles). Nad panevad kirja:

e Kas vastused on samad véi erinevad?
e Kumb keel andis sisukama ja Uksikasjalikuma vastuse?
e Mida see utleb tehisintellekti ning eri kultuuride ja keelte esindatuse kohta?

Opilased toovad oma markmed jargmisesse tundi.

2. tund - loo jutustamine tehisintellekti abil

Eesmargid

Opilased kasutavad tehisintellekti, et luua koos lihikesi jutustavaid tekste
parandipaiga kohta, ning harjutavad juhendatud loojutustamist, viipade koostamist
ja keelelise toimetamise oskusi.

Keelefookus

Jutustavad Ehitati / oli olnud /oli varem / sajandite jooksul...

minevikuvormid

Jarjestus- ja ajavaljendid Alguses... [ I6puks... [ sajandiks... /

tanapaeval...
Meeleolu ja detailide Umbritsetud ... /kohal... / kogu piirkonnas
lisamine tuntud...
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Pohisdnavara legend / restaureerimine / varemed / sisedu /

naitus / esivanem / kulastaja / traditsioon.

Ulesande-eelne etapp

Opilased jagavad kodutéd tulemusi vaikestes riihmades (3-4 6pilast). Iga riihm
arutab:

e Kumb keel andis sisukama tehisintellekti vastuse?
e Kas oli fakte, mis ilmusid Ghes keeles, kuid mitte teises?

Tutvusta tehisintellekti toel loojutustamise ideed: tehisintellekt saab aidata luua
esimese mustandi, kuid autor on dpilane — tema otsustab, mida alles jatta, muuta
ja lisada.

Ulesanne

Iga riihm valib Uihe parandipaiga (pohipaiga véi méne 1. tunnis avastatu) ja
kasutab

tehisintellekti, et luua lihike lugu (150-200 séna), mis toimub nende valitud
ajalooperioodil. Nad koostavad koos sihtkeeles jargmise viiba:

,Kirjuta lUhike lugu, mille tegevus toimub [paiga nimi] ja [ajaperioodil]. Lisa
vahemalt Uks tegelane, probleem, millega ta silmitsi seisab, ja kirjelda, millist rolli
mangib [paik] selles loos. Kirjuta [sihtkeeles] B1-B2-tasemel.”

Seejarel rihmad:
e |oevad tehisintellekti loodud loo riihmas valjusti ette;

e margivad ara, mis neile meeldib ja mis tundub ebatapne, ilmetu voi
puudulik;

e toimetavad ja taiendavad lugu koos, lisades vahemalt kolm omaloodud
lauset;

e annavad loole pealkirja.

Iga rGthm loeb oma valmis loo klassile ette. Klass haaletab jargmistes
kategooriates:

e kobige meeleolukam lugu;

e ajalooliselt kdige veenvam lugu;
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e koige loovam tehisintellekti kasutus.

Kokkuvottev arutelu

Refleksioon terve klassiga:

e Milline tunne oli tehisintellekti loodud teksti toimetada? Mis oli lihtne, mis

raske?

e Kas tehisintellekt tabas teie kodukoha 6hustikku tapselt?

e Mille poolest erineb tehisintellekti loodud tekst inimese kirjutatud loost?

Kodutoo

Opilased viimistlevad iseseisvalt oma riihma loo véi kirjutavad uue (150-200 séna)
mdne kohaliku paiga kohta, mis on neile isiklikult tdhenduslik. Nad kasutavad
tehisintellekti lahtepunktina, kuid kirjutavad vahemalt poole 16pptekstist ise. T60

jaab alles 4. tunni jaoks.

3. tund - parand ja kogukond

Eesmark

Opilased uurivad parandi elavat mdddet - selle rolli tdnapaeva kogukondades -
ning harjutavad sihtkeeles suulist suhtlust, arutelu ja arvamuste vahetamist.

Keelefookus

Arvamuse valjendamine ja
pOhjendamine

Valjakutsete ja lahenduste
arutamine

Noustumine,
mittendustumine,
tapsustamine

Minu arvates... / ma usun... / selle poéhjus on... /
see on oluline, sest...

Uks peamisi probleeme on... / iiks véimalik
lahendus oleks...

See on hea mote, kuid... / olen osaliselt nous...
[teisest kuljest...
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Pohisdnavara sailitamine / rahastamine / turism / kogukond /
identiteet / jatkusuutlik / ligipaasetav /
restaureerimine.

Ulesande-eelne etapp

Tutvusta opilastele paris kohalikku olukorda: valitud parandipaik seisab silmitsi
valjakutsega — naiteks vajab see restaureerimiseks raha, kaib vaidlus selle Ule, kas
muuta see arihooneks, voi ahvardab oht, et nooremad pdlvkonnad unustavad
selle.

Markus opetajale: kohanda seda oma kohaliku kontekstiga. Kasuta voimaluse
korral paris uudislugu, koolikUsitlust vdi kogukonna arutelu — see muudab ulesande
autentseks ja tahenduslikuks.

Palu Opilastel kasutada tehisintellekti uurimistooks:

+Millised on [parandipaiga tuubi] sailitamise peamised probleemid [riigis]? Millised
lahendused on teistes riikides toiminud?”

Opilased panevad kirja:

e Kkaks valjakutset, mida nad peavad kdige tdsisemaks;

e Uhe tehisintellekti pakutud lahenduse, millega nad ndustuvad;

e Uhe lahenduse, mille kohta nad soovivad klisimusi esitada véi mida nad
sooviksid parandada.

Ulesanne

Opilased tédtavad 3-4-liikmelistes riihmades. Iga riihm saab kaks tehisintellekti
loodud kirjeldust samast parandipaigast — Uhe sihtkeeles ja teise rihma valitud
keeles (nt nende emakeeles voi ménes muus keeles, millega nad on kokku
puutunud).

Iga rthm loob mdélemad tekstid tehisintellekti abil jargmiste viipadega:
.Kirjelda [parandipaika] 100 sénaga noorele kilastajale. Kirjuta [sihtkeeles].”

,Kirjelda [parandipaika] 100 sGnaga noorele kilastajale. Kirjuta [teises keeles]."”
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RUhmad loevad mélemat teksti ja arutlevad 10 minutit:

e Millised Uksikasjad esinevad lhes keeles, kuid mitte teises?

e Kas tehisintellekt kasutab olenevalt keelest erinevaid sénu, kujundeid voi
emotsioone?

e Kumb kirjeldus tundub autentsem ja miks?
e Kelle vaatenurk voi haal naib molemast kirjeldusest puuduvat?

lga riihm esitleb oma voérdlust klassile (3—4 minutit), tuues oma tahelepanekute
toetuseks konkreetseid naiteid mdlemast tekstist. Seejarel arutleb klass koos:

e Mida Utleb meile see, kui tehisintellekt kirjeldab sama paika eri keeltes
erinevalt?

e Kuidas kirjutaksite Uhe lause sihtkeeles Umber nii, et see mdjuks tapsema ja
autentsemana?

e Miks voib olla oluline, et tehisintellekt esindab mdnda kultuuri ja keelt
paremini kui teisi?
Kokkuvottev arutelu

Suuna dpilasi métestama, mida vordlus ilmsiks toi:

e Kumb keel andis kohalikust parandist sisukama ja nuansirikkama kirjelduse
— ja miks see nii voib olla?

e Mida utleb see tegevus meile keele, kultuuri ja identiteedi vahelise seose
kohta?

e Kas tehisintellekt on usaldusvaarne allikas kohaliku kultuuriparandi kohta
sihtkeeles oppimiseks? Mida peaksid oppijad tegema, et tehisintellekti
antud teavet kontrollida voi rikastada?

Kodutoo

Opilased valivad tehisintellekti kirjeldusest {ihe lause, mis nende arvates on
ebatapne, liiga Uldine voi millest on midagi olulist puudu. Nad kirjutavad selle
sihtkeeles (imber, kasutades oma teadmisi véi lisauuringuid. Umberkirjutatud
laused ja lihikese selgituse (2-3 lauset) selle kohta, mida ja miks nad muutsid,
toovad nad jargmisesse tundi.
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4. tund - mitmekeelse parandiettekande loomine

Eesmark

Opilased tihendavad keeleoskuse, tehisintellekti tddvahendid ja kultuuriteadmised,
et luua luhike kaks- voi mitmekeelne ettekanne oma kodukandi parandipaigast.
See on stsenaariumi I6pptulemus.

Keelefookus

Sihtrihmale kirjutamine Kas teadsite, et... [/ avastage... / kulastage... /
arge jatke vahele...

Kirjeldav ja reklaamiv keel  Asudes ... sidames /kKohustuslik
vaatamisvaarsus / astuge ajas tagasi / parinedes

... sajandist
Kultuuridevaheline seos Uhine parand... / ajalooga tihendatud... / siimbol.
Pohisdnavara parand / maamark / parand / avastus /

arhitektuur / traditsioon / teekond / piirkond

Ulesande-eelne etapp

Opilased tutvustavad oma kodutéid (igaliks 2—-3 minutit, 4-5 6pilast). Klass
arutleb:

e Millised strateegiad toimisid nendes naidetes parandi sailitamisel hasti?
e Kas mdnda neist strateegiatest saaks rakendada ka meie kandis?

Tutvusta I6ppulesannet: iga rihm loob lUhikese kakskeelse parandiettekande
valjamodeldud mitmekeelsele platvormile, mis tutvustab Euroopa kohalikku
kultuuriparandit.

Ulesanne
Opilased tédtavad 3-4-liikmelistes riihmades. Iga riihm loob liihikese
parandipostituse voi ettekande, mis sisaldab:

e pealkirja ja kditvat avalauset
e paiga lUhikest ajalugu (50-70 sona)

e Kkirjeldust sellest, mida kiilastajad seal tdnapaeval kogeda saavad (50-70
sbna)
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e Uht praktilist nduannet voéi isiklikku soovitust
e Kkirjeldust pildist, mille nad tehisintellekti abil looksid (ainult kirjalik viip)

Postitus tuleb kirjutada sihtkeeles ja Uihes lisakeeles. Tehisintellekt vdib télkimisel
abiks olla, kuid 6pilased peavad selle valjundi tUle vaatama ja parandama.

Markus opetajale: Julgusta rihmi valima erinevaid paiku, et kogumik
esindaks kohalikku parandit mitmekulgselt. See muudab tegevuse
rikkalikumaks ja véimaldab Opilastel Uksteise kohalikest teadmistest dppida.

RUhmad esitlevad oma postitusi klassile. Kaaslaste tagasiside kolme kusimuse
abil:

e Mida sa sellest ettekandest teada said, mida varem ei teadnud?
e Mille saaks veel paremaks muuta?

e Kui hasti kasutas rihm tehisintellekti todvahendina — selle asemel, et lasta
tehisintellektil kogu t66 ara teha?

Kokkuvottev arutelu
Refleksioon terve klassiga:

e Kuidas on teie arusaam kodukandi kultuuriparandist selle stsenaariumi
jooksul muutunud?

e Milles on tehisintellekt kultuuriteemade uurimisel hea — ja kus jaab see
hatta?

e Miks voib olla oluline, et tehisintellekt teab kuulsatest rahvusvahelistest
vaatamisvaarsustest rohkem kui kohalikest parandipaikadest?

Kogu koik postitused voi ettekanded digitaalselt kokku. Kaalu nende jagamist
mdne kohaliku parandiorganisatsiooni voi koolikogukonnaga — see on Uks
voimalus jouda paris sihtrihmani.

Tehisintellekti Icimimine: praktilised markused opetajale
Soovitatavad tehisintellekti toovahendid

Jargmised todvahendid sobivad klassiruumis kasutamiseks:
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Teksti loomine ja ChatGPT (chat.openai.com), Claude (claude.ai),

teabeotsing Gemini (gemini.google.com)

Pildiviipade harjutamine DALL-E (ChatGPT kaudu), Adobe Firefly ja

Leonardo Al

Tolke kontrollimine DeepL (deepl.com), Google Translate

Faktikontroll ja uurimistoo Perplexity Al ja veebist otsingut véimaldav

ChatGPT

Claude ja ChatGPT klassiruumis: praktiline vordlus

Nii Claude (claude.ai) kui ka ChatGPT (chat.openai.com) on suurel keelemudelil

pohinevad abilised, mida hariduses laialdaselt kasutatakse. Kaesolev stsenaarium
on valja todtatud ja labi katsetatud molema todvahendi tasuta versiooni kasutades,
millest piisab koigi siin kirjeldatud Ulesannete jaoks.
Sarnasused: molemad toovahendid loovad ladusat teksti mitmes keeles, vastavad
uksikasjalikele viipadele, toetavad tolkimist ja teksti toimetamist ning on
kasutatavad tavalises veebibrauseris ilma midagi installimata.

Peamised erinevused

Claude

Toon Kaldub olema tapsem ja
ettevaatlikum

Kultuurisisu Kohalike ja piirkondlike
teemade puhul ménikord
vahem Uksikasjalik

Piltide loomine Tasuta versioonis ei ole
saadaval

ChatGPT

Vaheldusrikkam; voib olla
loovam

Laiem uldteadmiste baas

Saadaval tasuta versioonis
DALL-E kaudu
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Kasutuspiirangud Tasuta versioonil on Tasuta versioonil on
paevane piirang paevane piirang

Puudused, millega arvestada mdélemad t6dvahendid vdivad kohalike
parandipaikade kohta anda ebatapset voi puudulikku teavet — see on teadaolev
piirang, mida kasitletakse kriitiliselt 3. tunnis. Tasuta versiooni kasutajad voivad
pikemate tundide jooksul kokku puutuda kasutuspiirangutega; kui see juhtub,
saavad Opilased lihtsalt kahe toovahendi vahel vahetada ja Ulesandega jatkata.
Kumbagi tédvahendit ei tohiks kasutada ainsa teabeallikana.

Praktiline nouanne mdlema t6dvahendi kattesaadavus klassiruumis on tegelikult
eelis: Opilased saavad vorrelda Claude'i ja ChatGPT vastuseid samale viibale, mis
lisab selle stsenaariumi Ulesannetele taiendava kriitilise métlemise kihi.

Parema viiba koostamine: samm-sammuline lahenemine

Opeta &pilasi kirjutama méjusamaid viipasid, ehitades neid lles kihthaaval:

Lihtne viip (1. tund):
,Raagi mulle [parandipaiga] kohta.”

Nouanded opetajale:

e Proovi viipa enne tundi ise oma valitud parandipaigaga, et teaksid, mida
oodata, ja saaksid dpilasi enesekindlamalt juhendada.

e Kui tehisintellekti vastus on vaga pikk, palu dpilastel lugeda ainult esimest
I6iku — nii jaab fookus sellele, mida vastuses on ja mis sealt puudub.

e Kui naitad enne tehisintellekti kasutamist Ghte voi kahte pilti paigast, aitab
see Opilastel vastuse puudujaake ja ebatapsusi kergemini margata.

e Kui vordlusiilesanne osutub raskeks, kirjuta tahvlile lintne lausemall: ,[Paik
A] ehitati ..., samas kui [paik B] oli ...".

Taiustatud viip (2. tund):

,Raagi mulle [riigis] asuvast [parandipaigast] 150 s6naga. Keskendu sellele, miks
peeti seda [ajaperioodil] oluliseks. Kirjuta B1-tasemel.”

Noéuanded Opetajale:

e Tuleta dpilastele enne alustamist meelde, et nende Ulesanne on olla autor —
tehisintellekt kirjutab esimese mustandi, kuid iga otsus selle kohta, mida
alles jatta voi muuta, on nende teha.
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e Kui rihm jaab toimetamisega janni, esita neile ks kusimus: ,Kas selles loos
on midagi, mida kohalik inimene peaks valeks voi puudulikuks?" Tavaliselt
avab see arutelu.

e Julgusta rihmi lisama vahemalt Uhe detaili, mida ainult nemad teada saavad
- midagi isiklikust kogemusest vdi kohalikest teadmistest, mida tehisintellekt
lisada ei osanud.

e Kuirithmad oma lugusid ette loevad, palu klassil kuulatada, kus laheb
tehisintellekti haal tle inimese haaleks.

Vordlusviibad (3. tund):
JKirjelda [parandipaika] 100 s6naga noorele kilastajale. Kirjuta [sihtkeeles]."”
JKirjelda [parandipaika] 100 sénaga noorele kiilastajale. Kirjuta [teises keeles]."”

Nouanded Opetajale:

e Kasuta molemas keeles tapselt sama sonastusega viipa — nii on kindel, et
Opilased vordlevad tehisintellekti kaitumist, mitte erinevaid kusimusi.

e Kui Opilastel on raske teist keelt valida, soovita neil kasutada oma emakeelt
vOi monda varem Opitud keelt — kontrast on kdige vaartuslikum siis, kui Uks
keeltest on parandipaigaga tihedalt seotud.

e Arvesta sellega, et tehisintellekt annab inglise keeles sageli sisukama
vastuse kui vahemus- voi piirkondlikus keeles. Kasuta seda
dppimishetkena, mitte probleemina, mida valtida.

e Proovi viipasid enne tundi ise oma valitud parandipaigaga — nii oskad ette
aimata, mida Opilased leiavad, ja oled valmis arutelu enesekindlalt suunama.

Edasijoudnu viip (4. tund):

.Kirjuta [parandipaiga] kohta 60-sdnaline reklaamtekst reisiveebisaidile. Sihtrihm
on ajaloost ja kohalikust kultuurist huvitatud noored taiskasvanud. Kasuta
kaasahaaravat ja sGbralikku tooni. Lopeta uleskutsega tegutseda.”

Nouanded Opetajale:

e Jaga enne tundi kaks-kolm naidispostitust varasematest aastatest voi
muudest allikatest, et opilastel oleks selge ettekujutus, milline hea
Idpppostitus valja naeb.

36



@ aided

e Tuleta Opilastele meelde, et tehisintellekti tdlge on Uksnes lahtepunkt — nad
peavad selle valjusti ette lugema ja veenduma, et see kdlab loomulikult,
enne kui selle I16pppostitusse lisavad.

e Kaaslaste tagasiside ajal julgusta 6pilasi olema konkreetsed: ,Teine lause
oleks mojusam, kui..."” on kasulikum kui ,see oli hea".

e Kui aeg lubab, kaalu I6pppostituste jagamist mdne kohaliku
parandiorganisatsiooniga voi nende valjapanekut koolis — paris publik
motiveerib tegema kvaliteetsemat t60d.

Peamine tahelepanek dpilastele: mida konkreetsem ja kontekstiga seotum on viip,
seda kasulikum on tehisintellekti vastus.

Kriitilised kiisimused parast iga tehisintellekti vastust
Julgusta oOpilasi alati kisima:
e Kas see teave on tapne? Kuidas saaksime seda kontrollida?
e Kas midagi olulist on puudu - eriti kohalikke voi piirkondlikke Uksikasju?
e Kas tehisintellekt kujutab seda paika diglaselt voi tugineb Uldistustele?
e Kas kohalik inimene tunneks selles kirjelduses oma kodukoha ara?
Ndéuanded opetajale:

e Tuleta dpilastele enne alustamist meelde, et nende Ulesanne on olla autor —
tehisintellekt kirjutab esimese mustandi, kuid iga otsus selle kohta, mida
alles jatta voi muuta, on nende teha.

e Kui ruhm jaab toimetamisega janni, esita neile Uks kisimus: ,Kas selles loos
on midagi, mida kohalik inimene peaks valeks voi puudulikuks?" Tavaliselt
avab see arutelu.

e Julgusta ruhmi lisama vahemalt Ghe detaili, mida ainult nemad teada saavad
- midagi isiklikust kogemusest voi kohalikest teadmistest, mida tehisintellekt
lisada ei osanud.

e Kui ruhmad oma lugusid ette loevad, palu klassil kuulata, kus l1aheb
tehisintellekti haal tle inimese haaleks.

Kaasavad kohandused

e NOrgema keeleoskusega Opilased voivad viibad esmalt kirjutada oma
emakeeles ja seejarel Ulesande tdlkida
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e Tugevama keeleoskusega Opilased voivad lisada viipadele stiili- vOi
registrindudeid (ametlik, ajakirjanduslik, poeetiline)

e 1. tunni vordlusulesannet saab lihtsustada, andes tuge vajavatele dpilastele
ette valmis viibad

e 3. tunni struktureeritud arutelu saab kohandada, maarates ebakindlamatele
konelejatele eelnevalt rollid ja pakkudes lausealgusi

Hindamissoovitused

1.-2. tund: kujundav Opetaja jalgib suulise suhtluse kvaliteeti;
hindamine kasutatud sOnavara tapsust ja ulatust

3. tund: kaaslaste Lihtne hindamismudel: argumendi selgus,
tagasiside téendite kasutamine, keeleline tapsus

4. tund: kokkuvottev Mitmekeelset parandipostitust hinnatakse sisu
hindamine tapsuse, keele kvaliteedi ja tehisintellekti

kriitilise kasutuse alusel

3. Opistsenaarium - digitaalse ligipdasetavuse moistmine

Kaesolev stsenaarium kirjeldab tundide jada, mis keskendub digitaalsele
ligipaasetavusele, eelkdige demokraatlikus osaluses. See ei anna dpilastele
Uksnes uusi keeleoskusi, vaid suurendab ka nende arusaama valjakutsetest,
millega puuetega inimesed silmitsi seisavad. See annab praktilist teavet kaasava
kirjutamise ja ligipaasetavate digimaterjalide loomise kohta.

Selles stsenaariumis kasitletakse tehisintellekti kui:
e todvahendit, mis aitab dppematerjale kohandada;
e abivahendit, mis toetab puuetega inimesi;
e tddvahendit, mis aitab ligipaasetavuse probleeme lahendada.
Opilased osalevad {ilesannetes, mis aitavad neil:
e harjutada keeleoskust;
e Oppida demokraatlikust osalusest ja aktiivsest kodanikkonnast;
e paremini modista valjakutseid, millega puuetega inimesed silmitsi seisavad;
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omandada oskused, mida on vaja digimaterjalide kohandamiseks ja
kaasavaks muutmiseks.

Uldiilevaade

Keeletase B1+

(CEFR)

Osaoskused Lugemine, kirjutamine, raakimine, kuulamine

(CEFR)

Vanuserihm 15-19

Kestus 180 minutit (4 x 45 min) + kodut66

Keel Mis tahes voorkeel

Lépptulemus Voorkeelsete dokumentide ligipaasetavad versioonid
Opiviljundid

Selle stsenaariumi Iabimisel oskavad opilased:

lihtsustada ametlikke dokumente ja muuta need ligipaasetavamaks;
kasutada ekraanilugejaid ja ligipaasetavuse kontrollijaid;

valjendada oma motteid voorkeeles selgelt ja lihtsalt;
lugeda ja moista voorkeelseid ametlikke dokumente;
liikuda vodrkeelsetel veebilehtedel.

1. tund - ametliku dokumendi lihtsustamine

Eesmark

Naidata Opilastele, kui oluline on selge keel puuetega inimeste
demokraatliku osaluse jaoks.

Keelefookus
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Arusaamise VvOi See on selge / ebaselge.

arusaamatuse See on ligipaasetav / ligipaasmatu.

valjendamine Kas saaksite ... tapsemalt selgitada /
tapsustada?

Ametliku keele reeglid Ametlik sdnavara, naiteks: edasi lukkama,

jatkama, jarele parima, kasulik olema...
Soovitatav valtida lUhendeid.

Juhiste andmine ja kaskiva Selgita..., lUhenda..., tee kokkuvdte...
koneviisi kasutamine

Pbéhisdnavara Dokument, seadus, selge/ebaselge,
ligipaasetav/ligipaasmatu, kokkuvéte, juhend.

Ulesande-eelne etapp

Leia ametlik dokument keeles, mida sa 6petad. Dokument peaks kasitlema midagi
demokraatliku elu jaoks olulist, naiteks seda, kuidas end valijaks registreerida.
Dokument peaks olema kirjutatud tldpilises ametnikukeeles, mis on enamiku
rihma opilaste jaoks liiga raskesti mdistetav.

Ulesanne

Palu dpilastel dokument Iabi lugeda ja kirjutada punktidena ules koik, millest nad
aru said.

Seejarel ava tehisintellektil pohinev tekstiloome téovahend, naiteks ChatGPT voi
Claude, ja jaga oma ekraani. Palu opilastel sdnastada viip, mida nad kasutaksid
saadud teksti lihtsustamiseks ja B1-tasemel arusaadavaks muutmiseks, ilma et
selle pohisisu muutuks. Seejarel dikteerib Uks vabatahtlik oma viiba.

Kui lintsustatud tekst on valmis, palu 6pilastel oma varem kirja pandud punktid
uuesti Ule lugeda ja neid lihtsama teksti pohjal parandada.

Kokkuvoéttev arutelu
Juhi arutelu jargmiste kisimuste abil:
e Kumbast tekstist oli teil lihtsam aru saada?
e Kas te suudaksite jargida esimeses dokumendis olevaid juhiseid?
e Millised on tagajarjed, kui inimesed ei suuda oma riigi digusaktidest aru
saada?
e Teil oli tekstist raske aru saada, sest te ei ole selle keele emakeelne
koneleja. Millised muud rihmad voéivad vajada lihtsustatud juhiseid?

40



@ aided

Selgita, et voimaluse korral peaksid olulised dokumendid olema arusaadavad juba
algusest peale ning et nende lihtsustamine tehisintellekti abil ei tohiks olla
vaikimisi valik, kuna kokkuvdttes olev teave voib moonduda.

Kodutoo

Opilased otsivad teavet selge ja ligipdasetava kirjutamise pohireeglite kohta ning
valmistavad ette 5-minutilise suulise ettekande. Ettekanne peaks vastama
jargmistele kusimustele:

e Mida tahendab ligipaasetavalt kirjutamine?
e Millised on ligipaasetava kirjutamise peamised reeglid?
e Millised on nende reeglite rakendamise eelised?

2. tund - veebilehel liikumine ekraanilugejaga

Eesmark
e Naidata pimedate ja vaegnagijate igapaevast reaalsust.
e Arutleda ligipaasetavuse voi selle puudumise moju Ule demokraatlikule
elule.
e Harjutada interneti ja veebilehtedega seotud sdnavara.
e Harjutada voorkeelset kuulamisoskust.

Keelefookus

Veebilehel liikumine Jata vahele, sisesta, jatka, keri, Ulita Gmber

Juhiste andmine
Lingi avamiseks peate...

Selle leidmiseks palun...

Pdhisbnavara Veebileht, avaleht, pais, jalus, menud,
keelevalik, link, nupp, klaviatuur, hiir.
Ulesande-eelne etapp

Selle Ulesande jaoks on igale dpilasele vaja klaviatuuri ja hiirega arvutit voi
klaviatuuriga tahvelarvutit ning kérvaklappe, et valtida mura, mis tekib siis, kui
mitu &pilast lUlitab korraga sisse ekraanilugeja.
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Kontrolli, millist operatsioonististeemi teie kooli seadmed kasutavad ja kuidas
ekraanilugejale ligi paaseb. Windowsis tuleb avada: Satted /
Holbustusfunktsioonid / Jutustaja. Microsofti Jutustaja, nagu ka teiste
susteemide samavaarsed vahendid, kasutab sujuva t60 tagamiseks kdnesunteesi
ja muid ligipaasetavust toetavaid funktsioone. Kui sisseehitatud
hoélbustusfunktsioonid ei ole kattesaadavad voi ei ole harjutuse jaoks piisavad,
void proovida valist tdovahendit, naiteks NV Accessi lahendust (saadaval aadressil
nvaccess.ord). Loe juhised labi ja harjuta td6vahendi kasutamist enne selle
tutvustamist klassile.

Vali veebileht, millel 6pilased proovivad ekraanilugeja abil liikuda. See peaks
olema seotud kodanikulihiskonna voi praktilise asjaajamisega ning sisaldama
teavet, mida Opilased vdivad tulevikus vajada, naiteks juhiseid haaletamiseks,
ID-kaardi taotlemiseks voi Uleujutuse korral tegutsemiseks.

Vali teave, mille dpilased peavad veebilehelt Ules leidma. Seda peaks olema
piisavalt lintne leida, kuid mitte nii lihtne, et Ulesanne ei pakuks enam valjakutset.

Lisasoovitus: Kui sul on voimalus kutsuda selle tunni raames kiilla inimene, kes
kasutab ekraanilugejat iga paev abivahendina, siis tee seda kindlasti.
Automaatsed kontrollijad on praktilised, kuid paris elu kogemuse jagamine mdjub
tugevamalt.

Ulesanne

Opilased avavad valitud veebilehe ja liilitavad sisse oma ekraanilugeja. Nad
votavad veidi aega, et selgeks teha, kuidas selle abil veebilehel liikuda.

Seejarel annad neile juhised, millist teavet nad peavad veebilehelt leidma, ilma hiirt
kasutamata ja teksti lugemata. Véimaluse korral véid ekraani kinni katta voi
Opilastest eemale poodrata, et spikerdamine oleks raskem.

Opilased otsivad teavet ekraanilugeja loodud haile abil ja panevad leitu
punktidena kirja.

Arutelu
Juhi arutelu jargmiste kusimuste abil:
- Kas veebilehel oli lihtne liikuda ilma seda vaatamata? Kas leidsite selle, mida
otsisite?
- Kui veebilehel ei ole vdimalik ilma vaatamata liikkuda, mida see tahendab
inimeste jaoks, kes ei hae?
- Kas on voimalik oma kogukonna elust aktiivselt osa votta, kui teave selle
kohta, kuidas seda teha, ei ole sulle kattesaadav?
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Lisateabe saamiseks void jagada oma ekraani ja teha kiire kontrolli automaatse
vahendiga, naiteks accessibilitychecker.org, et ndidata dpilastele, kas veebileht,
millel nad liikuda proovisid, vastab ligipaasetavuse standarditele.

Kodutoo
Opilased métestavad oma kooli ja selle veebilehe ligipaasetavust. Nad pakuvad
valja, mida saaks muuta, et see oleks kaasavam.

3. tund - ligipaasetavuse kontrollimine

Eesmargid
e Levitada teadlikkust digitaalsest ligipaasetavusest.
e Anda dpilastele praktilised oskused digimaterjalide ligipaasetavuse
parandamiseks.
e Harjutada keeleoskusi, naiteks pildi kirjeldamist voi juhiste andmist.

Keelefookus

Olukorra hindamine ja Minu arvates tuleb (...) muuta. (...) ndeb piisavalt
arvamuse valjendamine hea valja, kuid peame (...) kallal té6tama.

Esimene ja teine Kui keegi on varvipime, ei pruugi ta seda lugeda.
tingimuslause Kui ma ei saaks hiirt kasutada, ei saaks ma sellel
nupul klopsata.

Pdhisbnavara Dokument, lehekdlg, nupp, pilt, alternatiivtekst,
Kirjasuurus, reavahe, varvikontrast, joondatud
(vasakule/paremale/keskele).

Ulesande-eelne etapp

Selleks tunniks ette valmistumisel tuleb sul esmalt leida PDF-dokument keeles,
mida sa Opetad, et Opilased saaksid sellega tdotada. Soovitame valida aktiivse
kodanikkonna ja ligipaasetavusega seotud materjale. Valmista ette nii palju
dokumente, kui vaja — dpilased tootavad 3—-4-liikkmelistes rihmades ja vaatavad
labi Uhe dokumendi.

Iga rihma jaoks on vaja uht arvutit voi tahvelarvutit.

Markus: See Ulesanne nduab sinult ja klassilt teatavaid digioskusi. Laadi enne
tundi oma arvutisse ligipaasetavuse kontrollija ja vaata, kas saad selle
toopohimabttest aru. Kui sul tekib raskusi, kaalu abi kisimist, naiteks
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informaatikadpetajalt. Lisaks tutvu sellega, kuidas PDF-i ligipaasetavust
kohandada. Mdned allikad, mida soovitame:

e Accessibility.build: link

e WCAG 2.0 juhend:_link
Vaata ka meie juhiseid peatuki I6pus jaotises ,Tehisintellekti [6imimine”.

Ulesanne
Opilased saavad loetelu ligipd3setava PDF-i pdhinduetest:

e Dokument sisaldab silte (tag'e). Sildid on nahtamatud margendid, mis
selgitavad, mis dokumendi iga osa on. Kdik teksti elemendid, naiteks
pealkirjad, 16igud ja loetelud, peavad olema digete siltidega margistatud.

e Piltidel peab olema alternatiivtekst. Alternatiivtekst on lihike kirjeldus
inimestele, kes pilti ei nae.

e Varvikontrast peab olema piisavalt suur. Suur varvikontrast tahendab, et
erinevus teksti ja tausta vahel on piisav, et teksti oleks lintne lugeda.

e Teksti keel peab olema arusaadav. Dokument peaks olema kirjutatud
lihtsalt ja arusaadavalt. Sellest peaks saama aru B1tasemel.

e Kirjatuilip on lihtne ja mugavaks lugemiseks sobiva suurusega.
Seejarel jaga klass 3—-4-liikmelistesse rihmadesse. Iga rihm laadib alla PDF-i
ligipaasetavuse kontrollija. Soovitame axes4 loodud PAC-i, sest see on tasuta,
reklaamivaba, saadaval viies keeleversioonis ja kasutab tapsema analllsi jaoks
tehisintellekti. Programmi saab alla laadida siit: pac.pdf-accessibility.org.
Selgita, kuidas programmi kasutada. Opilased kontrollivad saadud dokumendi
ligipaasetavust ja panevad leitu kirja.

Seejarel lisavad nad oma tahelepanekutel péhinevad lisakommentaarid:
e Kas dokument on sinu jaoks kergesti moistetav?
e Kas naed teksti hasti? Kas kirja suurus ja varvikontrast sobivad sulle?

Arutelu
Eri rihmade 6pilased vordlevad oma tulemusi. Nad vbivad valida kdige
ligipaasetavama ja kdige vahem ligipaasetava materjali.

Kodutoo
Opilased loevad, kuidas luua MS Wordi abil ligipddsetav PDF. Seda teavet laheb
jargmises tunnis vaja.
Moned allikad, mida soovitame:
e Make Things Accessible: link
e Microsofti tugi: link

44


http://www.accessibility.build/guides/pdf-accessibility
https://www.w3.org/TR/WCAG20-TECHS/pdf
http://www.makethingsaccessible.com/guides/creating-accessible-pdfs-from-microsoft-word/
https://support.microsoft.com/en-au/office/create-accessible-pdfs-064625e0-56ea-4e16-ad71-3aa33bb4b7ed

@ aided

4. tund - ligipaasetava PDF-i loomine

Eesmark
Kooli kasutuses olevate dokumentide télkimine ja nende ligipaasetavate
versioonide loomine.

Keelefookus

Umbersénastamine ja Erinevate valjendusviiside leidmine millegi
stunonuumide harjutamine  selgitamiseks, naiteks ,to buy something”
kasutamine valjendi ,to purchase something”

asemel.
Piltide kirjeldamine Pildil on kujutatud...
Paremas nurgas...
Taustal...
Pdhisbnavara Ligipaasetavus, kontrollima/ule kontrollima,

hindama, alternatiivtekst.

Ulesande-eelne etapp

Vali dokumendid, mida kohandada, naiteks kooli kodukord, arvutiklassi kasutamise
reeglid jms. Kui teie koolil on veebileht, void kasutada ka sealset teksti.

Opilased té6tavad 3—-4-liikmelistes riihmades. V6id kasutada mitut liihemat
dokumenti véi Uht pikemat dokumenti, mis on jaotatud peatukkideks.

Selleks et osata Opilaste kusimustele vastata, loe samm-sammulised juhised Iabi
ja valmista enne tunni algust ise uks ligipaasetav PDF.

Ulesanne

Opilased jagunevad rilhmadesse. Iga rilhm saab kohandamiseks tekstiosa ja
samm-sammulised juhised:

1. samm: Tolgi see dokument Wordi failina. Void kasutada automaattdlget, kuid
pead teksti Umber sdnastama nii, et see oleks arusaadav B1 keeletasemega
inimesele.

Markus: Kui valitud dokument on klassi taseme jaoks liiga keeruline, void lasta
Opilastel selle enne tdlkimist oma emakeeles lihtsustada.

2. samm: Lisa pilt, mis illustreerib teksti pdhimotteid. Lisa pildile alternatiivtekst
(Pildivorming — Alternatiivtekst).
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3. samm: Vali igale pealkirjale ja I6igule sobiv laad, nt ,Pealkiri 1" dokumendi
pealkirja jaoks ja ,Tavaline” pdhiteksti jaoks.

4. samm: Vali lihtne seriifideta kirjattp, nt Calibri, Arial véi Verdana. Sea kirja
suuruseks 12 ja reavaheks 1,5.

5. samm: Kontrolli dokumendi ligipaasetavust. Mine Labivaatus - Kontrolli
hoélbustusfunktsioone. Vaata, kas dokumendis esineb probleeme, ja paranda need
vajaduse korral.

6. samm: Salvesta dokument PDF-ina. Mine Fail — Salvesta nimega — Rohkem
valikuid...

Valjal ,Salvestustulp” vali PDF. Lisa allpool dokumendi pealkiri, teema ja sildid.
Seejarel mine valikute juurde (Options). Veendu, et margitud oleks ruut
+,Dokumendi struktuurisildid hélbustusfunktsioonide jaoks". KIdpsa OK. Nuid saad
dokumendi salvestada.

Kokkuvottev arutelu
Kui kbik rihmad on oma dokumendid valmis saanud, juhi arutelu jargmiste
kusimustega:

- Kas soovite Ulesande kohta métteid jagada?

- Kas ligipaasetavat dokumenti oli raske luua?

- Mis oli Ulesande juures koige raskem? Mis oli kdige lihtsam?
Kaaluge koos klassiga voimalusi opilaste loodud ligipaasetavate dokumentide
avaldamiseks ja kasutuselevotuks. Monel juhul ei pruugi see olla voimalik, kuid kui
on, naitab see dpilastele, et nad 16id midagi kasutuskdlblikku, ja vaartustab nende
pingutust.

Kodut6o

Opilased proovivad kodus 2. tunnis omandatud oskusi kasutades oma
PDF-dokumentides ekraanilugejaga liikuda. Nad panevad kirja oma
tahelepanekud ja kogemusest lahtuvad voimalikud parandusettepanekud.

Kui klassis on inimene, kes kasutab puude tottu iga paev ekraanilugejat, voi kui
Opilased tunnevad kedagi sellist, on soovitatav dokumendi ligipaasetavust otse
temaga kontrollida.

Tehisintellekti loimimine

Tehisintellekt on 16imitud igasse Ulesandesse eraldi. Kdesolevas kokkuvottes
anname sulle tdiendavat tehnilist teavet Ulalmainitud tddvahendite kasutamise
kohta.
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Ligipaasetavuse kontrolli tegemine
3. tunniks ettevalmistumisel pead teadma, kuidas hinnata PDF-dokumendi
ligipaasetavust. Selleks tuleb sul:

1. Laadida alla PAC-i ligipaasetavuse kontrollija.

2. Klépsa nupul ,open document” ja vali dokument, mida soovid hinnata.

3. Loe tulemusi. Programm naitab, kas su dokument vastab rahvusvahelistele
juhistele, nagu PDF/UA ja WCAG. Lisaks naitab see sulle dokumendi
tehisintellekti analiilisi tulemusi.

4. Kui leiad midagi, millest sa aru ei saa, void vaadata Uksikasjalikke tulemusi

ja klopsata sind huvitava punkti korval oleval kuisimargil. See suunab sind

veebilehele, kus on selgitus.

Need juhised puudutavad ainult PDF-faile, kuid sarnased vahendid on olemas ka
muud liiki meedia kontrollimiseks. Veebilehe kontrollimiseks saad kasutada lehte
accessibilitychecker.org. Wordi dokumendiga sama tegemiseks ava see ja mine

Labivaatus — Kontrolli holbustusfunktsioone.

Ekraanilugeja kasutamine
Sulle vbib huvi pakkuda teada, et arvutis pdhiliste kdneslnteesi funktsioonide
kasutamiseks ei ole vaja Uhtegi tasulist todvahendit. See tehnoloogia on olemas
olnud ammu enne seda, kui tehisintellektiga teksti, pildi ja video loomine
populaarseks sai, ning on ststeemi osana olemas peaaegu igas kaasaegses
arvutis. NUudseks on tehnoloogia arenenum, kasutades loomulikumalt kdlavaid
haali ja lisafunktsioone, naiteks tehisintellektil pdhinevat pildikirjeldust.
Windowsi arvutis kannab sisseehitatud vahend nime Jutustaja. Selle
sisselllitamiseks ja kasutamiseks jargi juhiseid:
1. Mine Satted > Holbustusfunktsioonid > Jutustajaja Illita see sisse. Seal
saad reguleerida ka haalt, kdnekiirust ja keelt.
2. Parast Jutustaja sisselulitamist naed selle kasutamise kohta
samm-sammulist juhendit . See sisaldab olulisimaid klahvikombinatsioone

navigeerimiseks.
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3. Kui saise puuet ei oma, void navigeerimiseks endiselt kasutada tavaparasel
viisil hiirt ja IUlitada Jutustaja sisse ainult siis, kui vajad seda mdne kindla

ulesande jaoks vdi vaegnagijast dpilase abistamiseks.

4. Opistsenaarium - siinteesmeedia tuvastamise viljakutse

Kaesolev stsenaarium arendab dpilaste oskust kriitiliselt analiilisida
suinteetilist (tehisintellekti loodud voi toodeldud) visuaalset sisu, arendades
samal ajal voorkeelset suhtluspadevust.

Stsenaariumi Uks pohifookusi on tehisintellekti, kaasatuse ja mitmekesisuse
vaheline seos. Slinteesmeediat kasutatakse (iha sagedamini selleks, et kindlaid
uhiskonnarihmi moonutatult kujutada, naeruvaaristada voi rinnata, tugevdades
stereotulpe voi véimaldades vaenukdnet. Samal ajal saab tehisintellekti kasutada
kahjuliku sisu tuvastamiseks ja kriitilise teadlikkuse toetamiseks.

Seetottu ei kasitleta selles stsenaariumis tehisintellekti neutraalse todvahendina,
vaid kui:

e riskiallikat (kallutatus, manipuleerimine, valjajatmine);

e tuvastamisvahendit.

Opilased osalevad {ilesannetes, mis aitavad neil:
e maista tehisintellektiga toodeldud meedia ulatust ja seda, kui téetruult see
reaalsust jaljendab;
e arutleda nende teemade Ule sobivat keelt kasutades;
e tdotada valja strateegiaid kriitiliseks reageerimiseks.

Uldiilevaade

Lahenemisviis Ulesandepdhine keeledpe (TBLT)

Tase B1+

Vanuseruhm 15-19

Kestus 180 minutit (4 x 45 min) + kodut66
Keel Mis tahes voorkeel
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Lépptulemus Teadlikkust tostev sotsiaalmeediapostitus

Opivaljundid

Keel
e Teemakohase sGnavara kasutamine (nt voltsitud pilt, manipuleerimine,
eksitav, usaldusvaarne, tdendid);
e arvamuse valjendamine ja pdhjendamine (,Ma usun, et see on vdltsitud,
sest...");
e vordlemine ja hindamine (,See meetod on usaldusvaarsem kui...");
e nou andmine (,Sa peaksid allikat kontrollima...").
Digi- ja kriitiline kirjaoskus
e ToOOdeldud piltide tunnuste aratundmine.
e Tuvastamisstrateegiate rakendamine (pddrdotsing, ebakdlad, allika
kontroll).
e Veebisisu kriitiline hindamine.

Uhiskondlik teadlikkus
e Silinteesmeedia riskide moistmine (kallutatus, vaenukdne, valjajatmine.)
e Tehisintellekti eetilise kasutamise Ule arutlemine.

Koostoo
e RUhmatdo tulemuste anallilisimiseks ja esitlemiseks.

e Uhiste 6ppematerjalide koos loomine.

1. tund - tehisintellekti loodud slinteesmeedia

Eesmark
Tutvustada teemat ja aratada kriitiline métlemine siinteesmeedia ja selle
uhiskondliku moju dle.
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Keelefookus

Arvamuse ja Ma arvan, et see pilt on ehtne/vélts, sest... / See
ebakindluse voib olla vOlts, sest... / Ma ei ole kindel, aga see
valjendamine naeb valja...

Sest, kuna, ... toéttu, ma markasin, et..., seal on...,
Pohjenduste ja toendite  tundub, et...

esitamine

Noustumine ja Olen sinuga nous, sest...

mittendustumine Ma ei ole kindel, kas olen nous...
See on hea mate, kuid...

Pdhisbnavara volts/stvavoltsing/stinteesmeedia

téodeldud/manipuleeritud
detail/taust /valgustus.

Ulesande-eelne etapp
e Enne tundi kasutab dpetaja tehisintellektil pohinevat pildiloome vahendit (nt
DALL-E vbi Midjourney), et valmistada ette mitmekesiseid naiteid
slinteetilistest fotodest (valtides kahjulikke stereotlitipe).
e Tunnis esitleb dpetaja 6-8 pilti (autentsete ja tehisintellektiga té6deldud
piltide segu).
e Opilased otsustavad individuaalselt: ehtne véi véltsitud?
Ulesanne
e Paaris- voi ruhmaarutelu sihtkeeles:
o Millised pildid on voltsitud?
o Milliseid vihjeid te markasite?
e Arutelu terve klassiga:
o Mis muudab pildid usutavaks?
o Kas voltspildid voivad olla kahjulikud?
Kokkuvottev arutelu
e Suunavad klsimused:
o Kuidas voivad voltspildid inimestele kahju teha?
o Millised rihmad on kdige suuremas ohus (nt vahemused,
sisserandajad, teistsuguste vaadete voi valimusega inimesed jne)?
Kodutoo
e Uuri tehisintellektiga toddeldud pilte (sihtkeeles)
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e Laadi Uks naide koos oma lUhianallilisiga Ules Google Classroomi (vdi méne
muu sarnase oppeplatvormi) Uhiskausta

2. tund - kuidas suivavoltsinguid tuvastada

Eesmark
Kujundada praktilisi tuvastamisstrateegiaid.

Keelefookus

Meetodite vordlemine ja See meetod on tdhusam kui...
hindamine Parim viis on..., sest...
See on vahem usaldusvaarne, sest...

. - _ Esiteks kontrollisime..., seejarel anallusisime...,
Protsesside kirjeldamine parast seda leidsime...

Tulemustest teatamine
Avastasime, et...

Meie rihm leidis, et see pilt on...

Pdhisbnavara allikas, toend, toovahend, usaldusvaarne/
ebausaldusvaarne, kontrollima/lle kontrollima,
analulsima

Ulesande-eelne etapp

Opetaja tutvustab valitud tuvastamismeetodeid, naiteks:

Pildi pdordotsing.

e Visuaalsete ebakdlade kontrollimine (kded, varjud, peegeldused).
e Konteksti ja allika vaatamine.

e Emotsionaalse manipuleerimise tunnused.

Ulesanne
Opilased té6tavad alariihmades:
e Iga ruhm saab komplekti pildilinke.
e Nad anallusivad pilte mobiiltelefonide vai arvutite abil.
e Taidavad lihtsa kontrollnimekirja:
o Kas see on voltsitud?
o Milline meetod aitas?
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Kokkuvoéttev arutelu
Ruhmad esitlevad oma tulemusi:
e Millised pildid olid voltsitud?
e Millised meetodid toimisid kdige paremini?

Kodut6o
e Harjuta tuvastamismeetodeid paris veebisisuga (nt Instagramis)
e Taienda oma faili Google Classroomis uute leidudega

3. tund - klassi Uhise kaitsejuhendi koostamine

Eesmark
Opilased kinnistavad tuvastamisstrateegiaid ja koostavad liihikese juhendi,
harjutades samal ajal raakimist ja soovituste andmise keelt.

Keelefookus

Esiteks..., jdrgmisena..., I6puks...,
Motete kokkuvotteks...
struktureerimine

) _ Sa peaksid alati kontrollima..., oluline on
No6u andmine iile kontrollida..., sa ei peaks usaldama...

Olulisuse selgitamine See on oluline, sest..., see aitab valtida...

Muster, eesmdark, méju, tagajdrg, kahtlane,
Pohisbnavara veenev, usaldusvddrne, olema teadlik...,
stereotlup, kallutatus.

Ulesande-eelne etapp
Alarihmades vordlevad 6pilased kodutdo tulemusi ja lepivad kokku:
e 3 koige tdhusamat meetodit
e 1naide iga meetodi kohta
Vahetulemus:
e RUhmad valmistavad ette luhikesed vaited: This method is useful because...
Opetaja roll:
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e Jalgida keelekasutust
e Sodnastada vajaduse korral umber

Ulesanne
Terve klass koostab Uhise kaitsejuhendi
e Kategooriad:
o Visuaalsed vihjed
o Tehnilised toovahendid
o Konteksti kontrollimine
e Opetaja aitab sisu korrastada liihikeseks plakatiks, mis pannakse seinale voi
tahvlile.

Kokkuvottev arutelu
Opetaja juhib arutelu terve klassiga:
e Milline meetod on kdige selgem?
e Milline on kodige tdhusam voi kasulikum?

Kodutoo
Valmistu I6ppulesandeks:
e Korda sOnavara
e Vaata Ule vajalikud keelevahendid

4. tund - kaaslaste vorgustiku kaasamine

Eesmark

Opilased kasutavad sihtkeelt, et kirjutada sotsiaalmeediapostitus, mis tdstab
eakaaslaste teadlikkust toodeldud visuaalsest sisust, Uhendades veenva suhtluse
ja praktilised nduanded.

Keelefookus

NOu andmine ja hoiatamine Sa peaksid..., sul on vaja..., ole ettevaatlik..., ara
usalda koike, mida naed...

Paljud inimesed ei saa aru, et...
Teadlikkuse tostmine Oluline on méista, et...

Veenev keelekasutus See on ohtlik, sest...
Me peame olema teadlikud...
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Pohisdnavara teadlikkus, hoiatus, nbuanne, jagama, levitama,
mojutama, kaitsma, austama, vastutustundlik,
vastutustundetu

Ulesande-eelne etapp
LuhiGlevaade naidispostitustest, mis seisavad mone Uhiskondliku eesmargi eest,
koos suunavate klsimustega:
e Milline postitus on kdige mojusam? Miks?
e Millised valjendid on kasulikud?
e Milline postitus on lugupidavam ja informatiivsem?
Opetaja kogub &pilastelt kasulikud viljendid ja koostab tahvlile liihikese loetelu.

Ulesanne

Juhis: kirjuta lihike sotsiaalmeediapostitus, et tdsta teadlikkust voltspiltidest. Sinu
sihtrihm: sdbrad ja eakaaslased. Postitus peab sisaldama:

1 teadlikkust tostvat lauset

2 praktilist tuvastamisnduannet

1 lauset moju kohta inimestele voi rihmadele

lugupidavat ja kaasavat tooni

Jagamine ja kaaslaste tagasiside
Valitud 6pilased loevad oma postitused ette vdi naitavad neid. Klass haaletab
(mitteametlikult) nende selguse ja véimaliku mdju Ule:

e Kas sénum on kergesti mdistetav?

e Kas see sisaldab praktilisi nduandeid vai juhiseid?

e Kas see on veenev?

Kodutoo

Vaata oma sotsiaalmeediapostitus Ule ja taienda seda kaaslaste ja dpetaja
tagasiside pohjal. Laadi 16plik versioon hindamiseks ules Google Classroomi
(samasse faili, kus on varasemad Ulesanded).
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Tehisintellekti loimimine

Tehisintellekti todvahendeid saab kasutada stsenaariumi ettevalmistamise ja
labiviimise eri etappides (valik iha kasvavast toovahendite hulgast):

Tunni ettevalmistamine Perplexity valdkonnaga tutvumiseks
Midjourney voi DALL-E slinteesmeedia
loomiseks

- Google Lens vbi FakeCatcher tehisintellektiga
Pohiulesanne td6deldud piltide tuvastamiseks ja

aratundmiseks

Tagasiside ja hindamine Google Classroom koos Geminiga,
teachers.is, Magic School

Selles stsenaariumis esitame uUksikasjalikumad juhised selle kohta, kuidas
tehisintellekt saab toetada tagasisidet ja hindamist, véttes naiteks Google
Classroomi koos Geminiga.

Pohimote
e Gemini on tugivahend, mitte automaatne hindaja
e Opetaja vaatab kogu tagasiside ja kdik hinded (ile, toimetab neid ja otsustab
nende ule

Samm-sammuline t66voog

1. Ulesande loomine

e Loo Google Classroomis ulesanne

e Lisa hindamismudel (nt keeleline tapsus, lilesande taitmine, selgus)

e Opilased esitavad ja tdiendavad oma t66d (eelistatavalt Google Docsis)
2. Opilastoode avamine libivaatamiseks

e Ava esitatud t66d Classroomi hindamispaneeli kaudu.
e Ava Opilase dokument Google Docsis.
e Aktiveeri Gemini (kulgribal).

3. Gemini kasutamine sihiparaseks anallitsiks

Vali tekstiloik voi kasuta kogu teksti ja anna Geminile viip:
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https://www.perplexity.ai/
https://www.midjourney.com/home
https://www.dall-efree.com/
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https://www.intel.com/content/www/us/en/research/blogs/trusted-media.html
https://support.google.com/edu/classroom/answer/15410566?hl=en
http://teachers.is
https://www.magicschool.ai/
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Naited:
e Too valja peamised keelevead ja selgita neid IUhidalt.
e Hinda seda teksti B1+/B2 taseme jargi ja paku parandusettepanekuid.
e Leia ebaselged voi ebaloomulikud laused.

Nouanne: lisa viipa oma kriteeriumid (nt grammatika, sidusus).

4. Tagasiside koostamine (mustandi tugi)

Kasuta Geminit kommentaaride ettevalmistamiseks:

e Kirjuta 2 tugevust ja 1 arendamist vajav aspekt.

e Paku 3 grammatikateemat, mida dpilane peaks ule kordama
Kopeeri, kohanda ja kleebi:

e privaatkommentaaridesse (Classroom);

e kommentaaridena otse dokumenti.

5. Opetaja I6plik iilevaatus ja hindamine

e Vaata tehisintellekti ettepanekud kriitiliselt Ule
e Kohanda tagasisidet nii, et see:
o vastaks Opilase tasemele;
o oleks lugupidava ja kaasava tooniga;
e Pane hinded hindamismudeli alusel.
Lopliku otsuse teeb Opetaja.

6. (Valikuline) Originaalsuse kontroll

e Kasuta Google Classroomi originaalsusaruandeid.

e Tuvasta: sarnasused veebiallikatega.
Markus: tehisintellekti loodud teksti tuvastamine on piiratud ega ole taiesti
usaldusvaarne.

Head tavad
e Kasuta tehisintellekti toena, mitte asendajana.
Hoia tagasiside selge, lUhike ja konstruktiivne.
Keskendu 6ppimisele (kujundav hindamine).
Julgusta Opilasi tagasiside pdhjal oma t66d parandama.
Kontrolli, et tehisintellekti ettepanekud oleksid tapsed ja sobivad.

5. Opistsenaarium - digitaalse ellujagamise juhend
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Kaesolev stsenaarium viib dpilased teekonnale flilsilisest maailmast
digitaalsesse, kasitledes kriitilise lahenemise abil digipoorde paevakajalist
kisimust ja veebikeskkonnas leviva valeteabe ohte. Stsenaarium Uhendab
pehmete oskuste arendamise ja tehisintellekti tdovahendite kasutamise
tugimaterjalina, et hinnata kriitiliselt digipdoret noorte hariduses.

Noored puutuvad iga paev kokku meediasisuga, mida nad interneti kaudu
omastavad, kuid nende endi kriitiline meel areneb seejuures vaga kaheldavalt.
Seetdttu pakub see stsenaarium kriitilise motlemise vahendeid sellise sisu
analtusimiseks ning suhtlust tehisintellekti todvahenditega, mis véimaldab
Opilastel neid kusimusi mitmest vaatenurgast uurida ja koostoos oma lahendusi
pakkuda.

Selles stsenaariumis kasutatakse tehisintellekti abivahendina:

e uurimisoskuste arendamiseks;
e loomeoskuste arendamiseks.

Opilased osalevad {ilesannetes, mis aitavad neil:
e kriitiliselt uurida peamisi mdisteid, mis on seotud digipddrdega;
e arutleda negatiivsete suundumuste ule ja uurida, kuidas need neid
madjutavad;

e |uua uut sisu ja tosta teadlikkust, pakkudes samal ajal valja oma lahendusi.

Uldiilevaade

Keeletase (CEFR) B1+

Osaoskused Lugemine, kirjutamine, raakimine, kuulamine

(CEFR)

Vanuseruhm 15-18

Kestus 180 minutit (4 x 45 min) + kodutdo

Keel Mis tahes voorkeel

Lépptulemus Digitaalse ellujgamise juhend
Opivaljundid

Selle stsenaariumi labimisel:
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e arendavad Opilased kriitilise motlemise oskusi, tdlgendades
tehisintellektipadevuse ja digipoordega seotud pdhimdisteid ning sidudes
neid pariselu olukordadega;

e arutlevad opilased koostoises probleemilahenduses tde, pettuse ja
autentsuse eetiliste moistete Ule ning hindavad vaarinfo levitamise ajendeid
digikeskkonnas;

e arendavad Opilased taskuhaalingute, kampaaniate ja plakatite kavandamise
kaudu digi- ja tehisintellektipadevust, kasutades veebipdhiseid
uurimismeetodeid ja tehisintellektil pdhinevaid vahendeid, et koguda ja
vorrelda teavet mitmest allikast;

e arendavad dpilased suhtlemisoskusi ning koondavad digipddret, vaarinfot,
veebiturvalisust ja digitaalset heaolu puudutavad teadmised praktilisteks
juhisteks vastutustundlikuks kaitumiseks digimaailmas.

1. tund - tosi voi vale

Eesmark
Argitada 6pilasi vaatluse ja arutelu kaudu kriitiliselt métlema digitaalse reaalsuse
pohimdistete Ule.

Keelefookus

Arvamuse valjendamine Minu arvates... / Ma arvan, et... / Ma usun, et...

Ma arvan nii, sest...

Argumentide ja toendite B
See on tdend selle kohta, et...

esitamine

Seoste loomine Peatusime siin, sest...
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Pdhisbnavara Tode, véltsing, vaarinfo, voltsuudised.

Ulesande-eelne etapp

Opetaja algatab liihikese arutelu selle iile, mis on tési ja mis vale, ning palub
opilastel neid modisteid maaratleda. Kui 6pilased on vastanud, esita lisaklsimusi:
mis on tosi, mis on vale? Mida tahendab olla volts vai kaituda voltsilt? Kas tdde
saab olla ainult Uks? Kuidas me teame, et miski on volts voi et keegi kaitub voltsilt?
Arutelu ei tohiks kesta ule 10 minuti.

Ulesanne

Opilased kutsutakse due jalutuskaigule. Igaiiks saab tsitaadi tde, valeuudiste,
vaarinfo, digitaalse heaolu vms kohta. Tsitaadid peaksid olema provokatiivsed ja
argitama opilasi kriitiliselt motlema. Ndited: “Artificial Intelligence is potentially
more dangerous than nuclear weapons” Elon Musk. “Disinformation is weakening
democracy” Barack Obama.

Nad kdnnivad rihmana vaikides. Ilgaliks moétleb oma tsitaadi peale. Kui keegi
markab Umbruses midagi, mis talle tema tsitaati meenutab, ttleb ta “Stopp!” ja
ruhm jaab seisma. Naiteks kui tsitaat raagib tehisintellekti ohtudest, voib 6pilane
margata ohule viitavat liikklusmarki ja rihma peatada. Vi kui tsitaat raagib
valeuudistest ja ruhm moodub tanaval ajalehekioskist, voib opilane just seal rihma
peatada. Ta loeb tsitaadi ette ja selgitab, mis ja miks talle tsitaati meenutas. Teisi
opilasi julgustatakse esitama kisimusi ning arutlema tsitaadi, selle tagamatte ja
pohjuste Ule, miks just seal peatuti, miks miski tsitaati meenutas ja millised on
seosed. Jalutuskaik [6peb 15-30 minuti parast vaéi siis, kui kdik on oma koha
leidnud. Olenevalt Gimbrusest (linn, maapiirkond, loodus jne) maarab 6petaja
parima marsruudi ja jalutuskaigu kestuse. Markus: kdige inspireerivamad
jalutuskaigud on vee lahedal (jogi, jarv, meri), pargis, metsas voi muus looduslikus
keskkonnas.

Kokkuvottev arutelu

Parast jalutuskaiku julgustatakse opilasi lihikeses arutelus (olenevalt jarelejaanud
ajast) jagama, mis oli nende jaoks harjutuse juures kdige raskem: kas jalutuskaik,

tsitaadi Ule mdtlemine, tsitaat ise voi sellise koha leidmine, mis tsitaati meenutab,

ja miks see nii oli.

2. tund -rollimang

Eesmark
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Opilased analiilisivad kriitiliselt, kuidas identiteete ja tddesid luuakse ning kuidas
neid saab sotsiaalmeedias ja digikultuuris manipuleerida.

Keelefookus
Modaalverbid Voib-olla, voiks, peab, peaks.

Veebis, mdjuisik, lugude konstrueerimine,

Meediapadevus Instagram, mangud, filmid
Vérdlemine Oige/vale, paris/veebipdhine
Pdhisbnavara Vandenduteooria, mdjuisik, sisu, lugu

Ulesande-eelne etapp

Opilastele naidatakse liihikest videot pealkirjaga ,Are You Living an Insta Lie?
Social Media Vs. Reality”, mis on Ditch the Labeli YouTube'i kanalil vabalt
kattesaadav. Parast video vaatamist kaasavad opetajad opilased kriitilisse arutellu
video ja nahtu ule.

Naidisklsimused:

Kas sina elad Instagrami-vales?

Miks inimesed sotsiaalmeedias valetavad?

Kas valetamisest voib olla kasu?

Kas sotsiaalmeedias valetamine voib sulle kasulik olla?

Ulesanne

Seejarel jagatakse Opilased rihmadesse. Nad kujutlevad end jargmiste inimeste
rollides: poliitik, YouTuber, mdjuisik, naitleja voi muusik. Igale rihmale maaratakse
uks roll.

Parast lUhikest rihmaarutelu, kus nad pltavad ette kujutada, milline oleks antud
tegelase elu — eriti rohuasetusega tema veebis olemisel ja avalikul kuvandil -, on
nende Ulesandeks koostada tabel ,t0si vs. vale” nende tegelaste veebielus,
kasitledes seda uldiselt. Neile voib anda juhise pddrata tahelepanu sellele, milline
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naeb nende elu valja eraviisiliselt ja milline avalikkuse ees; kui toesed on nende
avalikud esinemised, intervjuud, veendumused ja maailmanagemus.

Kui rihmad on taidetud tabelid lUhidalt ette kandnud, esitab Opetaja lisaklsimusi:
miks on neil inimestel era- ja avalik persoon; kuidas nad neid avalikke kuvandeid
endast loovad; mida tahendab tdde nende inimeste jaoks; miks nad voltsivad oma
elu, sisu ja lugusid; miks inimesed lugusid loovad; kas me vajame ellujagamiseks
voltsi voi on tdde tahtsam ja miks; kas neil tegelastel on midagi Uhist ja mille
poolest nad Uksteisest erinevad jne.

Kokkuvottev arutelu

Opilastele esitatakse tsitaat M. Foucault'lt: “It is dangerous to tell the truth." Neilt
kusitakse selle tsitaadi tahenduse kohta ja palutakse tuua mitu juhtumit, mil tée
raakimine voib olla ohtlik.

3. tund - digimaailma ohud
Eesmark
Opilased uurivad véimalikke digiohte ja kasutavad tehisintellektil pdhinevaid

vahendeid, et luua teadlikkust tostvaid materjale, mis edendavad
vastutustundlikku digikasutust.

Keelefookus

Arutelu Minu arvates... / Probleem on selles, et... /| Ma
arvan, et...
Veenev keelekasutus Ole turvaline /| moétle enne... /[ kaitse... / ara

jaga... / Ole teadlik...

Koostdokeel Olen ndus / ei ole ndus... /| meie peamine
mote... / jagame Ulesande ara...

Pohisbnavara Digitaalne oht, kiiberkiusamine, pahavara,
andmepuuk, privaatsus, tehisintellekt, arevus.

Ulesande-eelne etapp
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Opetaja esitab kiisimuse: milline on suurim digioht, millega &pilased véivad
tanapaeval kokku puutuda?

Opilased vastavad kiisimusele Mentimeteri rakenduse abil.

Opetaja kommenteerib liihidalt nende vastuseid ja arutleb korduvate vastuste lile,
toob valja sarnasusi voi palub dpilastel moétestada oma vastuseid ja pohjendada,
miks nad just need valisid.

Ulesanne

Opetaja toob esile dpilaste kdige olulisemad vastused ja kirjutab need tahvlile
(kriiditahvel, puutetahvel, pabertahvel).

Opilased vétavad aega, et neid ohte péhjalikult uurida. Nende iilesanne on
interneti, tehisintellekti voi muu digimeedia abil valja selgitada, miks need
nahtused on ohtlikud, mis neis tapsemalt ohtlik on, kuidas neid ohte Uletada saaks
ja mida nendega ette votta tuleks.

lga tahvlil oleva ohu kohta peavad nad kasutama mitut allikat ja vormistama
tulemuse mitmel véimalikul kujul, kusjuures épetaja jagab nad rthmadesse. Tunni
jooksul saavad nad teha: a) minitaskuhaalinguid, b) sotsiaalmeedia
teavituskampaaniaid, c) digiplakateid, d) llihikesi videopostitusi voi reklaame voi e)
interaktiivseid tahvleid, mis kasitlevad alguses nimetatud eri ohte. Selle lUlesande
jaoks juhendatakse dpilasi kasutama erinevaid tehisintellekti toovahendeid,
naiteks Perplexity Al, Descript, ElevenLabs, Canva, Midjourney, Desygner, Runway
jt. See Ulesanne nduab aega ja pingutust, seega juhendatakse opilasi t66d kodus
jatkama.

Kodutoo
Opilased jatkavad rilhmatdod ja koostédd kodus, kus nad saavad uurimistddd
suvendada ja valmistada ette materjale oma taskuhaalingute, tahvlite voi

kampaaniate jaoks. Neile antakse teada, et viimases tunnis tuleb neil oma
tulemused esitleda.

4. tund - digitaalse ellujaamise juhend

Eesmark
Opilased loovad koostéds praktilisi strateegiaid turvaliseks digitaalseks osaluseks,
hinnates samal ajal kriitiliselt tehisintellekti rolli digitaalse suhtluse kujundamisel.

Keelefookus

Juhendav keel Kasuta... / valdi... / véta... [ métle... / piira...
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Kui sa seda teed..., siis sa peaksid... / kui...,

Tingimuslause siis... / kui sa..., siis sa peaksid...

Arvamuste vordlemine Kuid, samal ajal kui, teisest kuljest, erinevalt,
vorreldes...

Pbéhisdnavara Digitaalne turvalisus, heaolu, tasakaal, vaimne
tervis.

Ulesande-eelne etapp

Opilased esitlevad oma kodutdéd lejaanud klassile. Opetaja seab reeglid
ajakasutuse ja selle kohta, kuidas iga rihm oma t6dd esitleb. Parast iga esitlust
saavad Opilased Uksteise t66d kommenteerida.

Ulesanne

Selles viimases uUlesandes kusitakse dpilastelt, kuidas me saame end digipodrde
ajastul ja koigi valjakutsete keskel turvalisemalt tunda. Nad alustasid arutelust toe
ule, liikusid edasi digitaalse vale elamise valjakutsete juurde ning uurisid digitaalse
suhtluse suurimaid ohte. Nad vaarivad, et neid kuulataks selles, mida nad
digitaalse 16imumise tulevikust arvavad.

Opilased peaksid koos tehisintellektiga koostama digitaalse ellujgadmise juhendi.
Juhend peaks olema luhike ja vastama monele pohikusimusele: kuidas kaitsta end
vaarinfo eest? Kuidas ohjata ekraanisoltuvust? Mis aitab meil veebis turvaliselt
pusida? Millised on tervislikud digiharjumused?

Lisaks peaksid dpilased kirjutama 5-10 lihtsat reeglit v6i nduannet digitaalse
ellujgamise kohta, keskendudes eelkdige teismelistele.

Esmalt tuleks nad jagada riihmadesse ja igas rGihmas koostatakse oma juhend. Kui
see on valmis, peaksid nad kasutama tehisintellekti, andes sellele viipadena
samad ulesanded, et tehisintellekt koostaks oma juhendi. Selleks vdivad nad
kasutada ChatGPT-d vdi mdnda muud enda valitud tehisintellekti tdovahendit.

Kokkuvottev arutelu

Nuld vordlevad dpilased oma td6od tehisintellekti omaga ning kommenteerivad
liksteise métteid, ettepanekuid ja nduandeid. Opilased valivad vélja parimad - nii
enda kui ka tehisintellekti omad - ja koondavad need iga rihma kohta theks
digitaalse ellujgamise juhendiks.

Kodutoo
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Iga rihm kasutab tehisintellekti, et muuta oma digitaalse ellujgamise juhend
plakatiks vOi teabeleheks, ning saab Ulesande see sotsiaalmeedias avaldada voi
koolis valja printida ja eakaaslastega jagada.

Tehisintellekti [l6imimine

Tehisintellekt on sellesse stsenaariumi I6imitud nii dppimist toetava
tdévahendina kui ka kriitilise analiilisi objektina. Opilased ei kasuta tehisintellekti
uksnes teabe kogumiseks ja digisisu loomiseks, vaid ka selleks, et motestada
tehisintellekti loodud meedia eetikat ja moju. Koostoiste tegevuste kaudu on
tehisintellekt partner uurimistoos, loomingus, suhtluses ja kriitilises motlemises,
samal ajal kui 6pilased Opivad digitehnoloogia loodud tulemusi kahtluse alla
seadma ja hindama.

Nendes stsenaariumides saavad 6petajad ja Opilased kasutada Perplexity Al-d.
Seda voib kasutada lihtsalt uurimis- ja ideede loomise vahendina, mis aitab uurida
digiohte, vaarinfot voi tervislikke digiharjumusi. Opetaja roll on juhendada &pilasi
kdsimuste esitamisel, vastuste vordlemisel ja teabe tdesuse kontrollimisel.

Opetajad saavad kasutada Perplexity Al-d , et:
e naidata, kuidas esitada selgeid uurimiskisimusi;
e Opetada dpilastele, kuidas vorrelda teavet eri allikatest;
e julgustada dpilasi kontrollima, kas tehisintellekti vastus on realistlik,
kallutatud voi toene;
e aidata Opilastel keerulisi mdisteid lihtsustada;
Opilased saavad kasutada Perplexity Al-d, et:
e uurida digiohte, naiteks kiiberkiusamist, valeuudiseid, ekraanisdltuvust ja
privaatsusriske;
otsida naiteid, mis on seotud teismeliste ja sotsiaalmeediaga;
luua ideid plakatite, taskuhaalingute ja kampaaniate jaoks;
teha pikkadest tekstidest lUhikesi kokkuvotteid;
luua loosungeid ja kampaaniasdnumeid.

Lihtsad naidisviibad:,Selgita teismelistele, mis on véltsuudised.”
,Miks on klUberkiusamine ohtlik?"

,Kuidas saavad 6pilased end veebis kaitsta?"

«Millised on tervislikud digiharjumused?”

+~Anna meile viis nduannet vaarinfoga tegelemiseks.”
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Teises stsenaariumis saavad Opilased uurida, miks mojuisikud voi poliitikud loovad
voltspersoone ja miks nad tahelepanu keskpunktis olles teisiti kaituvad.
Kolmandas stsenaariumis saavad ruhmad uurida digiohte ning koguda maaratlusi,
naiteid voi ennetusnduandeid. Neljandas stsenaariumis paluvad dpilased
tehisintellektil koostada digitaalse ellujaamise juhendi ja vordlevad seda enda
omaga.

Opetajad ja &pilased saavad kasutada ka platvormi Padlet, millel on sisseehitatud
tehisintellekti funktsioonid.
Padlet aitab dpetajatel:
e |uua kogu rihmale Uhise tahvli;
e laadida Ules juhiseid, linke voi Ulesandeid;
e jalgida Opilaste edenemist stsenaariumide Iabimisel;
e jatta Opilastele tagasisidet ja kommentaare.
Opilased saavad Padletit kasutada selleks, et:
e jagada klassikaaslastega uurimistulemusi ja kommentaare;
e |aadida Ules kampaaniaideid, loosungeid ja plakateid;
e postitada oma ulesannete vdi rihmateemadega seotud linke, pilte voi
videoid;
e Vorrelda tehisintellekti loodud ideid oma t60ga;
e teha Uksteisega reaalajas koostood.

Loovamate Ulesannete jaoks saavad Opilased kasutada ka platvormi Canva koos
selle tehisintellekti funktsioonidega, kus nad saavad:
e luua plakateid valeuudiste vdi veebiturvalisuse teemal;
kavandada sotsiaalmeediakampaaniaid;
muuta uurimistulemused infograafikaks;
luua esitlusi visuaalsete loosungitega,
kasutada tehisintellekti soovitusi graafika, tausta ja kujunduse jaoks.

Neid toovahendeid kasutatakse selleks, et haridustdotajad saaksid Uhendada
koost®d, loovuse, suhtluse ja tehisintellekti toel dppimise. Opetajad saavad nende
abil korraldada 6ppetegevusi, jagada juhiseid, laadida Gles materjale ja jalgida
dpilaste edenemist. Opilased saavad nende abil dppida uurimistddd, teabe
jagamist, koostodd ja oma tulemuste esitlemist. Nende vahendite kasutamine
parandab markimisvaarselt ligipaasu, osalust ja opitulemusi. Neid saab kasutada
keelebarjaaride ja enesevaljendusraskuste vahendamiseks ning enesekindluse
suurendamiseks koostdos ja esinemisel. Neid tehisintellekti todvahendeid
kasutades pakuvad dpetajad vordsemat osalusvdimalust erineva taustaga
Opilastele ning toetavad alternatiivseid uurimis- ja dppimisviise. Suurema kuulmis-
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ja nagemismeelele tugineva toe, tihedama koostoo ja aruteludes toimuva dialoogi
kaudu on 6pilased Uksteise suhtes avatumad ning osalevad ringis, kus Kriitiline
hinnang ei pohine eelarvamustel, vaid tervel moistusel. Need stsenaariumid koos
erinevate tehisintellekti tddvahenditega aitavad dpilastel arendada motivatsiooni,
avatust, uurimisoskust, organiseeritust ja paindlikkust.
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A lll. Materjalid klassiruumis kasutamiseks

AIDED-i pedagoogilises raamistikus oleme viidanud mitmesugustele
tehisintellekti todvahenditele, mis vdivad vodrkeeledpet rikastada — nii
uldotstarbelistele tehisintellektististeemidele nagu ChatGPT voi Claude kui ka
spetsiaalselt keeledppeks loodud platvormidele. Esimesse rihma kuuluvad
toovahendid, mida nii opilased kui ka 6petajad juba laialdaselt kasutavad.
Seetdttu ning selleks, et hoida valjaanne hallatava ja loetava pikkusega,
keskendub kaesolev peatlkk eelkdige spetsialiseeritud keeledppevahenditele.
Oleme lisanud Uksnes need, mida me projektimeeskonnana tunneme vahetust
kasutuskogemusest voi mille hariduslikku potentsiaali ja klassiruumis
rakendatavust oleme hoolikalt uurinud.

Kaesoleva peatlki eesmark on tutvustada neid todvahendeid praktiliste
materjalidena klassiruumis voi iseseisvaks kasutamiseks valjaspool kooli.
Lisaks tabelites esitatud pdhiteabele vastame iga td6vahendi puhul kolmele
olulisele klisimusele:

Milliseid voorkeeletegevusi see todvahend toetab?

Kuidas on see todvahend TBLT jaoks asjakohane?

Kas sellel on hariduslik versioon vdi muud mehhanismid, mis aitavad
tagada turvalise ja eetilise kasutamise?

Need on olulised kiisimused, mida 6petajad peaksid kaaluma enne mis tahes
tehisintellekti todvahendi valimist ja kasutuselevdttu oma 6ppetdos.
Turvalisuse kusimus on eriti tahtis. Koigil siin loetletud toovahenditel ei ole
hariduslikku versiooni, mis tahendab tarkvara kohandatud varianti. See eeldab,
et todvahendil on dpetajatele mdeldud eriomadused voi kaubandusliku
versiooniga vorreldes rangemad sisufiltrid. Haridusasutuse litsents pakub
tavaliselt taiendavaid kaitsemeetmeid, mis on mdeldud koolides ja asutustes
kasutamiseks. Kuid ka haridusliku litsentsiga toovahendit kasutades peaksid
dpetajad valtima opilaste tundlike isikuandmete, konfidentsiaalsete
hindamisandmete véi tarbetute tuvastatavate dpilasandmete jagamist. Samuti
peaksid dpetajad juhendama opilasi tehisintellekti vastutustundlikul
kasutamisel.

Arvestades tehisintellekti haridusvaldkonna kiiret arengut, ei ole see kogumik
mdeldud ammendavana. Pigem on selle eesmark pakkuda 6petajatele praktilist
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lahtepunkti oma toovahendite valiku laiendamiseks teadlikul, pedagoogiliselt
motestatud ja eetiliselt vastutustundlikul viisil.

1. Grammarly

Tldp

Tehisintellektil pdhinev kirjutamisabiline ja
tagasisidevahend

Toetatud keeled  Mitmekeelne tugi enam kui 30 keelele, sealhulgas inglise,

prantsuse, saksa, itaalia ja hispaania keelele

Tasuta voi Tasuta versioon on olemas; taiustatud funktsioonid
tasuline nouavad tasulist Pro- voi haridusasutuse litsentsi
Hariduslik Grammarly for Education

versioon

Link www.grammarly.com

Milliseid voorkeeletegevusi see toetab?

mustandite kirjutamine ja parandamine
grammatika ja sénavara harjutamine

kaaslaste tagasiside ja Uhiskirjutamine

teksti Umbersdnastamine

teksti liigipohised kirjutamistegevused
mitmekeelne mustandite koostamine ja télketugi

Voorkeeledppes on see eriti kasulik kirjutamise, teksti parandamise ja
tagasisidele keskenduvate Ulesannete puhul.

Kuidas on see toovahend TBLT jaoks asjakohane?

Grammarly saab Opilasi toetada ajal, mil nad taidavad tahenduslikke
kommunikatiivseid Ulesandeid, mitte Uksikuid grammatikaharjutusi. See
voimaldab:

anda autentsete kirjutamisulesannete kaigus kohest tagasisidet;
toetada 6ppija iseseisvust ja enesekorrektsiooni;

toetada korduvaid Ulesandetslkleid (mustand - tagasiside >
parandamine);

aidata oOpilastel keskenduda selgusele ja suhtluse mojususele.
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2. ElevenLabs

Tldp Tehisintellektil pdhinev haale generaator

Toetatud keeled  Mitmekeelne tugi enam kui 30 keelele, sealhulgas inglise,
prantsuse, saksa, itaalia ja hispaania keelele

Tasuta voi Tasuta versioon on olemas; taiustatud funktsioonid
tasuline nduavad tasulist Starteri, Creatori voi Pro litsentsi
Hariduslik Ei

versioon

Link https://elevenlabs.io

Milliseid voorkeeletegevusi see toetab?
e kuulamisulesanded;
haalduse ja intonatsiooni harjutamine;
dialoogide ja rollimangude loomine;
sunteetiliste helimaterjalide loomine;
teksti ja heli Uhendavad multimodaalsed ulesanded;
tugi lugemisraskustega dppijatele;
mitmekeelne haale loomine suhtlusulesannete jaoks.

Voorkeeledppes on see eriti kasulik autentselt kdlavate helimaterjalide kiireks
loomiseks ja kuulamisllesannete kohandamiseks eri keeletasemetele.

Kuidas on see to6évahend TBLT jaoks asjakohane?
ElevenLabs vdimaldab dpilastel tegeleda suulise sisendi ja kommunikatiivsete
ulesannetega. See vdimaldab:
e toetada kuulamis- ja suhtlusulesandeid;
e aidata Opetajatel luua kontekstipdhiseid helimaterjale;
e hdlbustada rollimange, simulatsioone ja stsenaariumipdhiseid
Ulesandeid;
tutvustada Opilastele erinevaid aktsente, kdnestiile ja kdnetempot;
e ergutada multimodaalset suhtlust ja 6ppija loovust.

Eriti vaartuslik on see ulesande-eelseks ettevalmistuseks ja kommunikatiivsete
olukordade loomiseks ilma professionaalse salvestustehnikata.
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3. Gliglish
Tldp
Toetatud keeled

Tasuta voi
tasuline

Hariduslik
versioon

Link

Tehisintellektil pohinev raakimise ja haalduse harjutamise
platvorm

Mitmekeelne tugi enam kui 30 keelele, sealhulgas inglise,
prantsuse, saksa, itaalia ja hispaania keelele

Tasuta versioon on olemas kasutuspiirangutega; saadaval
on tasuline Plus-tellimus

Ei

https://aliglish.com

Milliseid vdorkeeletegevusi see toetab?
e raakimise ladususe harjutamine;

haalduse ja aktsendi treenimine;

rollimangud ja simuleeritud vestlused;

kuulamis- ja vastamistegevused;

klsimuste-vastuste Ulesanded;

suuline proov enne esitlusi voi eksameid;

vestluses arusaamatuste lahendamise ja tapsustamise harjutamine;
igapaevased suhtlusolukorrad;

enesekindlust kasvatavad raakimistegevused.

Voorkeeledpetajale on see eriti kasulik selleks, et pakkuda éppijatele madala
pingega voimalusi korduvaks suuliseks suhtluseks ja raakimisulesannete

harjutamiseks.

Kuidas on see toovahend TBLT jaoks asjakohane?
Gliglish keskendub suulisele suhtlusele ja kommunikatiivse eesmargi
saavutamisele. See voimaldab:

e toetada raakimisulesannete sooritamist ja harjutamist;

hélbustada suhtlus- ja rollimangutlesandeid;

anda kohest tagasisidet vestluse kaigus;

edendada ladusust korduva kommunikatiivse harjutamise kaudu;
aidata Oppijatel osaleda autentsetes igapaevastes olukordades.
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Eriti kasulik on see uUlesande-eelseks ettevalmistuseks, ulesande kordamiseks
ja iseseisvaks suuliseks harjutamiseks valjaspool tunniaega.

4. MemBot
Tldp Tehisintellektil pdhinev meelespidamise ja isikuparastatud
oppimise abiline

Toetatud keeled Peamiselt inglise keel; toetab mitmekeelset sisendit ja
markmete tootlemist mitmes suuremas keeles, sealhulgas
prantsuse, saksa, itaalia ja hispaania keeles

Tasuta voi Tasuta versioon on olemas; taiustatud funktsioonid
tasuline nouavad tasulist tellimust

Hariduslik Ei

versioon

Link www.memrise.com

Milliseid voorkeeletegevusi see toetab?
e soOnavara meeldejatmine ja kordamine;
e isikuparastatud kordamine ja 6ppimise tugi;
e ettevalmistus esitlusteks ja aruteludeks.

Voorkeeledppes on see eriti kasulik dpilase iseseisvuse toetamiseks raakimise
ja kirjutamise harjutamisel.

Kuidas on see todvahend TBLT jaoks asjakohane?

e Ulesande-eelne tugi: &petaja saab enne tunnililesannet maéarata kindla
Memrise'i sdnavaraloendi, et anda dpilastele vajalik sdnavaraline
ettevalmistus.

e Keele kordamine: parast kommunikatiivse tUlesande |0petamist saab
Opetaja suunata dpilased MemBoti juurde, et stustemaatiliselt harjutada ja
korrata selle Ulesandega seotud pohisénavara.

e MemBot ise voib toimida simuleeritud suulise lUlesandena, enne kui
Opilased sooritavad selle paris versiooni tunnis.
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5. Talkpal Al
Tldp
Toetatud keeled

Tasuta voi
tasuline

Hariduslik
versioon

Link

Tehisintellektil pohinev vestlusliku keeledppe ja raakimise
harjutamise platvorm

Mitmekeelne tugi enam kui 100 keelele, sealhulgas
inglise, prantsuse, saksa, itaalia ja hispaania keelele

Tasuta versioon on olemas paevaste piirangutega;
taielikuks juurdepaasuks on vaja tasulist
premium-tellimust

Ei

https://talkpal.ai

Milliseid voorkeeletegevusi see toetab?
e vestlemise harjutamine;

rollimangud ja simuleeritud dialoogid;
haalduse ja ladususe arendamine;
kuulamistlesanded:;

sOnavara arendamine kontekstis;
spontaanse suhtluse Ulesanded,;
igapaevase suhtluse harjutamine.

Voorkeeledppes on see eriti kasulik 6ppija raakimisaja suurendamiseks ja
korduva kommunikatiivse suhtluse vdéimaldamiseks valjaspool klassiruumi.

Kuidas on see todvahend TBLT jaoks asjakohane?
Talkpal toetab dppijaid tahenduslike kommunikatiivsete Ulesannete taitmisel
suhtluse kaudu. See voimaldab:

e hodlbustada autentse suhtluse ja rollimangude Ulesandeid;

toetada teabellinga ja probleemilahendusega tegevusi;

edendada ladusust korduva suulise harjutamise kaudu;

voimaldada oppijatel kommunikatiivseid Ulesandeid harjutada ja korrata;
toetada 6ppija iseseisvust ja omas tempos suhtlemist.

Eriti kasulik on see Ulesande-eelseks ettevalmistuseks, suuliste Ulesannete
kordamiseks ja iseseisvaks suhtlusharjutuseks.
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6. Duolingo
Tldp Tehisintellekti toel tootav keeledppeplatvorm
Toetatud keeled Mitmekeelne tugi enam kui 40 keelele, sealhulgas

inglise, prantsuse, saksa, itaalia ja hispaania keelele

Tasuta voi tasuline Tasuta versioon on olemas; premium-funktsioonid
nduavad tasulist Super Duolingo voi Duolingo Max
tellimust

Hariduslik versioon  Jah, Duolingo for Schools

Link www.duolingo.com

Milliseid voorkeeletegevusi see toetab?
e mangustatud sénavara, grammatika ja vestluse harjutamine;
lugemis- ja kuulamistlesanded;
haalduse ja raakimise harjutused;
télkimine ja lausete moodustamine;
ajastatud kordamine;
mikrodpe ja igapaevased keelerutiinid;
e iseseisev Oppimine ja enesehindamine.

Voorkeeledppes on see eriti kasulik lisaharjutusteks, kodutooks, sdénavara
kordamiseks ja Opilaste huvi hoidmiseks valjaspool tunniaega.

Kuidas on see toovahend TBLT jaoks asjakohane?

Duolingo saab TBLT-d toetada kommunikatiivsete tunnililesannete
ettevalmistuse voi kinnistamisena. See voimaldab:

e aidata dpilastel omandada ulesanneteks vajalikku sbnavara ja
keelevahendeid;
toetada Ulesande-eelset ettevalmistust ja sihtkeele kordamist;
ergutada Oppija iseseisvust ja regulaarset kokkupuudet keelega;
anda harjutamise ajal kohest tagasisidet;

e Kkinnistada kommunikatiivsetest Ulesannetest esile kerkivaid keelevorme;
Paljud Duolingo tegevused jaavad siiski vormikeskseks ja struktureerituks,
mistdttu peavad dpetajad platvormi taiendama autentsete kommunikatiivsete
lilesannete ja suhtluspdhiste tunnitegevustega. Opilased ei tohiks
suhtluspadevuse arendamisel tugineda Uksnes platvormile, vaid peaksid
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uhendama rakenduspodhise oppimise koostoise klassisuhtluse ja autentsete
ulesannetega.

7. Mondly
Tldp Tehisintellekti toel todtav keeledppeplatvorm
Toetatud keeled Mitmekeelne tugi enam kui 40 keelele, sealhulgas

inglise, prantsuse, saksa, itaalia ja hispaania keelele

Tasuta voi tasuline Tasuta versioon on olemas piiratud juurdepaasuga;

kogu sisu jaoks on vaja tasulist premium-tellimust

Hariduslik versioon Ei

Link

www.mondly.com

Milliseid voorkeeletegevusi see toetab?

sbnavara ja grammatika harjutamine;
kuulamis- ja lugemisulesanded;

haalduse ja raakimise harjutused;
dialoogide ja vestluse harjutamine;
rollimangud ja olukorrapdhine suhtlus;
mobiiliga toetatud keeledpe;

iseseisev kodutdo ja enesetaiendus;
kommunikatiivne harjutamine algtasemel;

Voorkeeledppes on see eriti kasulik lisaharjutusteks, sdnavara kordamiseks ja
sihtkeelega kokkupuute laiendamiseks valjaspool tunniaega.

Kuidas on see toovahend TBLT jaoks asjakohane?

Mondl

y on kasulik kommunikatiivsete tunnillesannete kinnistamiseks. See

voimaldab:

aidata 6pilastel omandada Ulesanneteks vajalikku sdnavara ja tarbekeelt;
toetada Ulesande-eelset ettevalmistust teemapdhise harjutamise kaudu;
pakkuda korduvat kokkupuudet olukorrapdhise suhtlusega;

ergutada Opilase iseseisvust ja omas tempos harjutamist;

toetada Ulesandega seotud keele kordamist valjaspool tundi;

sisaldab virtuaalreaalsuse funktsioone.
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Paljud

tegevused jaavad siiski struktureerituks ja kontrollituks, mistottu peavad

Opetajad platvormi tadiendama avatumate kommunikatiivsete ja koostoiste
tunnitlesannetega.

8. ELSA Speak
Tuup Tehisintellektil péhinev haalduse ja raakimise
treeningplatvorm
Toetatud keeled Keskendub peamiselt inglise keele 6ppele

Tasuta voéi tasuline  Tasuta versioon on olemas piiratud juurdepaasuga;

rohkemate funktsioonide jaoks on vaja tasulist Pro-
vOi Premium-tellimust

Hariduslik versioon Jah, https://elsaspeak.com/en/enterprise/schools

Link

Millise
[ ]

https://elsaspeak.com

id vOOrkeeletegevusi see toetab?

haalduse ja aktsendi treenimine;

raakimise ladususe arendamine;

kuulmise jargi eristamise harjutused;

suuline kordamine ja jarelekordamise harjutused;
raakimisel enesekindlust kasvatavad tegevused;
ettevalmistus suulisteks esitlusteks ja vestlusteks;
iseseisev raakimisharjutus valjaspool tundi.

Inglise keele dpetamisel on see eriti kasulik sihiparaseks haalduse toetamiseks
ja individuaalse raakimisharjutuse voimaluste suurendamiseks.

Kuidas on see toovahend TBLT jaoks asjakohane?
ELSA Speak aitab dpilastel arendada raakimisjulgust, mida on vaja
kommunikatiivsete Ulesannete sooritamiseks. See vdimaldab:

toetada Ulesande-eelset ettevalmistust suulisteks suhtlustlesanneteks;
aidata Oppijatel suulisi suhtlusolukordi enne tunnitegevusi labi harjutada;
anda raakimise harjutamise ajal kohest tagasisidet haalduse kohta;
ergutada Ulesande labiharjutamist;

tugevdada 6ppijate enesekindlust autentsetes suhtlusolukordades;
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Eriti kasulik on see suulise suhtlusega seotud ettevalmistuseks ja ulesande
labiharjutamiseks.

9. LanguageTool

Tldp Tehisintellektil pdhinev kirjutamisabiline ja
grammatikakontrolli vahend

Toetatud keeled Mitmekeelne tugi enam kui 30 keelele, sealhulgas
inglise, prantsuse, saksa, itaalia ja hispaania keelele

Tasuta voi tasuline Tasuta versioon on olemas; taiustatud funktsioonide
jaoks on vaja tasulist premium-tellimust

Hariduslik versioon Ei

Link https://languagetool.org

Milliseid voorkeeletegevusi see toetab?

mustandite kirjutamine ja parandamine;
grammatika ja sdnavara harjutamine;
korrektuur ja toimetamine;
umbersdnastamise Ulesanded;
mitmekeelne kirjutamistugi.

Voorkeeledppes on see eriti kasulik protsessikirjutamise, 6ppija
enesekorrektsiooni ja tagasisidele keskenduvate tegevuste toetamiseks.

Kuidas on see to6vahend TBLT jaoks asjakohane?

Langu

ageTool sobib hasti opilaste toetamiseks ajal, mil nad taidavad kirjalikke

suhtlustlesandeid. See voimaldab:

anda autentsete kirjutamistegevuste kaigus kohest tagasisidet;
toetada Ulesande mustandi-, parandus- ja toimetamisetappe;
ergutada Oppija iseseisvust ja enesejalgimist;

vahendada dpetaja todkoormust kirjatdode tagasisidestamisel;
toetada korduvaid Ulesandetsiikleid (mustand - tagasiside >
parandamine);

aidata Opilastel keskenduda suhtluse selgusele ja tapsusele;

Eriti kasulik on see kirjutamislllesannete jarelrefleksiooni ja parandamise

etappi

des.
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10. DeeplL

Tldp Tehisintellektil pohinev toélke- ja kirjutamisabiline

Toetatud keeled Mitmekeelne tugi enam kui 30 keelele, sealhulgas
inglise, prantsuse, saksa, itaalia ja hispaania
keelele

Tasuta voi tasuline Tasuta versioon on olemas; taiustatud
funktsioonid nduavad tasulist DeepL Pro tellimust

Hariduslik versioon Ei

Link www.deepl.com

Milliseid voorkeeletegevusi see toetab?

e tdlketegevused;
sbnavara ja valjendite voérdlemine;
mitmekeelne kirjutamine ja parandamine;
lugemisest arusaamise tugi;
Umbersdnastamise Ulesanded;
keelte korvutav anallls;
Kirjutamistugi;
Oppija enesekorrektsioon ja toimetamine;

Voorkeeledppes on see eriti kasulik 6ppijate toetamiseks mustandi koostamise
ja parandamise kaigus.

Kuidas on see toovahend TBLT jaoks asjakohane?

Deepl saab toetada mitmesuguseid kirjutamis- ja suhtlustegevusi. See
voimaldab:

toetada tolkeulesandeid;

hoélbustada kirjaliku t66 mustandi koostamist ja parandamist;

ergutada arutlemist sdnavaraliste ja grammatiliste valikute Ule eri keeltes;
toetada Opilase iseseisvust Ulesande taitmisel.

Eriti kasulik on see kirjutamiseks ja lilesandejirgseks parandamiseks. Opetajad
peaksid siiski julgustama tehisintellekti loodud tdlgete kriitilist hindamist, mitte
nende pimesi omaksvotmist.

77


http://www.deepl.com

@ aided

Kaesolev Opetajajuhend tehisintellekti toel toimuvast Ulesandepdhisest
keeledppest on Euroopa projekti AIDED kolmas intellektuaalne valjund, mis
taiendab esialgseid uurimistulemusi ja pedagoogilist mudelit dppetegevustest,
mis on seotud tehisintellekti kasutamisega keelte dpetamisel ja dppimisel.

AIDED on Erasmus+ koostddpartnerlus uldhariduse valdkonnas, mida viiakse

ellu jargmiste partnerorganisatsioonide koostdds:

| |
Centrum Edukacyjne EST, Poola t S I

ridge Language Study House, Rumeenia BRIDGE b
Bridge L Study H R EDUCATI 'IEPN

Srednja Skola Dalj, Horvaatia

Srednja Skola
D AL J

Sow
LogoPsyCom, Belgia ,*’
‘LogoPsyCom,

Valga Gumnaasium, Eesti

VAIOA

GUMNAASIUM
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